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Introduzione

ArtCAM Pro e un software unico che consente agli utenti di creare
facilmente prodotti tridimensionali di grande effetto ed alta qualita,
partendo dalavori artistici con bitmap bidimensionali o basati su vettori.
ArtCAM trasformaidee in prodotti ultimati molto piu velocemente di
guanto sia possibile tramite metodi convenzionali. Anchein casi incui S
desideri un effetto di manifattura, ArtCAM accelerala produzione.
Utilizzare ArtCAM ed uno strumento di macchinazione oppure un router
per lavorare lamaggior parte del lavoro, concede all'artigiano piu tempo
per concentrarsi sul disegno originale ed i dettagli piu accurati. Cio a
contempo aiuta nella differenziazione del prodotti all'interno dei
competitivi mercati d'oggigiorno.

Informazioni Circa ArtCAM Pro

E' possibile trovare informazioni circale funzioni di ArtCAM Pro dalle
seguenti risorse:

1. L' Assistente ArtCAM Pro (Aiuto in linea).

6 Cliccare sull'icona con il punto di domanda mostrato nella
finestra Assistente, nella parte superiore di ogni pagina,

per alternare la visualizzazione del proprio Aiuto in linea:
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2. 1l sistema Reference Help di ArtCAM Pro.

f Dalla Barra del Menu Principale, cliccare I'opzione del
menu Help > Indice.

3. Lapaginalniziale dell'Assistente.

! CIiccareI'iconaCl.) nell'area Altre Funzioni per
visualizzare i dettagli circa le nuove funzioni in ArtCAM Pro.

4. LaGuidadell'Utente stampatadi ArtCAM Pro.
5. Il sito Web di ArtCAM Pro.

8 Dalla Barra del Menu Principale, cliccare I'opzione Aiuto >
ArtCAM Pro sul Web > Pagina Iniziale di ArtCAM
Pro.

6. Il Forum Utente di ArtCAM.

8 Dalla Barra del Menu Principale, cliccare I'opzione Help >
ArtCAM Pro sul Web > ArtCAM Pro Forum. E'
possibile anche accedere al forum da
http://forum.artcam.com (http://forum.artcam.com).

& Senon é ancora stata effettuata la registrazione come
membri del forum, e possibile cliccare I'opzione Register
nella Pagina Iniziale del Forum per farlo. Gli utenti registrati
possono scaricare immagini, modelli d'esempio ArtCAM e
filedi Clipart rilievo, allegati ai messaggi.

7. Iscriversi alla Newdletter di ArtCAM Pro.
f Dalla Barra Menu Principale, cliccare I'opzione Aiuto >

Iscriviti alla Newsletter di ArtCAM Pro per inviareun'e-
mail e richiedere |a sottoscrizione alla newsletter trimestrale.

8. Lapaginadelle Domande Frequenti.

f Dalla Barra Menu Principale, cliccare I'opzione Aiuto >
ArtCAM Pro sul Web > Domande Piu Frequenti.
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Comprendere | Disegni Vettore e
Bitmap

Vettori e bitmap sono due diversi metodi per riprodurre tipi particolari di
immagini. ArtCAM Pro usa siaimmagini bitmap che vettori per creare
forme tridimensionali. In ArtCAM Pro, un vettore puo essere creato da
un'immagine bitmap, e viceversa.

Dati Vettore Dati Bitmap

Leforme tridimensionali create daimmagini bitmap e vettori in ArtCAM
Pro costiuiscono un livello di rilievo. Questi livelli di rilievo aloro volta
costituiscono il rilievo composito rappresentante il pezzo di cui s vuole
eseguire la macchinazione. Per dettagli, consultare Comprenderei Rilievi
(apagina 5).

Un vettore e definito matematicamente. Gli oggetti sono geometrici,
essendo costituiti da un numero di punti connessi tramite linee e curve. |

vettori sono estremamente flessibili e possono essere manipolati con
entrambe facilita ed accuratezza.

L'ammontare di dati necessario per visualizzare tutti gli attributi di un
vettore e limitato, pertanto le immagini costituite da vettori possono avere
filedi dimensioni molto ridotte. Man mano che gli oggetti divengono piu
complessi, le dimensioni crescono.

Un vettore € ideale per produrre feature di ammorbidimento. Esso non
solo ha una definizione molto piu accurata rispetto ai bitmap, mala
geometria del vettore pud anche essere utilizzata per guidare uno
strumento di macchinazione assegnato direttamente, il quale, a sua volta,
puo produrre unamigliore rifinitura.

Un lavoro artistico di vettore puo essere disegnato su livelli di vettorein
ArtCAM Pro ed essere utilizzato per creare forme tridimensionali su
livelli di rilievo o percors utensile per lalavorazione di un pezzo
bidimensionale.
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ArtCAM Pro puo leggere file che contengono dati di vettore salvati nel
seguenti formati:

» Immagine Adobe Illustrator (*.ai)
» Encapsulated PostScript (*.eps)

» Format Drawing Interchange, inclusi PowerSHAPE e AutoCAD
(*.dxf)

= Disegno AutoCAD 2D (*.dwQ)

= Lotus, PC Paint o DUCT picture (*.pic)
= Delcam DGK (*.dgk)

» Windows MetaFile (*.wmf)

Un dato bitmap e costituito da un insieme di valori che specificano il
colore dei pixel individuali (elementi pixel) che costituiscono
unimmagine. 1l dato bitmap e caratterizzato da unarisoluzione ed una
profondita di bit.

Larisoluzione si relaziona al dettaglio in unimmagine ed e espressain
punti per pollice (dpi) o pixel per pollice (ppi). Quanto maggiore la
risoluzione (i.e. quanti piu punti sono utilizzati per descrivere
I'immagine), quanto piu € possibileil dettaglio.

Laprofonditadi bit € collegataa numero di colori che I'immagine puo
visualizzare. | bit sono i blocchi di costruzione di dati binari.
Un'immagine nera e bianca € 1 bit, a significare che puo essere disattiva o
attiva, nerao bianca. All'incremento della profondita di bit, aumentala
disponibilitadi colori.

A differenzadi un vettore, un dato bitmap e grande. Ad esempio, un
semplice oggetto come la | ettera mostrata precedentemente equivale a
32,838 bytes come vettore in ArtCAM Pro. Quando si effettua
un‘operazione di raster (cambiamento in bitmap), ladimensione del file
cambia e diviene 40,078 bytesin ArtCAM Pro. Per piccole composizioni
I'incremento nelle dimensioni di un file non € molto rilevante, ma per
composizioni piu grandi ladifferenzanelladimensione di un file
influenzai tempi di lavorazione.

ArtCAM Pro permette la creazione di forme tridimensionali da colori
bitmap su livelli bitmap. Legge anche file di immagine generati da altri
pacchetti di pubblicazione di desktop e immagine o quelli scannerizzati
dadisegni basati su fogli, salvati nei seguenti formati:

= Modelo ArtCAM (*.art)
» Rilievo ArtCAM (*.rlf)
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» Windows o OS2 Bitmap (*.bmp)

= Windowso OS2 DIB (*.dib)

=  Windows o CompuServe RLE (*.rle)

» JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe e *.jfif)
»  CompuServe Graphics Interchange (*.gif)

=  Windows Enhanced Meta File (*.emf)

= Windows Meta File (*.wmf)

» Tagged Image File (*.tif e *.tiff)

= Portable Network Graphics (*.pnQ)

= Windows Icon (*.ico)

Comprendere i Rilievi

Un rilievo é essenzialmente una, o piu forme tridimensionali creatain
ArtCAM Pro, nonostante ci siano due diversi concetti da considerare
mentre si lavoracon i rilievi: il 'livello di rilievo' ed il 'rilievo composito'.
Il contenuto di un livello di rilievo comprende una o piu forme
tridimensionali. Ogni formainiziacome una serie di attributi applicati sia
ad un pezzo di vettore bidimensionale che ad un colore bitmap disegnato
nel modello. Laformarisultante € generata su un livello di rilievo
selezionato utilizzando una scelta di metodi di calcolo. Ciascuno di questi
metodi controllal'aspetto dellaformain relazione a livello di rilievo
selezionato.

| livelli di rilievo su cui queste diverse forme sono create costituiscono il
rilievo composito. Il modo in cui ciascuno dei livelli di rilievo si combina
per formareil rilievo composito dipende dalla modalita di combinazione
assegnata a ciascuno di essi, e dal fatto che siano visibili o no. Per
ulteriori informazioni, consultare Come assegnare un metodo di
combinazione ad un livello di rilievo (apagina 115) e Come visualizzare
un livello (apagina 104).

Il rilievo composito puo essere costruito a partire da una delle due
colonne livello nel modello; una rappresenta la superficie frontale del
proprio disegno, |'altra rappresentalo sfondo. Nonostante sia possibile
riassegnare un livello di rilievo dauna colonna all'altra, non e possibile
vedereil rilievo composto risultante da entrambe queste colonnerilievo
operanti allo stesso tempo.
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Quando un nuovo modello é creato in ArtCAM Pro, erichiesto di
selezionare tralalavorazione in unitaimperiali o metriche. E' necessario
inoltre specificare larisoluzione del modello Il numero di punti in un
modello determinalarisoluzione di tutti i contenuti creati siasu livelli
bitmap che rilievo. Per ulteriori informazioni, consultare Creare modelli
(apagina 18).

Ogni livello di rilievo in un modello é costruito con unagrigliadi punti in
modo simile aquello per unimmagine su un livello bitmap. Tuttavia, a
differenza del colore, ogni punto € assegnato ad una specifica altezza.

Si deve raggiungere un compromesso trala qualita di un modello, inclusi
I suoi livelli di rilievo associati, e lavelocitadel processore nel proprio
computer. Per lamaggior parte dei lavori, un valore ragionevolein un
modello & 1.000.000 di punti. Dal momento in cui il contenuto di un
livello di rilievo si crea da un numero di punti, anche laqualitaela
levigatezza delle forme tridimensionali create dal lavoro artistico
disegnato attraverso i livelli vettore dipendono dalla risoluzione del
modello, nonostante |o siano meno rispetto alle forme create da colori sui
livelli bitmap.

Inoltre il rilievo composito od il livello di rilievo selezionato puo essere
salvato in ciascuno dei seguenti formati:

» Rilievo ArtCAM (*.rlf)
» Rilievo ArtCAM (*.rlf)
» Windows o OS2 Bitmap (*.bmp)

» Formato di File Immagine Etichettatain Scaladi grigi 16-Bit (*.tif
e *.tiff)

Per maggiori informazioni, consultare Salvare un Livello (apagina 120).

Tutto od una parte del rilievo puo essere creato o sviluppato utilizzando
un filein ciascuno dei seguenti formati:

» Modelo ArtCAM (*.art)

» Rilievo ArtCAM (*.rlf)

» FilePicza (*.pix)

» Windows o OS2 Bitmap (*.bmp)

= Windowso OS2 DIB (*.dib)

=  Windows o CompuServe RLE (*.rle)

= JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe e *.jfif)
»  CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
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» Windows MetaFile (*.wmf)

» Enhanced Windows Metéfile (*.emf)
» Tagged Image File (*.tif e *.tiff)

= Portable Network Graphics (*.pnQ)

= Windows Icon (*.ico)

Per maggiori informazioni, consultare Come caricare un Livello (a pagina
105).
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Creare Progetti

Un progetto ArtCAM ospita ogni numero di modello, assemblaggio e
mesh replica di triangolo di ArtCAM. Ogni modello ArtCAM all'interno
di un progetto contiene un lavoro artistico vettore o bitmap, rilievi e
percorsi utensile. Ogni assemblaggio ospita mesh replicadi triangolo,
informazioni di materiale o ulteriori assemblaggi. A condizione che una
mesh replica sia stata creata da un modello ArtCAM salvato come parte
dello stesso progetto, ospita un collegamento al file del modello ArtCAM
dacui haorigine.

Quando s avvia ArtCAM Pro, lapagina Punto di Partenza
dell'Assistente e visualizzata nel pannello alla sinistra dell'interfaccia.
Ci sono due modi per creare un nuovo progetto utilizzando le opzioni
disponibili sullapaginaPunto di Partenza dell’Assistente. Sono

seguenti:

= Cliccaresull'iconaCrea Nuovo Progetto ;é.ﬁ nell'area
Progetti.

Cio consente di creare un nuovo progetto. Per ulteriori
informazioni, consultare Creare un Nuovo Progetto (apagina 9).

8
= Cliccaresull'iconaApri un Progetto Esistente 8= ndl'area
Progetti.

Cio consente di scegliere un file compatibile dal quale creare un
progetto. Per ulteriori informazioni, consultare Creare un Nuovo
Progetto da File (a pagina 10).

E' possibile anche creare un nuovo progetto utilizzando la Barra Menu
Principale:
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= Cliccarel'opzione File > Nuovo > Progetto dallaBarraMenu
Principale.

Cio consente di creare un nuovo progetto. Per ulteriori
informazioni, consultare Creare un nuovo Progetto (a pagina 9).

Creare un Nuovo Progetto

Per creare un nuovo Progetto ArtCAM:

1. Cliccaresull'iconaCrea un Nuovo Progetto & nell'area
Progetti dellapaginaPunto di Partenza dell'Assistente.

8 In alternativa, € possibile cliccare I'opzione del menu File >
Nuovo > Progetto dalla Barra Menu Principale.

ArtCAM Pro s apre con solo latab Progetto visualizzata nel
pannello asinistra. Questatab contiene I'Albero di Progetto, il
guale consiste di tre elementi di default:

= L'elemento Progetto.

E' rappresentato dall'icona © ed élaradice ddl' Albero di
Progetto. E' denominato (Senza titolo) per impostazione.

! E' possibile assegnare un nome al progetto quando e salvato
la prima volta. Per maggiori dettagli, consultare Salvare un
Progetto (a pagina 14).

» LacartellaModelli.
E' rappresentata dall'icona A ed ospitaqualsias modello
ArtCAM. Per maggiori informazioni, consultare Creare Modelli
(apagina 18).

= L'Assemblaggio radice.

E' rappresentato dall'icona = ed ospita ogni numero di
assemblaggio ArtCAM e le meshe replica associate.

Non € possibile cancellare o rinominare ciascuno di questi elementi
dall'Albero di Progetto.
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Creare un Nuovo Progetto da un File.

E' possibile creare un progetto utilizzando lafinestradi dialogo Apri di
ArtCAM Pro, laquale contiene le funzioni standard di Windows.

E' possibile creare un nuovo progetto aprendo il file Assemblaggio
ArtCAM (*.3da).
Per creare un nuovo progetto da un file Assemblaggio ArtCAM (*.3da):

__-

¥
1. Cliccaresull'iconaApri un Progetto Esistente % nell'area
Progetti dellapaginaPunto di Partenza dell'Assistente per
visualizzare lafinestradi dialogo Apri:

FX
Cercain: L_} 3D Clipart. net lJ . IC_QF =
3 |4 A1003
L9 7 AN1ED
Diocumenti :A‘:E bells

recenti |
|4 camen end

9 A capital
- |4 eagleladysmal

Desklop | g rsy1

|4l Ma114
.'J', || neag04e
e | A% pt boat pewter
%
-
Rizorse del
computer
Risorze direte  Nome file: | j I&l
Tipa fle: |File &TAM [ art." 3dp;" 3da;" 1) x| Anndls

Jg In alternativa, € possibile cliccare I'opzione del menu File >
Apri... nella Barra Menu Principale o premerei tasti Ctrl +
O sullatastiera per visualizzare la finestra di dialogo Apri.

2. Assicurarsi chel'opzione File ArtCAM (*.art *.3dp; *.3da; *.rlf)
siaselezionatanellacaselladellalista Tipo File.
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3. CliccaresullacasellaconlalistaCerca in e selezionare la cartella
o ladirectory, in cui € salvato, nel proprio computer, il fileche s
intende aprire.

4. Dopo aver trovato il file, cliccare sul suo nome. Il suo nome
compare nellacasellaNome di file.

5. Cliccare sul pulsante Apri per aprireil file e visualizzare la pagina
Progetto.

LapaginaProgetto contiene I'Albero di Progetto ed una selezione
di strumenti che possono essere utilizzati per manipolare gli
elementi default nell' Albero di Progetto e gli elementi che sia
creando importano successivamente.

Aprire un Progetto Esistente
Per aprire un progetto ArtCAM esistente:
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1. Cliccaresull'iconaApri un Progetto Esistente 8= ndl'area
Progetti dellapaginaPunto di Partenza dell'Assistente per
visualizzare lafinestradi dialogo Apri:

Apri @
Cercain: |,_} A0Clipart, et j |‘=_°F Ef-
.} ,ﬂ__ A1003
L.J |4 am180
Docume_nti |4 bell3
'ec'int' |4 camen end
B | A capital
- ] eagleladysmal
Desklop | g rsy1
HE MALL4
.‘j || neag04e
Dosurenl | A% pt boat pewter
Cd
58
Rizorze del
camputer
9 | |
Rizorze ditete  Naome file: | j Apri
Tipo file: |File ArtCaM [art”. 3dp.". 3da;"1lf) Ll Annulla

In alternativa, € possibile cliccare I'opzione del menu File >
Apri... dalla Barra Menu Principale o premerei tasti Ctrl +
O sulla propria tastiera per visualizzare la finestra di dialogo
Apri.

Se st hanno Progetti Jewel dalla versione 6, o precedenti, di
ArtCAM Jewel Smith, € possibile aprire file Assemblaggio 3D
(*.3da) associati con il progetto originario. S dovrebbe
sapere che progetti datati potrebbero non contenere tuitti i
dati richiesti per I'utilizzo degli strumenti. Inoltre un modello
non sara associato a mesh replica in progetti ereditati. I
menu opzioni Modifica Modello non funzionera. Per
maggiori informazioni, consultare Modificare un Modello
Associato (a pagina 89).
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2. Assicurars chel'opzione File ArtCAM (*.art *.3dp; *.3da; *.rIf)
siaselezionatanella casellacon lalista Tipo File.

8 Soloi File Progetto ArtCAM (*.3dp) ei File
Assemblaggio ArtCAM (*.3da) risulteranno in un
progetto aperto nellatab Progetto.

3. CliccaresullacasellaconlalistaGuarda in e selezionare la
cartellao ladirectory incui e salvato,nel proprio computer, il file
che s intende aprire.

4. Dopo aver trovato il file, cliccare sul suo nome. Il suo nome
compare nellacasellaNome file.

5. Cliccare sul pulsante Apri per aprireil file e visualizzare la pagina
Progetto.

LapaginaProgetto contiene I'Albero Progetto ed una selezione di
strumenti che possono essere utilizzati per manipolare gli
assemblaggi e le mesh replicaall'interno del progetto corrente.

@ 1l nome dato al progetto & mostrato alla destra dell'icona di
controllo nella barra del titolo principale:

i Progetto - ArtCAM Pro - [Vista 30] [ |[@][X]

Il nome della Vista 3D e incluso per impostazione nella
barra del titolo principale solo sel'opzione Ingrandisci la
finestra alla partenza é selezionata nell'area Generico
della pagina Opzioni ArtCAM. Per ulteriori dettagli,
consultare Come Gestirei Preferiti di ArtCAM Pro (a pagina
145).

Aprire Progetti Recenti

E' possibile aprire velocemente ciascuno degli ultimi quattro progetti su
cui si élavorato in ArtCAM Pro.

Per aprire un progetto recente:

>
1. Sottol'icona Apri un Progetto Esistente 8= ndll'area
Progetti dellapaginaPunto di Partenza dell'Assistente,
cliccare sul nome del progetto che si intende aprire.
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6 E' possibile anche aprire progetti salvati recentemente
cliccando sull'opzione File nella Barra Menu Principale, e di
seguito il nome del progetto necessario nell'elenco sopra
I'opzione Esci. Una combinazione fino a quattro progetti e
modelli ArtCAM e elencata istantaneamente.

6 Se s posiziona il cursore del mouse sopral'icona u
accanto a ciascuno dei quattro modelli elencati nell'area
Progetti della pagina Punto di Partenza
dell'Assistente, ne e visualizzata la collocazione nel
proprio computer.

Salvare un progetto.

E' possibile salvare un progetto solamente come un File Progetto
ArtCAM (*.3dp).

Per salvareil progetto sul quale si stalavorando:
1. Cliccarel'opzione File > Salva dalla Barra Menu Principale.

6 E' anche possibile salvare il progetto premendo i tasto Ctrl +
S aulla tastiera.
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Se s salva un progetto per laprimavolta, lafinestradi dialogo
Salva Progetto e visuaizzata:

Salva il Progetto con nome... @
Salvain: |_} Progetti JewelSmitk ﬂ |‘=j< E-
-1 ) MewProject
uﬁ ) NuvoProgetko
Documenti 5 test16noy
recentl ,#‘ kb
'7__.%
Dezktop
Documenti
-
58
Rizorze del
computer
B
Rizorse di rete
Mame file: || ﬂ Salva |
Salva come; |Fi|e Frogetto ArtCab [ 3dp) j Anulla

6 E' possibile anche visualizzare |a finestra di dialogo Salva
Progetto cliccando sull'opzione File > Salva con nome...
dalla Barra del Menu Principale.

» Cliccare sullacasellaconlalistaSalva in, poi sulladirectory o
sulla cartelladel proprio computer in cui s vuole salvareil
progetto.

» Digitareil nome che s vuole attribuire a file di progetto nella
casellaNome file.

» Cliccare sul pulsante Salva per salvareil progetto e chiudere la
finestradi dialogo Salva Progetto.

6 I nome dato al progetto € mostrato alla destra dell'icona di
controllo nella barra del titolo principale:

Ml Progetto - ArtCAM Pro - [Vista 30] (2 |[@]X]

Per ulteriori informazioni, consultare Comprendere le
Finestre Disegno (a pagina 134).

Daora ogni cambiamento effettuato a progetto € immediatamente
salvato; sovrascrivendo il precedente file di progetto (*.3dp).
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Se s vuole salvare un progetto precedentemente salvato con un diverso
nomedi file:

1. Cliccarel'opzione File > Salva con nome... dalaBarradel
Menu Principale per visualizzare lafinestradi dialogo Salva
Progetto.

2. Cliccare sullacasellacon lalista Salva in, poi sulladirectory o
sulla cartelladel proprio computer in cui s vuole salvareil
progetto.

3. Digitareil nome che s vuole attribuire al file di progetto nella
casellaNome file.

4. Cliccare sul pulsante Salva per salvareil livello e chiudere la
finestradi dialogo Salva Progetto.

Il nuovo nome dato al progetto salvato sostituisce quello che
originariamente era mostrato alla destra dell'icona di controllo nella
barra del titolo principale.

Chiudere un Progetto

Per chiudere il progetto su cui si stalavorando:

1. Cliccarel'opzione del menu File > Chiudi Progetto dallaBarra
del Menu Principale.

16  Chiudere un Progetto ArtCAM Pro Manuale dell'Utente



Sesi cliccasull'opzione del menu File > Chiudi Progetto prima
di salvare un nuovo progetto, o qualsiasi cambiamento che puo
essere stato effettuato su un progetto esistente, una casella di
messaggio appare chiedendo se si intende salvare il progetto o no.

ArtCAM Pro

L] E Si desidera salvare le modifiche?
L3

S | M | annulla |

Sesi intende salvare il progetto:

» Cliccare sul pulsante Si per salvareil progetto e tornare alla
pagina Punto di Partenza dell'Assistente.

Il nome del progetto salvato é elencato sopral'icona Apri un

&

Progetto Esistente S~ nell'area Progetti della pagina Punto
di Partenza dell' Assistente ed e anche elencato nel menu File
sullaBarradel Menu Principale.

2z

£ Sed chiude un progetto con un modello ancora aperto,
guesto € chiuso simultaneamente.

Senon si vuole salvare il progetto:

= Cliccare sul pulsante No per chiudere la casella di messaggio e
tornare allapagina Punto di partenza dell'Assistente.

Se un progetto salvato precedentemente non e stato cambiato in
alcun modo da quando € stato aperto si chiude e ArtCAM Pro torna
allapaginaPunto di Partenza dell'Assistente.
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Creare Modelli

Un modello efile di proprietadi ArtCAM che ospitai diversi aspetti del
proprio disegno: Il lavoro artistico vettore e/o bitmap, i rilievi ed i
percors utensile.

E' possibile creare un modello ArtCAM indipendentemente oppure come
parte di un progetto.

Quando s avvia ArtCAM Pro, lapagina Punto di Partenza
dell'Assistente e visualizzata nel pannello alla sinistra dell'interfaccia.
Ci sono tre modi per creare un nuovo modello indipendentemente
utilizzando le opzioni disponibili nella paginaPunto di Partenza
dell'’Assistente. Sono i seguenti:

Cliccare sull'iconaCreare un Nuovo Modello & nell'area
Modelli.

Cio consente di definire le dimensioni di un blocco di materiale.

Per ulteriori informazioni, consultare Come Creare un Nuovo

Modello (apagina 20).

8 S puo anche premerei tasti Ctrl + N sulla propria tastiera
per crearein questo modo un modello.

Cliccare sull'iconaAprire un Modello Esistente #= nell'area
Modelli.

Cio consente di scegliere un file compatibile da cui creare un
modello. Per ulteriori informazioni, consultare Come Creare un
Nuovo Modello daun File (apagina 23).

T

Cliccare sull'iconaWizard Faccia “<~ nél'areaAltre
Funzioni.
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Cio consente di creare un modello da un'immagine fotografica
contenente il profilo dellatestae del collo di una persona. Per
ulteriori informazioni, consultare Come Creare un Modello
utilizzando il Wizard Faccia (apagina 32).

Ci sono anche tre modi per creare un nuovo modello indipendentemente
utilizzando la Barradel Menu Principale:

= Cliccarel'opzione File > Nuovo > Modello... dallaBarra del
Menu Principale.

Ci0 consente di definire le dimensioni di un blocco di materiale.
Per ulteriori informazioni, consultare Come Creare un Nuovo
Modello (apagina 20).

» Cliccarel'opzione File > Nuovo > Modello (Specifica
Dimensione Pixel)... dallaBarradel Menu Principale.

Cio consente di creare un modello utilizzando un numero di pixel
preciso. Per ulteriori informazioni, consultare Come Creare un
Nuovo Modello tramite Pixel (apagina 30).

= Cliccarel'opzione File > Nuovo > Da File Immagine... dala
Barradel Menu Principale.

Cio consente di scegliere un file compatibile da cui sia possibile
creare un modello. Per ulteriori informazioni, consultare Come
Creare un Nuovo Modello daun File (apagina 23).

Ci sono quattro modi per creare un nuovo modello come parte di un
progetto:

= Cliccare con il tasto destro sullacartellaModelli & nell'Albero di
Progetto per visualizzare il suo menu di contesto, quindi cliccare
I'opzione Nuovo > Modello... del menu.

Cio consente di definire le dimensioni di un blocco di materiale.
Per ulteriori informazioni, consultare Come Creare un Nuovo
Modello (apagina 20).

= Cliccare con il tasto destro sullacartellaModelli & nell'Albero di
Progetto per visualizzare il suo menu di contesto, quindi cliccare
I'opzione Nuovo > Modello (Specifica Dimensione Pixel)...
del menu.

Cio consente di creare un modello utilizzando un numero di pixel
preciso. Per ulteriori informazioni, consultare Come Creare un
Nuovo Modello tramite Pixel (apagina 30).
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Cliccare con il tasto destro sulla cartella Modelli A nell'Albero di

Progetto per visualizzare il suo menu di contesto, quindi cliccare
I'opzione Nuovo > Da File Immagine... del menu.

Cio consente di scegliere un file compatibile da cui sia possibile
creare un modello. Per ulteriori informazioni, consultare Come
Creare un Nuovo Modello daun File (apagina 23).

Cliccare con il tasto destro su un modello esistente nell'Albero di
Progetto per visualizzare il suo menu di contesto, quindi cliccare
I'opzione Duplica del menu.

Cio consente di creare una copia duplicato di un modello esistente,
che e poi possibile modificare. Per ulteriori informazioni,
consultare Come Duplicare un Elemento (a pagina 77).

Come Creare un Nuovo Modello

Quando s crea un nuovo modello in ArtCAM Pro, e necessario definire
le sue dimensioni, larisoluzione ed altre proprieta nella finestra di
dialogo Dimensioni Nuovo Modello. Le dimensioni del nuovo
modello tipicamente rappresentano il foglio di materiale che s intende
utilizzare nella realizzazione del proprio disegno ultimato.

Per creare un nuovo modello:

1. Sesi creaun modello come parte di un progetto:

= Cliccare con il tasto destro sulla cartellaModelli 4 nell'Albero
di Progetto per visualizzare il suo menu di contesto, quindi
cliccare I'opzione Nuovo > Modello... del menu.

Se s creaun nuovo modello in maniera indipendente, utilizzare
uno del seguenti metodi per aprire lafinestradi dialogo
Dimensioni Nuovo Modello:

= Cliccaresull'iconaCreare un Nuovo Modello & nell'area
Modelli dellapaginaPunto di Partenza dell'Assistente.

» Premerei tasti Ctrl + N sullapropriatastiera; oppure

» Cliccarel'opzione File > Nuovo > Modello... dallaBarradel
Menu Principale.

Se si crea un nuovo modello mentre un atro e giaaperto in
ArtCAM Pro, utilizzare uno del metodi seguenti per aprire la
finestradi dialogo Dimensioni Nuovo Modello:

» Premerei tasti Ctrl + N sulla propriatastiera; oppure
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» Cliccarel'opzione File > Nuovo > Modello... dallaBarradel
Menu Principale.

8 Senon s é salvato alcun cambiamento eseguito sul modello
aperto prima di tentare di creare un nuovo modello, una
casella di messaggio appare per chiedere se si vuole salvare
tali modifiche. Per ulteriori dettagli, consultare Come salvare
un modello (a pagina 49). Se non sono state apportate
modifiche al modello, dall'inizio o dal momento dell'ultimo
salvataggio, questo e chiuso immediatamente.

- Dimensioni Nuovo Modello
Risoluzione
Altezza (Y) | —
oy punti 1216 x 1216
i
Totale: 1478656
Larghezza (X) | 100.0
Unita
= tx_ Cliccare negli angoli o al centro del
* mm A Nl 3
f hox per selezionare l'origine di lavoro
" pollici
OK ‘ Cancella ‘

2. Assicurarsi chel'opzione Unita siaimpostatain relazione a quella
con cui s stalavorando, metrica (mm) o imperiale (pollici) .

3. Definirel'Altezza (Y) elaLarghezza (X) asecondadella
dimensione fisica del modello che s desidera creare.

4. Cliccare sul centro di ciascuno dei quattro angoli dello schema per
definirel'origine degli assi X ed Y del sistemadi riferimento, come
mostrato di seguito:
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5. Cliccare etrascinare labarradi scorrimento per impostare la

risoluzione del modello a seconda delle necessita del proprio
lavoro, come mostrato di seguito:

,_|.-\1
G

A

Cliccare e trascinare la barra di scorrimento verso destra per
incrementare larisoluzione del modello. Cliccare etrascinare la
barra di scorrimento verso sinistra per decrementare larisoluzione.
In genere, unarisoluzione ragionevole con cui lavorare e di circa
1.000.000 punti.

¢

¥ E'possibileutilizzare il pulsante Modifica Risoluzione

Modello nell'insieme delle impostazioni Modifica
Modello, mostrate nell'area Modello della Pagina
Principale dell'Assistente, per impostare la risoluzione
dopo che il modello e stato creato. Per ulteriori dettagli,
consultare Impostare la Risoluzione del Modello (a pagina
47).

Cliccareil pulsante OK per creare il modello inrelazione alle
proprie impostazioni.

Se si creaun modello come parte di un progetto, un modello aperto

2 & mostrato sotto la cartella Modelli 4 nell'Albero di Progetto.
Ogni nuovo modello e denominato (Senza Titolo) per impostazione
default.

Se si crea un modello indipendentemente, il modello aperto #ela
radice dell'Albero di Progetto. || modello € denominato (Senza
Titolo) per impostazione default.

Unafinestradi disegno Vista 2D ed unaVista 3D sono mostrate
nell'area dello spazio di lavoro.

LafinestraVista 2D él'areain cui si disegna o modificail lavoro
artistico vettore e bitmap, ed in cui s importano o creano i rilievi
che costituiscono il proprio modello o rilievo. LafinestraVista 3D
el'areain cui s puo vedere un'impressione tridimensional e del
proprio modello.

Ogni nuovo modello ha una singola impostazione per i livelli

vettore, bitmap e rilievo. Per maggiori informazioni, vedere Come
ComprenderelaTab del Livelli (apagina 100).
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Come creare un Nuovo Modello da un

File

E' possibile creare un modello utilizzando lafinestradi dialogo di
ArtCAM Pro Apri, laguale contiene le feature standard di Windows.

E' possibile creare un nuovo modello aprendo in ArtCAM Pro un file,
salvato in uno del seguenti formati di file:

Modello ArtCAM (*.art)

Rilievo ArtCAM (*.rlf)

Windows o OS/2 Bitmap (*.bmp)
Windows o OS/2 DIB (*.dib)

Windows o CompuServe RLE (*.rle)
JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe e*.jfif)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
Windows Enhanced Meta File (*.emf)
Windows MetaFile (*.wmf)

Tagged Image File (*.tif e *.tiff)

Portable Network Graphics (*.png)
Icona Windows (*.ico)

Drawing Interchange Format, inclusi PowerSHAPE e AutoCAD
(*.dxf)

AutoCAD 2D Drawing (*.dwg)

Lotus, PC Paint o DUCT picture (*.pic)
Delcam DGK (*.dgk)

Formato Documento Portabile (*.pdf)

Per creare un nuovo modello da un file compatibile:

1. Ses creaun modello dallapaginaPunto di Partenza

dell'Assistente, utilizzare uno dei seguenti metodi per
visualizzare lafinestradi dialogo Apri:

» Cliccaresull'iconaApri un Modello Esistente &% nell'area
Modelli dellapaginaPunto di Partenza dell' Assistente

= Premerei tasti Ctrl + O sullatastiera; o
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» Cliccarel'opzione File > Apri... dallaBarradel Menu

Principale.
- r‘ X
Apri EJ@
Cercain: L_} Progetti JewelSmith lJ ¢ £F B~
3 é:ﬂNewProject
% } (EymuevaPragetto
Documenti | £ Mods
recuintl 5 testi6noy
B |15 withie
Deskiop
Documenti
b
Rizorse del
computer
@« | -
Risorze direte  Nome file: " j IL'
Tipo fil: |File: AtCAM [*art;" 3dp:" 3da.” ] <] e |

Se s creaun modello mentre un altro e gia aperto in ArtCAM Pro,
utilizzare uno dei seguenti metodi per visualizzare lafinestra di
dialogo Apri:

= Cliccareil pulsante Apri File “" | nell'areaFile dellaPagina
Iniziale dell'Assistente o laBarradegli Strumenti Superiore.

= Premerei tasti Ctrl + O sullatastiera; o

» Cliccarel'opzione File > Apri... dallaBarradel Menu
Principale.
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f Senon s é salvato alcun cambiamento eseguito sul modello
aperto prima di tentare di creare un nuovo modello, una
casella di messaggio appare per chiedere se sl vuole salvare
tali modifiche. Per ulteriori dettagli, consultare Come
salvare (a pagina 49) un modello. Se non sono state
apportate modifiche al modello corrente, dall'inizio o dal
momento dell'ultimo salvataggio, questo é chiuso
immediatamente.

2. Usauno dei seguenti metodi per trovareil file apartire dal quale s
vuole creare un modello:

= Per impostazione, ArtCAM Pro elenca solo file di proprieta
(*.art, *.3dp, *.3da e *.rlf). E' possibile visualizzare tutti gli
altri file compatibili cliccando sul menu atendinaTipo File
seguito dall'opzione Tutti i File (*.*), o limitarei filead un
diverso formato cliccando sulla specificatipologiadi file nel
menu atendinaTipo File.

» E'possibile anche utilizzare il menu atendinaCercain eil

pulsante Livello Superiore = per andare alladirectory o ala
cartella contenente il file dal quale si vuole creare un modello.

3. Unavoltaindividuato il file dacui s vuole creare un modello,
cliccare sul suo nome per selezionarlo. Quando s selezionail file,
I'areaInformazioni Rilievo dellafinestradi dialogo visualizzale
dimensioni del file nelle misure e nel pixel attuali dove possibile.
L'area Anteprima del Modello visualizza unimmaginein
anteprimadel contenuti del file dove possibile.

Se s selezionaun file di modello ArtCAM (*.art), I'immaginein
anteprima mostrata nell'area Anteprima del Modello catturai
contenuti dellaVista 2D attiva quando il modello e stato salvato
['ultima volta.

& Quando s sceglie un'immagine bitmap, |a rappresentazione
in scala di grigio mostrata nell'area Informazioni Rilievo
fornisce un'indicazone della forma che assumerail livello
rilievo risultante. S consideri che le aree piu luminose
dell'immaginein scala di grigio riflettono le aree piu elevate
nel livello rilievo risultante, mentre le aree piu scure
riflettono le aree piu basse.
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4. Ses creaun modello daun file dimmagine *.bmp, *.gif, *.jpg,
*jpeg, *.jpe, *.jfif, *.tif o *.tiff, € necessario definire la profondita
massimadel livello di rilievo che si intende consentire a
PRODUCT> per il calcolo nella casella Max Z.

Z |l valore di default nella casella Min Z &0.000 mm ed il
valore di default nell casella Max Z € 1.000 mm. Assicurarsi
che le altezze Z siano corrette.

g Ses assegnaun valore di altezza Z elevato ad un file di
immagine, il dettaglio nel livello di rilievo risultante sara
probabilmente povero. S dovrebbe assegnare solo bassi
valori di altezza Z.

f Se s utilizza un File Intercambio Disegno (*.dxf), Delcam
DGK (*.dgk) o File Documento Portatile (*.pdf), ArtCAM
Pro non puod a generare un livello di rilievo da un lavoro
artistico all'interno di un file.

5. Cliccareil pulsante Apri.

Se s selezionaun file di modello ArtCAM (*.art), lafinestra di
dialogo Apri s chiude, le sue finestre disegno sono visualizzate
nell'area dello spazio di lavoro e tutte le informazioni del livello
sono mostrate nellatab Livelli.

Ses selezionaun file di Rilievo ArtCAM (*.rIf), lafinestradi
dialogo Apri s chiude ed unimmaginein scaladi grigi del rilievo
composito e visualizzata nellafinestra Vista 2D. Unasingola
impostazione per i livelli vettore, bitmap erilievo e elencata nella
tab Livelli. Per ulteriori dettagli, consultare Come comprendere la
Tab Livelli (apagina 100).
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Se s selezionaun file Windows 0 OS/2 Bitmap (*.bmp),
CompuServe Graphics Interchange (*.gif), JPEG Image - JFIF
Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe o *.jfif), o Tagged Image Format
(*.tif or *.tiff), lafinestradi dialogo Apri s chiude, quindi s
visualizzalafinestralmposta Dimensioni Modello con
I'opzione Dimensioni Immagine nell'areaMetodo , impostata

per dafault:
iF=s Imposta Dimensioni
7 Metodo
i Dimensione
" Vettori selezionati
Altezza | 568.0 i 7 d.p.i. Scannerizzati
d.p.i
T_,Origine

- Larghezza |401.0 Unita

* mm
- i pollici
OK

‘ Cancella ‘

Se s conosce la risoluzione con cui I'immagine e stata
scannerizzata in origine, selezionare |'opzione d.p.i.
Scannerizzati cliccando sul suo pulsante raggio e poi
digitareil valorenedla casellad.p.i.. Senon s conosce la
risoluzione, mantenereil valore come e mostrato
correntemente.

» Assicurarsi chele Unita siano impostate in relazione a quelle
con cui s stalavorando, metriche (mm) o imperiali (pollici),
cliccando sull'appropriato pulsante di scelta.

» Definirel'dtezza(Y) del modello nellacasellaAltezza ,
seguita dallalarghezza (X) nellacasellaLarghezza.

» Definirel'originedegli assi X eY nel sistemadi riferimento
cliccando I'appropriato pulsante di scelta sul diagramma
nell'area Origine.

» Cliccare sul pulsante OK per chiudere lafinestradi dialogo e
creare il modello. Una singolaimpostazione per i livelli vettore,
bitmap erilievo é elencata nellatab Livelli. Per ulteriori
dettagli, consultare Comprendere laTab Livelli (apagina 100).
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Se s selezionaun filein Formato Intercambio Disegno(*.dxf),
Immagine DUCT (*.pic), Delcam DGK (*.dgk) o Formato
Documento Portatile(*.pdf), lafinestradi dialogo Apri s chiude,
quindi si visualizzalafinestraDimensioni Nuovo Modello:

- Dimensioni Nuovo Modello
Risoluzione
Altezza (Y) | —
Ui punti 1216 x 1216
i
Totale: 1478656
Larghezza (X) | 100.0
Unita
P tx_ Cliccare negli angoli o al centro del
+ mm A A :
f hox per selezionare l'origine di lavoro
" pollici
OK ‘ Cancella ‘

Per informazioni circa come completare lafinestradi dialogo
Dimensioni nuovo Modello, consultare Come Creare un Nuovo
Modello (apagina 20).

Cliccare sul pulsante OK per chiudere lafinestradi dialogo
Dimensioni Nuovo Modello.

6 Se s apreun file Delcam DGK (*.dgk) e questo non contiene
alcun lavoro artistico vettore, la seguente casella di
messaggio e visualizzata:

ArtCAM Pro

L ] E 1 dati DGK non contenevano alcuna informazione wireframe per ArkCAM,
L

Cliccare sul pulsante OK per chiudere il messaggio.
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Se s apre un file Intercambio Disegno (*.dxf) o disegno AutoCAD
2D (*.dwg), lafinestradi dialogo File Importato e visuaizzata

Specificare Unita File Importato

Dimenzione e pozizione; Unita di mizura file

Larghezza: 550.000  mm Mel file importato non & presente
flezza 200000 mm funita di misura.

#® Minima:  41.029 mm Specificare ['unita di misura

¥ Minima: 22646 mm

v Centra nella pagina * mm " pollici
¥ Controllo degli incroci & delle auto-intersezioni
Talleranza di; nm i
¥ Ricongiung automaticarmente
Talleranza di: 0.01 oo
ak. | Cancella |

Sesi cliccasul pulsante Cancella, € creato un modello di
dimensioni equivalenti a quelle viste precedentemente nella
finestradi dialogo Dimensioni Nuovo Modello, mail disegno
vettore nel file d'origine non e incluso nel modello.

Se s desideraincludereil lavoro artistico vettore, assicurarsi chele
impostazioni siano corrette:

= Sesd vogliono posizionarei dati del vettore importato a centro
del livello vettore, cliccare per selezionare I'opzione Centra
nella Pagina.

» Assicurarsi chele unitadi misura(mm o pollici) per i dati del
vettore importato siano le stesse usate nel modello ArtCAM,
cliccando I'appropriato pulsante di scelta nel riquadro Unita di
misura File.

» Sed vogliono identificare tutte le auto-intersezioni trai dati del
vettore importato all'interno di unatolleranza specificata,
assicurarsi che sia selezionata l'opzione Controlla
intersezioni ed incroci e che sia definita un'appropriata
tolleranza nella casella Tolleranza di.

8 | segmenti di auto-intersezione sono mostrati in rosso quando

selezionati con un cerchio bianco che rimarcai punti incui i
segmenti SI Sovrappongono.

= Sesdi vuole ricongiungere ciascun segmento nel vettore che e
stato 'esploso’ all'interno dellatolleranza specificata, assicurars
che siaselezionatal'opzione Ricongiungi automaticamente
e che sia definita un'appropriata tolleranza nella casella
Tolleranza di.
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Cliccare sul pulsante OK per chiudere laFinestradi Dialogo ed
importare il disegno vettore.

8 Ogni livello di informazione all'interno di file Intercambio
Disegno (*.dxf) o Delcam DGK (*.dgk) viene conservato in
ArtCAM Pro. Un livello di vettore separato € creato per
ciascun livello all'interno del file di origine.

Se s apre un File Documento Portatile (*.pdf), ArtCAM Pro crea
un nuovo modello con un livello vettore o bitmap per tutte le
pagine al'interno del documento PDF e nomina ogni livello
utilizzando la convenzione nomefile_numero pagina. Per esempio,
il livello relativo alla prima pagina del documento puo essere
etichettato come Brochure (1).

8 ArtCAM Pro non supporta al momento livelli (o 'Gruppi di
Contenuti Opzionali') all'interno dei file Formato Documento
Portatile (*.pdf).

Come creare un Nuovo Modello
usando Pixel

Per creare un nuovo modello tramite un numero esatto di pixel:
1. Ses creaun modello come parte di un progetto:

= Cliccare con il tasto destro lacartellaModelli 2 nell'Albero di
Progetto per visualizzarne il menu di contesto, quindi cliccare
I'opzione Nuovo > Modello ( Specifica Dimensione
Pixel)... del menu.

Se si crea un modello indipendentemente;

= Cliccarel'opzione File > Nuovo > Modello (Specifica
Dimensione Pixel)... dallaBarradel Menu Principale.
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E' visualizzatalafinestradi dialogo Dimensioni Nuovo
Modello In Pixel:

Dimensioni Nuovo Modello. .. @
Larghe: I500 Altezza: I500

v Apn Appunt

ak. I Cancella |

Ses utilizzalafinestradi dialogo Dimensioni Nuovo Modello
In Pixel per laprimavolta, il valore visualizzato in entrambe le
caselle Larghezza ed Altezza e 500 per impostazione default. Da
guesto punto, ArtCAM Pro richiamagli ultimi valori pixel che
sono stati utilizzati.

Se c'é un'immagine compatibile nella memoria di Windows,

I'opzione Apri Appunti e attiva. Se non c'e, I'opzione € oscurata.

8 E' possibile creare un modello da qualsiasi file Windows o
OS2 Bitmap (*.bmp), Windows o OS2 DIB (*.dib),
Windows o CompuServe RLE (*.rle), JPEG Image - JFIF
Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe e *.jfif), CompuServe
Graphics Interchange (*.gif), Windows Enhanced Meta File
(*.emf), Windows Meta File (*.wmf), Tagged Image File
Format (*.tif and *.tiff), Portable Network Graphics (*.png)
o Windows Icon (*.ico) visualizzato correntemente nel
pannello Windows.

2. Ses desideraimpostare la dimensione del modelloin relazione a
numero esatto di pixel nell'immagine sul pannello Windows:

» Cliccare per selezionare I'opzione Apri Pannello. Il numero di
pixel nell'immagine memorizzata € mostrato nelle caselle
Larghezza ed Altezza.

8 Se s desidera un modello piu grande o pit piccolo di quello
risultante dai pixel trovati nell'immagine negli appunti
Windows, digitare il nuovo numero di pixel nelle caselle
Profondita ed Altezza.

Se non si desidera utilizzare I'immagine nella clipboard Windows,,
per impostare la dimensione del modello:

» Per primacosaassicurarsi che l'opzione Apri Clipboard sia
deselezionata.
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f Se aulla Clipboard Windows non ci sono immagini
compatibili con cui cominciare, I'opzione Apri Clipboard é
gia oscurata.

= OQOradefinirelaprofondita (X) del modello nella casella

Profondita

= Poi definire l'atezza del modello nella casalla Altezza.

3. Cliccare sul pulsante OK per creareil modello in relazione al
numero di pixel definito.

Se si creaun modello come parte di un progetto, un modello aperto
2 & mostrato sotto la cartella Modelli 4 nell'Albero di Progetto.
Ogni nuovo modello e denominato (Senza Titolo) per impostazione
default.

Se si crea un modello indipendentemente, il modello aperto Hela
radice dell'Albero di Progetto. || modello € denominato (Senza
Titolo) per impostazione default.

Come creare un Modello utilizzando |l
Wizard Faccia

Il Wizard Faccia consente di creare un modello faccia, che comprende
un livello di rilievo generato da un'immagine fotografica che contiene il
profilo dellatesta e del collo di una persona. E' possibile utilizzare
un‘immagine fotografica salvatain uno del seguenti formati di file:

=  Windows Bitmap (*.bmp)

= Tagged Image File (*.tif)

» Immagine CompuServe (*.gif)

= Immagine JPEG (*.jpg 0 *.jpeq)

Il processo € quasi interamente automatizzato. Per produrre laforma
dettagliata di un viso su un livello rilievo, I'immagine dovrebbe essere
Ideal mente catturata da una sorgente digitale tramite una risoluzione di
almeno 1024 x 768 pixel. Immagini di colore fotografico possono essere
importate, ma appariranno in nero e bianco in ArtCAM Pro.
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6 Non e possibile usare il Wizard Faccia come parte di un modello
esistente. I| Wizard Faccia richiede che un modello sia creato
ogni volta. Se sl utilizza il Wizard Faccia con un modello gia
aperto in ArtCAM Pro un messaggio € visualizzato per chiedere se
s vuole salvare il modello prima che venga chiuso.

Per utilizzare il Wizard Faccia per creare un modello facciae:

1. Ses creaun modello facciale dalla pagina Punto di Partenza
dell'Assistente:
{
» Cliccare sull'iconaWizard Faccia "f./ sulla pagina Punto
di Partenza dell'Assistente.
Se si crea un modello facciale con un atro modello gia aperto:
':,p" b
» Cliccare sull'iconaWizard Faccia "f./ dellatab Aggiungi
in nel pannello alla destra dell'interfacciadi ArtCAM Pro.
Laprimapaginadel Wizard Faccia e visuaizzata sullatab
Aggiungi in nel pannello aladestradell'interfacciadi ArtCAM
Pro.

2. Cliccaresull'icona Apertura Foto... %4 per visualizzare la
finestradi dialogo Seleziona file immagine:

Seleziona File Immagine @@
Cercain: | ¥ Risorse del computer j & Ef-
A B Fioppy da 3,5 polic (A:):
") S Disco locale (T
Documenti e Spare (D)
Tecentl “eData (E:)
[ﬁ L, Unita DVD-RAW (F)
Degklop
Documenti
.
8
Rizorse del
computer
‘1—)
—?
Risorse direte Nome file: | j I—lhpri
Tipo file: |Images [* b, tiE". qif " jpa) ﬂ Annulla

3. Cliccare sul menu atendinaCerca in e selezionare ladirectory in
cui il file dimmagine dacui s intende creare unaformafacciale é
memorizzato.
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4. Unavoltaches etrovatoil file di immagine dacui s vuole creare
unaforma facciale tridimensionale, cliccare sul suo nome di file. I
suo nome compare nella caselladi testo Nome file.

5. Cliccare sul pulsante OK per importare I'immagine in ArtCAM
Pro.

f Sed tenta di usareil Wizard Faccia con un modello gia
aperto e non sono stati salvati i cambiamenti effettuati sul
modello aperto, appare una casella di messaggio che chiede
se s vuole salvare il modello. Per ulteriori dettagli,
consultare Come salvare (a pagina 49) un modello. Se non
sono state apportate modifiche al modello corrente dall'inizio
o dall'ultimo salvataggio, questo e chiuso immediatamente.

Un nuovo modello ArtCAM é creato sulla base delle dimensioni
del file di immagine scelto. La seconda paginadel Wizard Faccia
evisualizzata sullatab Aggiungi in.

L'immagine importata € mostrata nellafinestra Vista 2D. Questae
contenutain un livello bitmap denominato Livello Bitmap 1 per
impostazione nell'area Bitmap dellapaginadi Gestione dei
Livelli.

f E' possibile cambiare il nome del livello bitmap impostato.
Per maggiori dettagli, vedere Come denominare un Livello (a
pagina 103).

Si creaun livello di vettore denominato Livello Default, acui e
assegnato il colore rosso ®. Questo &l livello su cui si deve
disegnare il vettore necessario per il Wizard Faccia.

8 E' possibile cambiare il nome ed il colore associati conil
livello di vettore impostato. Per maggiori dettagli, consultare
Come denominare un vettore (a pagina 103) e Come
assegnare un coloread un livello di rilievo (a pagina 125).

E' creato anche un livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1 e
questo el livello di rilievo su cui laformafacciale tridimensionale
e creata utilizzando I'immagine ed il vettore disegno associati.
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Ad esempio, sara utilizzata la seguente immagine TIFF:

Oras e pronti acreare un vettore che marchi lalinea esterna della
testa e del collo mostrati nell'immagine importata.

6. Cliccare sul pulsante Crea Polilinea EnellapaginaWizard
Faccia per avviare la procedura per la creazione di una polilinea.
6 Se s desidera che ArtCAM Pro unisca tutti i punti con un

segmento bezier, selezionare I'opzione Disegna Polilinee
Morbide primadi crearela polilinea.

7. NéllafinestraVista 2D, cliccare e trascinare il proprio mouse per
creare una polilinealibera daforme attorno allatestaed al collo
della persona mostrata nell'immagine importata.

£

£ E possibileutilizzareil pulsante Passa a Tutta la
Visibilita .« nell'area Bitmap della pagina di Gestione
dei Livelli per alternare la visualizzazione dell'immagine
importata. Cio consente di vedere la polilinea piu
chiaramente. Per maggiori dettagli, consultare Come
visualizzare un Livello (a pagina 104).

8. Utilizzarei pulsanti Unisci Vettori per chiudere la polilinea come
richiesto:

» Cliccareil pulsante Chiudi Vettore Con Una Lineag per
chiudere la polilinea con un segmento lineare.
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» Cliccareil pulsante Chiudi Vettore Con Una Curvag per
chiudere la polilinea con una curva bezier.

» Cliccareil pulsante Chiudi Vettore - Muovi Punti Finali
g per chiudere lapolilineaunendo i suoi punti iniziali e
finali.

Lapolilinea & mostrata con il colore magenta ed € circondata da

unacaselladi limite voltaad indicarne che lalinea é chiusa e

selezionata.

Nel nostro esempio, lapolilinea € disegnata come segue:
Polilinea, Immagine Polilinea, Immagine
Visualizzata... Nascosta...

= = m e e m e e

Assistente

9. Cliccarelatab Assistente per visualizzare la Pagina

Iniziale dell'Assistente.

10.Cliccareil pulsante Modifica nodo M nell'area Strumenti
Vettore per avviare lamodalitadi Modificade nodi. E' possibile
vederei punti (nodi), i punti di controllo ed i segmenti che
costituiscono la polilinea che e stata disegnata.

11.Cliccareil pulsante Indietro Mper tornare alla seconda
pagina dello strumento Wizard Faccia.

12.Modificare la forma della polilinea affinché segua perfettamente la
linea esterna del profilo facciale, oppure che ci sia unadistanza di
un pixel al'interno dell'area del viso.
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13.Cliccareil pulsante Avanti per visualizzare laterza pagina delle
impostazioni. Ora s € pronti adefinire punti per identificare
feature facciali speciali nell'immagine.

8 Sed cliccail pulsante Avanti prima di aver creato un
vettore che segue la linea esterna del viso e del collo, una
casella di messaggio e visualizzata ad awisare che &
necessario creare un vettore chiuso:

ArtCAM Pro

! E Deri awere solo un wetkore chiuso di conkorno
L

14.Cliccare per selezionare la posizione sull'immagine che si vuole
definire come punto centrale e frontale delle sopracciglia della
persona. Questo deve essere all'interno o sulla polilinea che e stata
disegnata. |l punto selezionato e evidenziato da un quadrato rosso.

15.Cliccare per selezionare la posizione sull'immagine che si vuole
definire come nuca. Questo deve essere dl'interno o sullapolilinea
che e stata disegnata. |1 punto selezionato e evidenziato da un

guadrato rosso.

8 E' possibile utilizzare il pulsante Passa a Tutta la
Visibilita .« nell'area Bitmap della pagina di Gestione
dei Livelli per alternare la visualizzazione dell'immagine
importata. Cio consentira di vedere piu chiaramentei punti
selezionati. Per maggiori dettagli, consultare Come
visualizzare un Livello (a pagina 104).

Se si vuole cambiare la posizione si entrambi i punti selezionati,
cliccareil pulsante Rimuovi Punti eripeterei due passi
precedenti.

Nel nostro esempio, sono definiti i seguenti punti:
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Punti, Immagine Visualizzata... Punti, Immagine Nascosta...

16.Cliccareil pulsante Avanti per visualizzare la quarta pagina delle
impostazioni.

17.Nell'areaDimensioni Testa, definirel'altezza e lalarghezza
dellaformadel viso che sl vuole creare, sul livello di rilievo
selezionato.

18.Nell'area Dimensioni Modello, definire I'dltezza e lalarghezza
del modello ArtCAM in cui si vuole creare laforma. Controllale
dimensioni ddl livello di rilievo.

19.Cliccareil pulsante Avanti per calcolare laformadel viso sul
livello di rilievo selezionato.

6 Se s clicca sul pulsante Avanti prima di aver definito il
punto centrale e frontale delle sopracciglia e la nuca della
persona, una casella di messaggio e visualizzata ad awisare
che é necessario definire questi punti:

ArtCAM Pro

' E Messun punto brovato per sopracoiglo o nuca, Tornare indietro e aggiungerli,
L

Durante il processo di calcolo del rilievo, una barradi progresso ed
un pulsante per cancellare sono visualizzati sotto |'area della
finestradi disegno:

Se si vuole fermare questo processo, cliccare sul pulsante
Cancella @,
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Laformafacciale calcolata, che e stata creata sul livello di rilievo,
e mostrata nella finestra Vista 3D, elapaginaScultura
Interattiva e visualizzata nell'Assistente.

Nell'esempio corrente, laformafacciale nel livello di rilievo
impostato e mostrata nellafinestra Vista 3D come segue:

L'area dell'immagine importata, che € mostrata nella finestra Vista
2D all'interno del vettore esterno disegnato, € proiettata sulla
superficie del livello di rilievo.

20.Utilizzare gli strumenti della Scultura Interattiva per modificare
laformafacciale sul livello di rilievo impostato nellafinestraVista
3D.

21.Cliccare sul pulsante Chiudi per ritornare ala Pagina Principale
dell'Assistente.
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Nell'esempio corrente, laformafacciale scolpitasul livello di
rilievo impostato € mostrata come segue:

Come aprire un Modello Esistente

E' possibile aprire un modello ArtCAM come parte di un progetto oppure
indipendentemente.

Per aprire un nodello ArtCAM indipendentemente:

1. Ses apreun modello ArtCAM dallapaginaPunto di Partenza
dell'Assistente, utilizzare uno dei seguenti metodi per
visualizzare lafinestradi dialogo Apri:

» Cliccarel'iconaApri un Modello Esistente #== nell'area
dellapaginaModello

= Premerei tasti Ctrl + O sullatastiera; o
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» Cliccarel'opzione File > Apri... dallaBarradel Menu

Principale.
i 2]
Cercain: L_} Progetti JewelSmith j ' £F B~
_} ::-,*_leewProject
\ } (EymuevaPragetto
Documenti | £ Mods
recuintl |5 test16noy
B |5 withiveny
Deskiop
Documenti
el
-
Rizorse del
computer
g | I
Risorze direte  Nome file: || j IL'
Tipo fil: |File: AtCAM [*art;" 3dp:" 3da.” ] | A |

6 Non s puo aprireun File Progetto ArtCAM (*.3dp) oun
File Assemblaggio (*.3da) come un modello. Ses
seleziona un file in uno di questi formati al contrario s apre
un progetto. Per dettagli, consultare Come Aprire un
Progetto Esistente (a pagina 11) e Come Creare un Nuovo
Progetto da File (a pagina 10).

Se s apre un modello ArtCAM con un modello gia aperto in

ArtCAM Pro, utilizzare uno dei seguenti metodi per visualizzare la

finestradi dialogo Apri:

= Cliccareil pulsante Apri File “ | nell'areaFile dellapagina
principale dell'Assistente oppure sullaBarradegli Strumenti
Superiore.
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2 LaBarradegli Srumenti Superiorein ArtCAM Pro e
nascosta per impostazione. Quasi tutti gli strumenti contenuti
nella Barra degli Strumenti possono essere trovati anche
nell'area File della Pagina Principale dell'Assistente.

= Premerei tasti Ctrl + O sullatastiera; o

» Cliccarel'opzione File > Apri... dallaBarradel Menu
Principale.

f Seprima di tentare di aprire un nuovo modello non e stato
salvato alcun cambiamento effettuato su quello aperto, una
casella di messaggio appare per chiedere se sl desidera
salvare le modifiche apportate. Per ulteriori dettagli, con (a
pagina 49)sultare Come salvare un modello. Se non sono
state apportate modifiche dall'inizio o da quando e stato
salvato |'ultima volta, il modello si chiude immediatamente.

2. Utilizzare uno del seguenti metodi per trovareil file che s vuole
aprire come modello:

» Per impostazione, ArtCAM Pro mostrasoloi file nel formato
del modelli ArtCAM (*.art). E' possibile visualizzare tutti i file
compatibili cliccando sul menu atendinaTipo File seguito
dall'opzione Tutti i File (*.*), olimitarei file ad un diverso
formato cliccando la specificatipologia di file nel menu a
tendina Tipo File.

» E'possibile anche utilizzare il menu atendinaCercain eil

pulsante Livello Superiore = per andare alladirectory o dla
cartella contenente il file dal quale si intende creare un nuovo
modello.

3. Unavoltache é stato collocato il file che si intende aprire, cliccare
il nome del file per selezionarlo. Quando si selezionalil file, I'area
di dialogo Informazioni Rilievo visualizzale dimensioni del file
nelle dimensioni e nei pixel attuali. L'area Anteprima Modello
visualizza un'immagine in anteprimadei contenuti del file.

Se s selezionaun file di modello ArtCAM (*.art), I'immaginein
anteprima nell'area Anteprima Modello mostrai contenuti della
finestraVista 2D attiva quando il modello e stato salvato.
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@ Quando s sceglie un'immagine bitmap, |a rappresentazione
in scala di grigio mostrata nell'area Informazioni Rilievo
fornisce un'indicazione circa la forma che assumerail livello
rilievo risultante. Ricordare che le aree piu luminose
dell'immaginein scala di grigio riflettono le aree piu elevate
nel livello rilievo risultante, mentre le aree piu scure

riflettono le aree piu basse.

4. Cliccareil pulsante Apri. Inrelazione aqualefile si seleziona,
ArtCAM Pro apre il modello immediatamente o iniziail processo

di creazione di un modello.

Quando s aprono file di grandi dimensioni, una barra di progresso

e mostrata:

Se s selezionaun file di Modello ArtCAM (*.art), il modello e
aperto con la Pagina Principale dell'Assistente visualizzata.

Se s selezionaun file di immagine, lafinestradi dialogo Imposta
Dimensioni Modello évisudizzata:

i

ey Imposta Dimensioni

|4 -

Altezza
|

T_, Origine
al Larghezza

~

~

Metodo

i~ Dimensione

= Vettori selezionati
i« d.p.i. Scannerizzati

300 d.p.i

Unita
* mm

\ f'“ \ AltezzaInZ: | 1.0 pollici
OK ‘ Cancella
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Se s apre un file Drawing Interchange (*.dxf), disegno 2D
AutoCAD (*.dwg), DUCT picture (*.pic) o Portable Document
Format (*.pdf), lafinestradi dialogo Dimensioni Nuovo
Modello évisualizzata:

Dimensioni Nuovo Modello

|
Risoluzione
Altezza (Y) | -
)00 800 x 800 punti
=
Totale: 640000 punti
Larghezza (X) | 100.0

Unita

il {x  Cliccare negli angoli o al centro del
f hox per selezionare I'origine di lavoro
" pollici

oK | Cancella |

Cliccareil pulsante Apri per visualizzare la Finestradi Dialogo
Dimensioni Nuovo Modello.

Senon s apre un file File Documento Portatile (*.pdf), ArtCAM
Pro crea un nuovo modello con livelli di vettore e bitmap separati
per ciascuna delle pagine del documento PDF e denomina ciascuno
dei livelli utilizzando la convenzione nomefile_numero pagina. Per
esempio, il livello relativo alla prima pagina del documento
potrebbe essere etichettato come Brochure (1).
8 ArtCAM Pro non sostiene al momento livelli (o 'Contenuti
Gruppi Opzionali') all'interno dei file Portable Document
Format (*.pdf).
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Se s apre un file Drawing Interchange (*.dxf) o AutoCAD 2D
drawing (*.dwq), lafinestradi diadlogo File Importato e
visualizzata:

Specificare Unita File Importato

Dimenzione e pozizione; Unita di mizura file

Larghezza: 550.000  mm Mel file importato non & presente
flezza 200000 mm funita di misura.

#® Minima:  41.029 mm Specificare ['unita di misura

¥ Minima: 22646 mm

v Centra nella pagina * mm " pollici
¥ Controllo degli incroci & delle auto-intersezioni
Talleranza di; nm i
¥ Ricongiung automaticarmente
Tolleranza di: 0o —_—
ak. | Cancella |

Sesi cliccail pulsante Cancella é creato un modello di
dimensioni equivalenti a quelle presenti precedentemente nella
finestradi dialogo Dimensioni Nuovo Modello, mail disegno
vettore nel file originale non é incluso nel modello.

Se s vuoleincludereil disegno vettore, assicurarsi chele
impostazioni siano corrette:

= Sesd vogliono posizionarei dati del vettore importato nel centro
del livello vettore, cliccare per selezionare I'opzione Centra
nella pagina.

» Assicurarsi chele unitadi misura(mm o pollici) per i dati del
vettore importato siano gli stessi di quelli usati nel modello
ArtCAM selezionando I'appropriato pulsante di scelta nel
riquadro Unita di misura File.

» Sed vogliono identificare tutte le auto-intersezioni trai dati del
vettore importato all'interno di unatolleranza specificata,
assicurarsi che sia selezionata l'opzione Controlla
intersezioni ed incroci e che sia definita un'appropriata
tolleranzanellacasella Tolleranza Intersezione.

8 | segmenti di auto-intersezione sono mostrati in rosso quando

selezionati con un cerchio bianco che rimarcai punti incui i
segmenti SI Sovrappongono.
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= Sevolete ricongiungere ciascun segmento nel vettore che é stato
‘esploso’ all'interno della tolleranza specificata, assicurarsi che
siaselezionatal'opzione Ricongiungi automaticamente e
che sia definita un'appropriata tolleranza nella casella
Tolleranza di.

Cliccare sul pulsante OK per chiudere laFinestradi Dialogo ed
importare il disegno vettore.

8 Ciascun livello di informazione all'interno di file DXF o
Delcam DGK é conservato in ArtCAM Pro. Un livello di
vettore separato e creato per ciascun livello all'interno del
fileoriginale.

8 Se s apre un file Delcam DGK (*.dgk) e questo non
contiene alcun vettore disegno, € visualizzata la seguente
casella di messaggio:

ArtCAM Pro

L ] E 1 dati DGK non contenevano alcuna informazione wireframe per ArkCAM,
L

Cliccareil pulsante OK per chiudere il messaggio.
Per aprire un modello ArtCAM all'interno di un progetto:

1. Cliccare con il tasto destro il modello chiuso 41 nell'Albero di
Progetto che si intende aprire per visualizzare il suo menu di
contesto, poi cliccare I'opzione Edita del menu per aprireiil
modello. La Pagina Principale dell'Assistente e visualizzata per
Impostazione.

! E' possibile anche fare doppio clic sul modello chiuso 4]
nell'Albero di Progetto per aprireil modello.

L'icona associata con il modello nell'Albero di Progetto cambia da
ila ﬂ:, ad indicare che ora € aperto.

Il modello aperto € sempre I'ultimo nellalista dei modelli soprala
cartellaModelli 4 nell'Albero di Progetto.

Per aprire Modelli Recenti

Quando si lavora su modelli indipendentemente, € possibile aprire
velocemente ciascuno dei quattro modelli piu recenti.

Per aprire un modello recente:
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1. Sotto I'icona Apri Modello Esistente # - nell'area Modelli
dellapaginaPunto di Partenza dell'Assistente, cliccareil
nome del modello che si desidera aprire.

f E' possibile anche aprire modelli salvati recentemente
cliccando I'opzione File nella Barra del Menu Principale,
seguita dal nome del modello richiesto sopra l'opzione Esci.
Una combinazone fino a quattro modelli e progetti e
elencata immediatamente.

! Se s posizionail cursore del mouse sull'icona - accanto
a ciascuno dei modelli elencati nell'area Modelli della
pagina Punto di Partenza dell'Assistente, viene
visualizzata |a sua collocazione nel computer.

Come impostare la Risoluzione del
Modello

E' possibile ridefinire larisoluzione di un modello esistente. Questo
consente di dissociare la risoluzione bitmap dalla risoluzione del modello.

Nelle immagini, ladimensione dei pixel determinalarisoluzione
dell'immagine. Larisoluzione e il numero di pixel per pollice (ppi) o per
centimetro. Ogni immagine viene creata con una determinata risoluzione.
Selezionare larisoluzionein relazione acome si utilizzera
quell'immagine nel proprio modello. Considerare che utilizzare una
risoluzione troppo bassa pud produrre un'immagine poco definita, con
pixel troppo larghi che generano un rilievo grezzo, mentre una risoluzione
troppo alta pud comportare un incremento della memoria dell'immagine
senza produrre un significante incremento di rifinitura

Per migliorare larisoluzione di un modello ArtCAM:

1. Cliccare sul pulsante Modifica Risoluzione Modello % fra
gli strumenti di ModificaModello nell'area Modello della Pagina
Principale dell'Assistente per visualizzare lapagina Aggiusta
Risoluzione Modello nellafinestraAssistente. L'attuale
risoluzione del modello e visualizzata nell'area della pagina
Risoluzione Corrente .
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f Se non s riesce a vedere questo pulsante, cliccare sull'icona
lungo il bordo destro di qualunque pulsante sia al momento
mostrato nell'area Modello della Pagina Principale
dell'Assistente per visualizzare gli strumenti di Modifica
Modello:

Modello k|
& (& 5 -4 8 @ DTG
!
E' possibile anche cliccare sull'icona | alla destra

dell'insieme degli strumenti per visualizzarli tutti stabilmente
nell'area Modello della Pagina Principale dell'Assistente.

f E' possibile anche visualizzare la pagina Modifica
Risoluzione Modello dalla Barra del Menu Principale
cliccando Modello > Aggiusta Risoluzione... trale
opzioni.

Editor della Forma. ..

Irnposta Dimensione

Imposta Dimensione Asimmetrica. ..
Irnposta Posizione

#Aagiusta Risoluzione

Specchia 4
Ruoka di 30 Gradi 3
Livello immagini corretke, .,

Scala di grigio Da Rilievo
Aqqiungi Bordo
Filtro Punto k

Luci e Materiali Setup
Mastra [ Mascondi Moke Alk-+r

8 In alternativa, cliccare con il tasto destro il modello aperto

2 nell'Albero di Progetto per visualizzarne il menu di
contesto, quindi cliccare l'opzione Aggiusta Risoluzione
dal menu.

2. Cliccare etrascinare labarradi scorrimento per impostare la
risoluzione del modello a seconda delle necessita del proprio
lavoro.

./.-.
“

"y
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Trascinando la barra di scorrimento verso destrasi incrementala
risoluzione del modello. Trascinando labarradi scorrimento verso
sinistras decrementalarisoluzione. Lanuovarisoluzione del
modello viene visualizzata nell'area Nuova Risoluzione della

pagina.
3. Cliccare sul pulsante Applica per impostare larisoluzione del
modello.

ﬁ Non e possibile utilizzare il pulsante Annulla 0| per
ripristinare la precedente risoluzione del modello. E'
necessario essere certi di voler modificare la risoluzione ed
applicare quella mostrata nell'area Nuova Risoluzione
della pagina prima di cliccare sul pulsante Applica.

Cliccare sul pulsante Annulla per tornare alla pagina Principale
dell'Assistente e mantenere la precedente risoluzione del
modello.

Come salvare un
Modello

E' possibile salvare un modello solamente come Modello File ArtCAM
(*.art)

Per salvare un modello su cui s stalavorando come parte del progetto
corrente:

= Cliccare con il tasto destro il modello aperto 2 nell'Albero di
Progetto per visualizzare il suo menu di contesto, quindi cliccare
I'opzione del menu Aggiorna Progetto.
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6 Mentre si lavora all'interno di un progetto, qualsiasi cambiamento
che si effettua su un modello pud essere salvato tramite |I'opzione
Aggiorna Progetto nel menu di contesto visualizzato cliccando
con il tasto destro un modello aperto nell'Albero di Progetto.
Comungue, il modello aggiornato non € memorizzato come parte
del progetto finché stesso non viene nuovamente salvato. Per
maggiori dettagli, consultare Come Salvare un Progetto (a pagina
14).

E' possibile utilizzare ciascuno del seguenti metodi per salvare un

modello mentre si lavora all'esterno di un progetto.

» Cliccareil pulsante Salva td nell'area File della Pagina
Principale dell'Assistente o sullaBarradegli Strumenti
Superiore.

6 La Barra degli Srumenti Superiore & nascosta per
impostazione default. Cliccare |I'opzione del menu Finestra
> Mostra Barra degli Strumenti Superiore dalla Barra
del Menu Principale per alternare la visualizzazione della
Barra degli Srumenti Superiore.

= Cliccarel'opzione del menu File > Salva... dallaBarradel Menu
Principale.; o

= Premerei tasti Ctrl + S sullatastiera.

Se s salvail modello per laprimavolta, lafinestradi dialogo
Salva Modello con nome... évisuaizzata:

Salva Modello con nome... @@
Salva in: | I 30 models j &% Ef-
-] f4 30 moded - 1
Documenti
recenti
7_.%%
Deskiop
Documenti
-
53
Rizorze del
compuker
‘-_‘] Mame file: | j Salva |
2
Rizorse direte  Salva come: |Mndelln AtCAM [ art) j Annulla
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L'opzione Modello ArtCAM (*.art) mostrata nel menu a
tendina Salva come el'unico formato in cui € possibile
salvareil modello.

» Cliccareil menu atendinaSalva in edil pulsante Livello

Superiore = per andare aladirectory o cartellanellaquales
intende salvare il modello.

= Digitareil nome che si vuole attribuire al modello nella casella
Nome file.

» Cliccare sul pulsante Salva per salvare il modello e chiudere la
finestradi dialogo.

% Sesilavora su un modello indipendentemente, il nome dato
al modello e mostrato alla destra dell'icona di controllo nella
barra del titolo principale:

X Modello - ArtCAM Pro - [Vista 2D:0 - Livello Bitmap] [= |[B](X]

Se s lavora su un modello come parte di un progetto, il nome
dato al modello € mostrato alla destra del nome del progetto
nella barra del titolo pincipale:

X Progetto - Modello - ArtCAM Pro - [Vista 2D:0 - Livello Bitmap] [= |(8)(X]

Per ulteriori informazioni, consultare Come comprendere la
Barra del Titolo (a pagina 135).

Daallora ogni cambiamento apportato al modello e salvato
immediatamente; e si sovrascrive il precedente file modello (*.art)

Per salvare qualsiasi cambiamento effettuato sul modello da quando é
stato salvato l'ultimavolta, utilzzare uno dei seguenti metodi:

» Cliccareil pulsante Salva td nell'area File della Pagina
Principale dell'Assistente o sullaBarradegli Strumenti
Superiore.

6 La Barra degli Strumenti Superiore € nascosta per impostazione
default. Cliccare I'opzione del menu Finestra > Mostra Barra
degli Strumenti Superiore dalla Barra del Menu Principale per
alternarne la visualizzazione.

= Premerei tasti Ctrl + S sullatastiera; o
= Cliccarel'opzione File > Salva... dallaBarradel Menu Principale.
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Come Chiudere un
Modello

Per chiudere un modello su cui si stalavorando come parte di un
progetto:

1. Cliccare con il tasto destro il modello aperto 2 nell'Albero d
Progetto per visualizzarne il menu di contesto, quindi cliccare
I'opzione del menu Chiudi .

Se non sono state apportate modifiche al modello da quando é stato
aperto, questo si chiude immediatamente.

L'icona del modello nell'Albero di Progetto cambiain &j; ad
indicare che ora e chiuso.

Se s provaachiudereil modello primadi aver salvato i
cambiamenti che sono stati effettati dalla sua apertura, una casella
di messaggio e visualizzata per chiedere se si desidera aggiornare il
progetto con ulteriori cambiamenti:

ArtCAM Pro x]

1 'j Aggiornare il Progetto con le proprie modifiche?
-

Si | Mo | annulla |

Se s intende salvare le modifiche del modello prima della sua
chiusura:

» Cliccareil pulsante Si. Lacaselladi messaggio si chiude e

I'icona del modello nell’Albero di Progetto cambiain EJ; ad
indicare che ora e chiuso.
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Se s intende chiudere il modello senza salvare alcuna modifica da
guando e stato creato o salvato precedentemente:

» Cliccareil pulsante No. Lacaselladi messaggio si chiude e
I'icona del modello nell'Albero di Progetto cambiain éj; ad
indicare che ora e chiuso.

Per chiudere il modello su cui s stalavorando indipendentemente:

1. Cliccarel'opzione di menu File > Chiudi Modello dallaBarradi
Menu Principale.

Sesi cliccal'opzione di menu File > Chiudi Modello primadi
aver salvato un nuovo modello, o qualsiasi modifica che é stata
apportata ad un modello esistente, una casella di messaggio e
visualizzata a chiedere se s vogliono salvare i propri cambiamenti:

ArtCAM Pro

L] E Si desidera salvare le modifiche?
L3

S | M | annulla |

Seno s desidera salvare i cambiamenti del modello primadella
sua chiusura:

» Cliccareil pulsante No per chiudere |a caselladi messaggio e
tornare allapagina Punto di Partenza dell'Assistente.

Se s intende salvare le modifiche del modello primadella sua
chiusura:

= Cliccareil pulsante Si.
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Se s salvail modello per laprimavolta, lafinestradi dialogo
Salva Modello con nome... evisuadizzata:

Salva Modello con nome. .. E]@
Salva i | = 30 models ﬂ £ B
- 4 30 model - 1
Documenti
recenti
'7__.%}
Dezktop
Documenti
- .-II
5
Rizorze del
computer
'-_‘] Home file: | ﬂ Salva |
-
Risorse direte  Sahva come: |Mndelln AMCAM [ art] j Al

» Primacliccareil menu atendina Salva in, quindi la cartella del
proprio computer in cui s intende salvare il modello.

» Digitareorail nome che s vuole attribuire a modello nella
casellaNome file.

» Poi cliccareil pulsante Salva per salvare il modello, chiudere la
finestradi dialogo e tornare alla Pagina Principale
dell'Assistente.

6 L'opzione Modello ArtCAM (*.art) mostrata nel menu a
tendina Salva come éI'unico formato in cui e possibile
salvareil modello.

Se s lavora con un modello precedentemente salvato, qualsiasi
modifica apportata e salvata immediatamente; e si sovrascriveil
precedente file modello (*.art).

6 | nomi dei quattro modelli piu recentemente salvati sono

elencati sopral'icona Apri Modello Esistente &
nell'area Modelli della pagina Punto di Partenza
dell'Assistente ed anche nel menu File sulla Barra del
Menu Principale.

Se un modello esistente non e stato cambiato in alcun modo da
guando e stato aperto, il modello si chiude e ArtCAM Pro ritorna
allapaginaPunto di Partenza dell'Assistente.
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L'Interfaccia di
ArtCAM Pro

Quando si lavorain ArtCAM Pro, il layout dello schermo é diviso in otto
regioni:
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1. Barra del Menu Principale - Cliccare un elemento del menu per
visualizzare un menu atendina che contenga una gamma di sotto-
menu e comandi relazionati ale funzioni di ArtCAM Pro.

A ) . R

£ Se un elemento in un menu e oscurato, non puod essere
utilizzato in associazione con la finestra Vista 2D
correntemente attiva.
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2. Barra degli Strumenti Superiore - Questa barradegli
strumenti contiene pulsanti che consentono di gestirei propri file
modello ArtCAM, controllare le proprie preferenze e visualizzare
I'Indice Guida di ArtCAM Pro.

8 La Barra degli Strumenti Superiorein ArtCAM Pro e
nascosta per impostazione. Quasi tutti gli strumenti contenuti
in questa Barra degli Strumenti possono esser e trovati anche
nell'area File della Pagina Principale dell'Assistente.

3. Assistente - Questatab visualizzal'Assistente. La Pagina
Principale dell'Assistente contiene pusanti per le funzioni
utilizzate piu frequentemente in ArtCAM Pro ma anche un
sommario del proprio modello e le dimensioni del rilievo
composito. Per quas tutti i pulsanti che e possibile cliccare, s
visualizza una paginainterattiva corrispondente contenente le
impostazioni e l'aiuto in linea associato. Per ulteriori dettagli,
consultare Come comprendere la tab Assistente (a pagina 58).

4. Progetto - Questatab visualizzala pagina Progetto. L'Albero di
Progetto su questa paginatracciala struttura di entrambi i propri
progetti e modelli ArtCAM. E' possibile utilizzarlo per creare
modelli, assemblaggi, meshe replica e finestre di disegno Vista 2D
cosi comerrilievi calcolati. E' possibile anche calcolare, modificare,
cancellare e ssimulare percorsi utensile o creare un template per
essi. Per ulteriori dettagli, consultareCome comprendere latab
Progetto (apagina 64).

5. Percorsi Utensile- Questatab visualizza la Pagina Principale dei
Percorsi Utensile . E' possibile utilizzare questa pagina per
creare percorsi utensile di lavorazione, forature, aggiungere
ponticelli e movimenti di entrata, controllare I'ordine di
macchinazione, produrre un sommario di percorso e gestireil
database degli utensili. Per quasi tutti i pulsanti che € possibile
cliccare, s visualizza una paginainterattiva corrispondente
contenente le impostazioni e |'aiuto in linea associato. Per ulteriori
dettagli, consultare Come comprendere la Tab Percorsi Utensile (a
pagina 96).
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6. Finestre Disegno - Questa € |'area centrale dello spazio di
lavoro. ArtCAM Pro fauso di due differenti tipi di vistain
quest'area. Lafinestra Vista 2D visualizzai livelli di vettore
disegno e leimmagini bitmap nel proprio modello, cosi come
anteprime di ogni percorso utensile calcolato. Lafinestra Vista 3D
visualizzatutti i livelli di rilievo visibili ed ogni percorso calcolato
o simulato. E' possibile anche alternare la visualizzazione del
livello bitmap corrente e, se si lavora con un progetto, laradice
dell'Assemblaggio. Per ulteriori dettagli, consultare Come
Comprendere le Finestre Disegno (apagina 134) e Come
Comprendere la Tab Progetto (a pagina 64).

7. Livelli- Questatab visualizzail Gestore Livelli. E' possibile
utilizzare questa pagina per organizzare e gestirei livelli di vettore
e disegno, immagini bitmap e rilievi che costituiscono il proprio
modello. Per ulteriori dettagli, consultare Come Comprendere la
Tab Livelli (apagina 100).

8. Casella Strumenti -Questatab visualizzala pagina Toolbox
ArtCAM. Cio permette di utilizzare il Wizard Faccia ed dtre
funzionalita compatibili con ArtCAM Pro. Per ulteriori dettagli,
consultare Come comprendere la tab Toolbox (apagina 134).

Come comprendere |la tab Assistente

Inizializzando ArtCAM Pro, lapagina Punto di Partenza
dell'Assistente e visualizzata nel pannello alla sinistra dell'interfaccia
ArtCAM Pro. Questapaginaedivisaintre aree: Progetti, Modelli e
Altre Funzioni.

L'area Progetti consente di
= Creare un nuovo Progetto ArtCAM (apagina 9); o

= Aprire un Progetto ArtCAM Esistente (apagina 11); elencare gli
ultimi quattro file progetto (*.3dp) su cui si € lavorato.

L'areaModelli consentedi:

= Creare un nuovo modello ArtCAM di dimensioni specifiche (a
pagina 20); o

= Aprire un file compatibile come un modello ArtCAM (apagina
23); elencare gli ultimi quattro file modello (*.art) sucui s e
lavorato.
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L'area Altre Funzioni consente di:
= Creare o modificare fonti esistenti in ArtCAM Pro

= Creareunrilievo nellaformadi unaviso direttamente da
un'immagine fotografica (apagina 32); o

» Trovareinformazioni circale nuove funzioni disponibili in
ArtCAM Pro.

Ogni volta che un progetto é creato o aperto in ArtCAM Pro, solo latab
Progetto e visualizzata nel pannello asinistra. Le tab Assistente e
Percorsi Utensile non sono visualizzate finché non viene aperto un
modello nell'Albero di Progetto .

Ogni qual voltaun modello e creato o aperto in ArtCAM Pro, laPagina
Principale dell'Assistente e per impostazione visualizzata nel pannello a
sinistra. Latab Assistente € quellaal centro trale pagine presenti in
guesto pannello.
8 E' possibile nascondere il pannello che contiene letab
Progetto, Assistente e Percorsi, cliccando il pulsante

Accendi e Spegni Barra a Sinistra! # sulla barra degli
strumenti Vista 2D.

Se s intenderiposizionare il pannello, cliccare e tener
premuto il tasto destro del mouse nell'area alla destra della
tab Percorsi, trascinareil pannello nella posizione
desiderata quindi rilasciare il pulsante del mouse per
agganciare il pannello in tale punto.

)
L %_.-;,‘.‘
A/

Progetto  Assistente | Percorsi

LaPagina Principale dell'Assistente e divisain sette are separate,
ciascuna delle quali € mostrata per impostazione. Tali aree sono come

segue:
= Informazioni Modello - Quest'areavisualizzale dimensioni del
modello ArtCAM, rappresentato dall'area biancaillustrata nella
finestra Vista 2D, ele dimensioni del rilievo composito, come
mostrato nellafinestra Vista 3D.
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f Le dimensioni mostrate dipendono da quali livelli di rilievo
sono visibili nell'area Rilievi del Gestore di Livelli, cosi
come da quale lato del rilievo é selezionato. Per ulteriori
dettagli, consultare Come Comprendere la Tab Livelli (a
pagina 100).

» File - Quest'area contiene uninsieme di pulsanti che possono
essere utilizzati per gestirei propri file modello e modificare il
contenuto dei livelli vettore, bitmap erilievo a loro interno. E'
possibile anche migliorare molte delle impostazioni default
utilizzate de qui in ArtCAM Pro.

File A
b =l K
O B

» Modello - Quest'area contiene un insieme di pulsanti che possono
essere utilizzati per gestireil layout del proprio modello, la sua
risoluzione ed il suo aspetto nellafinestra Vista 3D.

Modello A

= Strumenti Bitmap - Quest'area contiene un'insieme di pulsanti
che possono essere utilizzati per tracciare e colorare disegni su
livelli bitmap, cosi come maneggiare il contenuto della Pal ette
Colori eladimensione elaformadel pennello. E' possibile anche
convertire un disegno bitmap in un disegno vettore.

Strumenti Bitmap ry

Diametro Penneffo: 4 .

AN LA - 1R
y/
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= Strumenti Vettore - Quest'area contiene un'insieme di pul santi
che puo essere utilizzato per creare disegni su livelli vettore in
tipologia forma o testo, ma anche misurarli e manipolarli. E'
possibile anche importare un vettore di tipo clipart e convertireiil
disegno vettore in disegno bitmap.

Strmenti Vettore A
% 0T <
& E !!"_ ,___',

-

.f"h*_, ? x%
&/ |

== F
» Posiziona, Combina, Trimma Vettori - Quest'area contiene
una collezione di pulsanti che possono essere utilizzati per allineare
e centrare un disegno vettore, cosi come per avvolgere vettori
attorno a una curva o spostarli in un'area definita. E' possibile
anche raggruppare, unire, legare, trimmare, agganciare e tagliareil
disegno vettore tracciato nel proprio modello.

Posiziona, Combina, Trimma Vettori |
: _,"n.a
For L NE OB D

B

2 6

b ~ *

= Operazioni Rilievo - Quest'area contiene un'insieme di pulsanti
che possono essere utilizzati per scalare, ammorbidire, invertire,
eseguire offset, scolpire, tagliare, azzerare o aggiungere texture al
contenuto di un livello rilievo. E' possibile anche creare un piano
angolato o unaformaraccordata, deformare, copiare ed incollare
tutto od un'area selezionata di un livello rilievo. Inoltre, e possibile
caricare, salvare e calcolare forme o testo, creare una mesh
triangolo, sezioni trasversali o vettori boundary ed importare rilievi
clipart.

Strumenti Rilievo k|

%1'*’-1 S 10 Wl .
._\S’ » E-,
Q L . K ’3
>

- /,;2’@
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@ :
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f Nonostante la Pagina Principale dell'Assistente contenga la
grande maggioranza degli strumenti disponibili in ArtCAM Pro, ci
sono alcuni strumenti addizionali disponibili esclusivamente tramite
la Barra del Menu Principale.

E' possibile controllare quale delle sette aree della Pagina Principale
dell'Assistente sono visualizzate ogni qual volta:

= S clicchi I'icona 4l sullabarradi controllo dell'area per nascondere
il suo set di pulsanti correntemente mostrato di seguito:

= S clicchi I'icona ! sullabarradi controllo dell'area per
visualizzare il suo set di pulsanti direttamente di seguito:

~

(xﬁ.

"
I B

Sei delle aree nella Pagina Principale dell’Assistente contengono una
collezione di pulsanti; ciascuno di questi visualizza una pagina di
impostazioni nellafinestra Assistente oppure esegue direttamente
un‘operazione. Molti pulsanti sono spesso combinati in insiemi.

Gli insiemi sono ripiegati per impostazione per ottimizzare |o spazio
occupato dai pulsanti nella Pagina Principale dell'Assistente. Molti dei
pulsanti nelle diverse aree della Pagina Principale dell'Assistente non
sono usate frequentemente, pertanto € meglio mantenerle nascoste.
Naturalmente € possibile si preferiscalavorare con tutti i pulsanti
visualizzati contemporaneamente.

E' possibile controllare la quantita di pulsanti appartenenti ad una
determinata area della Pagina Principale dell'Assistente che sono
mostrati 0 nascosti:

1. Cliccarelafrecciaposizionata al bordo destro di un pulsante per
espandere I'insieme di strumenti ad associato. Ad esempio,
cliccare solo lafreccia mostrata nell'areaModello dellaPagina
Principale dell'Assistente:
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2. Sesi intende utilizzare un solo strumento specifico dall'insieme:

= Cliccareil pulsante ricercato. Nell'esempio corrente se fosse
necessario ridefinire larisoluzione del modello, s dovrebbe
cliccareil pulsante Modifica Risoluzione Modello, come
mostrato di seguito:

L'insieme si contrae ed il pulsante selezionato rimpiazza quello
precedentemente visualizzato. Nell'esempio corrente, il pulsante
Modifica Risoluzione Modello e oravisuaizzato, come
mostrato di seguito:

e
Questo stesso e visualizzato finché non ne viene utilizzato un

atro dallo stesso insieme.

Se s desidera affrancare I'insieme in modo tale cheil suo gruppo s
pulsanti rimanga visibile:

» Cliccarel'iconalungo il bordo destro piu distante dell'insieme
espanso, come mostrato di seguito:

(&} (& 35 -+ & 9109 réig

o

Nell'esempio corrente, I'insieme appare nell'area Modello della
Pagina Principale dell'Assistente come mostrato di seguito:

& N b B
; m B
@ 2% e
! E' possibile contrarre ogni insieme affrancato cliccando

I'icona a spillo lungo I'estremita destra dell'ultimo pulsante
nell'insieme espanso.
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Come comprendere la tab Progetto

Latab Progetto élaprimadelletretab collocate nel pannello alla
sinistra dell'interfaccia ArtCAM Pro.
8 E' possibile nascondere il pannello che contiene le tab
Progetto, Assistente e Percorsi, cliccando il pulsante

Accendi e Spegni Barra a Sinistra! # sulla barra degli
strumenti Vista 2D.

Se s intenderiposizionare il pannello, cliccare e tener
premuto il tasto sinistro del mouse nell'area alla destra della
tab Percorsi, trascinareil pannello nella posizione
desiderata quindi rilasciare il pulsante del mouse per
agganciare il pannello in tale punto.

Progetto  Assistente | Percorsi {"' )
% "ﬁ -
(A

Latab Progetto contiene un albero che tracciala struttura di entrambi i
propri progetti e modelli ArtCAM. |l layout generale dellatab Progetto
dipende da che s lavori con un progetto ArtCAM od un modello
ArtCAM indipendentemente.

Se si lavora su un progetto ArtCAM:

= L'icona ™ denotalaradice dell'Albero di Progetto. Seil progetto
corrente e stato salvato, il nome dato al progetto € mostrato presso
guest'icona.

f Cliccarel'icona ® accanto ad ogni elemento nell'Albero di
Progetto per mostrare gli elementi associati con tale aspetto
del proprio Progetto ArtCAM. Cliccare l'icona = per
nasconderli nuovamente.

Se s lavora su un modello ArtCAM indipendentemente:

= L'icona# denotalaradice dell'Albero di Progetto. 1l nome del
modello ArtCAM é mostrato accanto atale icona.

Possono esserci molti altri elementi nell'Albero di Progetto, in relazione a
ciO su cui si lavora. Si possono associare ad un progetto aperto
nell'Albero di Progetto tipologie di elementi fino ad un massimo di
cinque:
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= L'icona 4 rappresenta la cartella Modelli, che e un elemento
impostato per default al'interno di ogni progetto.

8 Cliccare con il tasto destro la cartella Modelli 4 per
visualizzare il suo menu di contesto. E' possibile utilizzare
guesto per creare un nuovo modello oppure importarne uno
esistente:

Muowo 4
Irnporta...

= L'icona = rappresental' Assemblaggio radice, che & un
elemento impostato per default al'interno di ogni progetto.

8 Cliccare con il tasto destro I' Assemblaggio radice =" per
visualizzare il suo menu di contesto. E' possibile utilizzarlo
per alternarnela visibilita, crearne uno nuovo, importare,
esportare, copiare, incollare o creare un rilievo:

Masktra
Mascond

Muoso
Importa...
Esporka

Copia
Incalla

= Liconal] rappresenta ciascuno dei modelli ArtCAM che sono
parte del progetto. Ci possono essere molti di questi elementi
nell'Albero di Progetto.

8 L'icona & | cambia in ogni qual volta cheil modello e
aperto in ArtCAM Pro.

8 Cliccare con il tasto destro un modello chiuso & | per
visualizzare il suo menu di contesto. E' possibile utilizzare
questo per modificare, duplicare, esportare, cancellare e
rinominare un modello:

Modifica

Duplica
Esporka

Zancela
Rinaomina
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Cliccare con il tasto destro un modello aperto 3 per
visualizzare il suo menu di contesto. E' possibile utilizzare
guesto per chiudere, duplicare, esportare, rinominare,
ridimensionare, riposizionare, specchiare eruotareil

modello, sistemarne la risoluzione, le luci e le impostazioni di

materiale e alternare la visualizzazione delle note associate:

Aggiorna Progetta
Chiudi

Duplica
Esporta

Rinarnina

Irnposta Dimensione

Imposta Dimensione Asimmetrica. ..
Irnposta Posizione

Aggiuska Risoluzione

Specchia 4
Ruoka di 30 Gradi 3

Extra Bordo

Impostazione Luci & Material
Moskra [ Mascondi Moke AL+

= L'icona -+ rappresenta ciascuno degli assemblaggi che sono parte
del progetto. Ci possono essere molti elementi di questo tipo
nell'Albero di Progetto.

4

|

Cliccare con il tasto desto un assemblaggio ++* per
visualizzare il suo menu di contesto. E' possibile utilizzare
guesto per alternare la sua visibilita, crearne un altro,
importare, esportare, tagliare, copiare, incollare,
ammorbidire, cancellare, rinominare o creare un rilievo da
un assemblaggio:

Masktra
Mascondi

Muoso
Importa...
Esporka

Taglia
Copia
Incalla

Crea Rilievo
Arnmorbidisci

Zancela
Rinaomina

= L'icona @ rappresenta ognuna delle meshe replica che sono parte
del progetto. Ci possono essere molti elementi di questo tipo
nell'Albero di Progetto.
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f Cliccare con il tasto destro una mesh replica " per
visualizzare il suo menu di contesto. E' possibile utilizzare
guesto per alternare la sua visibilita, modificare un modello
associato, esportare, tagliare, copiare, ammorbidire,
cancellare, rinominare e creare un rilievo dalla mesh
replica:

Maskra
Mascondi

Modifica Modello
Esporta

Taglia
Copia

Crea Rilievo
Arnmorbidisci

Zancela
Rinaomina

E' possibile associare ad un modello aperto nell'Albero di Progetto fino ad
un massimo di cinque tipologie di elemento:

» L'icona = rappresental'elemento Viste, che € un impostato per
default al'interno di ogni modello aperto.

f Cliccare con il tasto destro |'elemento Viste & per
visualizzare il suo menu di contesto. E' possibile utilizzare
guesto per creare una uova finestra Vista 2D nell'area dello
spazio di lavoro, visualizzare la griglia di snap in tutte le
finestre Vista 2D e controllare il comportamento di snap in
tutte le finestre Vista 2D:

Muowa Yista

anap sulle Linee Guida
Snap sullOggetta
Imposka Snap su Griglia

» L'icona3 rappresenta unafinestraVista 2D individuale. C'e un
singolo elemento impostato per default nella Vista 2D di ciascun
modello.

8 Fare doppio clic sull'icona 3 associata con ogni Vista 2D
per renderla la finestra della vista attiva nell'area dello
spazio di lavoro.
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f Cliccare con il tasto destro una qualsiasi tra le finestre della
Vista 2D Snell'Albero di Progetto per visualizzare il suo
menu di contesto. E' possibile utilizzare questo per
controllare la visualizzazione di righelli e Linee Guida nella
vista, calcolare un rilievo tramite gli attributi di forma
applicati al disegno bitmap mostrato nella vista e cancellare
orinominarelavista:

v Mostra Righelli
v Moskra Linee Guida
Elirmina Tutte le Linee Guida

Calcola Riliewa k

Cancella
Rinormina

= L'icona+ rappresental'elemento Percorsi Utensile, che é
impostato per default all'interno di ogni modello aperto.

8 Cliccare con il tasto destro |'elemento Percorsi Utensile &

per visualizzare il suo menu di contesto. E' possibile
utilizzare questo per calcolare, modificare, cancellare,
salvare o simulare un singolo percorso utensile o calcolare
un batch di percorsi contemporaneamente:

Imposta Materiale, .,
Elimina Materiale

Irnporka Percarsi...
Salva Percorsi con Kome..,

Zarica Template Percorso, .,
Salva Percarsi come Template...

Zalcola Insierne di Percarsi. ..

Simula Eukki | Percorsi
Carica Simulazione, .,
Salva Sinmulazione Con Mome, .
Ripriskina Simulazione
Zancela Simulazione

Disegno Percorso 3

= L'icona $*rappresenta ciascuno dei percorsi utensile creati come
parte del modello.

f Fare doppio clic su qualsiasi percorso " per visualizzarne le
impostazioni nella finestra Assistente. E' quindi possibile
modificare o calcolare il percorso.
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f Cliccare con il tasto destro qualsiasi percorso < per
visualizzare il suo menu di contesto. E' possibile utilizzare
guesto per modificare, calcolare, ssimulare, trasformare,
cancellare o rinominareil percorso:

Modifica
Calcola
Simula
Trasforma

Cancella
Rinormina

= Llicona®™ rappresenta ciascuno degli strumenti utilizzati in un
percorso calcolato e la strategia ad associata.

! Cliccare con il tasto destro qualsiasi elemento strumento o
per visualizzarne il menu contesto. E' possibile utilizzare
guesto per simulare, trasformare, salvare o cancellare le
passate dello strumento:

Simula
Trasforma

Salva Con Mome.,..

Cancella

& Esempi circail puntoin cui un elemento strumento riflette la

strategia utilizzata includono " per le spirali e & per la
lavorazione di feature.
Quando s lavora con progetti, c'e anche un insieme di strumenti
visualizzati sopral'Albero di Progetto:

d_ o
€L e

Questi pulsanti consentono di spostare, scalare, specchiare e ridefinire le
impostazioni di materiale.

Quando I' Assemblaggio radice =" od un assemblaggio ++* sono
selezionati, tutti e quattro i pulsanti sono visualizzati.

Quando & selezionata una mesh replica &, sono visualizzati solamente i

4
pulsanti Spostamenti q’eScaIa L

Quando qualsiasi altro elemento é selezionato nell'Albero Progetto, tutti i
pulsanti sono nascosti dalla vista
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Come denominare un Elemento

Il nome d'impostazione dato ad un elemento nell'Albero di Progetto
indica solamente di quale tipo di elemento si tratta. Si consigliadi
denominare un elemento in modo tale che fornisca un'indicazione del suo
scopo complessivo nello schema del progetto.

E' possibile rinominare ciascuno dei seguenti elementi nell'Albero di
Progetto:

= un modello aperto A

= un modello chiuso &
* unavistad
= un percorso
* unassemblaggio +; e
= unamesh replica &
Per cambiare il nome di un elemento:

1. Cliccare con il tasto destro I'elemento che st desidera rinominare
nell'Albero di Progetto per visualizzare il suo menu di contesto,
quindi cliccare | menu di opzioni Rinomina.

2. Digitareil nuovo nome che s intende assegnare all'elemento.

3. Cliccare dovungue nello spazio vuoto che circondal'Albero di
Progetto per applicare il nome all'elemento.

Come alternare la Visualizzazione di un Elemento

E' possibile controllare quale dei seguenti elementi nell'Albero di
Progetto sono visibili nellafinestra Vista 3D:

= |'Assemblaggio radice =
= unassemblaggio ;e
= unamesh replica &
Per alternare la visualizzazione di un elemento nell'Albero di Progetto:

1. Cliccare con il tasto destro I'elemento per visualizzarne il menu di
contesto, quindi cliccare |'opzione richiesta:

= Sesg vuolevisudizzare I'elemento nellaVista 3D, cliccare
I'opzione del menu Mostra.
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Se s mostral' Assemblaggio radice, lasuaiconacambiain

Se s mostra un assemblaggio, lasuaiconacambiain ..
Se s mostra unamesh replica, la suaicona cambiain &*.

= Se g desidera nascondere I'elemento nella Vista 3D, cliccare
I'opzione del menu Nascondi.

Se s nasconde ' Assemblaggio radice, lasuaiconacambiain
<3

Se s nasconde un assemblaggio, la suaicona cambiain ##.
Se s nasconde una mesh replica, la suaicona cambiain &

f Quando un modello e aperto, e possibile alternare la
visibilita dell' Assemblaggio radice =" nella Vista 3D

tramiteil pulsante Inverti Visibilita Assemblaggio | &
nella barra degli strumenti Vista 3D.

Come importare un Elemento

E' possibile importare un modello A .], un assemblaggio ©+ 0 unamesh
replica & in un Albero di Progetto.

Come importare un Modello
E' possibile importare un Modello ArtCAM (*.art) in un progetto aperto.

E' possibile importare un modello indipendentemente dal fatto che un
altro modello che e gia parte del progetto corrente sia aperto. Se si
importa un modello quando un altro presente nell'Albero di Progetto e gia
aperto, il modello importato non sostituisce quello aperto. Tutti i modelli
rimangono chiusi dopo essere stati importati in un progetto.

Per importare un modello ArtCAM nel progetto corrente:
1. Cliccare con il tasto destro la cartellaModelli & nell'Albero di
Progetto per visualizzare il suo menu di contesto, quindi cliccare

I'opzione di menu Importa... per visuaizzare lafinestradi dialogo
Importa Modello:
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Importa Modello @@

Cercain: |_} Progetti JewelSmith j fjg -
1 [ MewProject
b 9 |2 MucvoProgetto
Diocumenti
recenti
?_.%
Degklop
Diocumenti
-
58
Rizorse del
computer
S
Risorze direte  Nome file: || j IL'
Tipo file: [Modell ARCAM (~ar) <] et |

. Cliccareil menu atendinaGuarda In, seguito dalla cartella nel
proprio computer, in cui € memorizzato il modello ArtCAM chesi
intende importare.

. Cliccareil nome del modello ArtCAM che si vuole importare. |1
suo nome compare nella casellaNome file.

. Cliccareil pulsante Apri per importare il modello ArtCAM nel
progetto corrente.

Se questo € il primo modello che si e importato:
» L'iconadi espansione # € ora mostrata accanto alla cartella
Modelli 4 nell'Albero di Progetto.

. Cliccarel'icona # per espandere la cartella Modelli A e
visualizzare tutti i modelli associati con il progetto corrente.

6 S=!'icona di contrazione = e visualizzata accanto alla

cartella Modelli & , tutti i modelli associati con il progetto
corrente sono gia visibili nell'Albero di Progetto.

6 Non é possibileridefinire I'ordine in cui i modelli sono
catalogati nell'Albero di Progetto.
Se questo € il primo modello importato:

=  Un nuovo modello ArtCAM Al € mostrato direttamente sotto la

cartellaModelli 4 nell'Albero di Progetto. Quest'iconaindica
che il modello a momento é chiuso.

Se questo non e il primo modello importato:
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= Un nuovo modello ArtCAM 41 gillustrato direttamente a di
sotto del precedente modello nell'Albero di Progetto.

6 E' possibile cliccare |'icona di contrazione = accanto alla

cartella Modelli per nascondere la lista di modelli nel
progetto corrente.

Come importare un Assemblaggio

E' possibile importare un Progetto ArtCAM (*.3dp) oun File
Assemblaggio (*.3da) nell'Albero di Progetto come un assemblaggio.

Per importare un assemblaggio:

1. Cliccare conil tasto destro I' Assemblaggio radice = o un
assemblaggio -~ nell'Albero di Progetto sotto cui si intende
importare un altro assemblaggio per visualizzarne il menu di
contesto, quindi cliccare I'opzione del menu Importa per
visualizzare lafinestradi dialogo Importa Modello 3D:

Importa Modello 3D @@
Cerca in: | = 30 models j £ EB-
e
Docurnenti
recenti
-
Deskiop
Docurnenti
i
Risorse del
compuker
J |
Rizorze direte  Mome file: || ﬂ Api
Tipo file: |MndelliTriangoIo [".Sda;".3dp;".3ds;".d:¢f,‘".stl;".u3d;"j Annulla

2. Cliccareil menu atendinaGuarda In e selezionare lacartellanel
proprio computer, in cui € memorizzato I'assemblaggio che s
intende importare. | file di modello triangolo sono elencati nella
finestra per impostazione default.

3. Cliccareil nome dell'assemblaggio che si vuole importare. 1l suo
nome compare nellacasellaNome file .
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4. Cliccareil pulsante Apri per importare |'assemblaggio selezionato
in ArtCAM Pro. Una barradi progresso € visualizzata sotto la
Palette Colori durante il processo di importazione:

5. Cliccare l'icona # accanto all' Assemblaggio radice =
selezionato o I'assemblaggio ++ nell'Albero di Progetto per
visualizzare gli elementi associati. L 'assemblaggio importato e tutti
gli elementi ad associati sono localizzati direttamente sotto
I'assemblaggio selezionato.

Come importare una Mesh Replica

E' possibile importare un modello triangolo o superficie salvato in uno del
seguenti formati di file nell'Albero di Progetto come mesh replica:

Modelli di Triangolo

= Studio 3D(*.3ds)

» Formato Drawing Interchange (*.dxf)

» Binarioo ASCII STL (*.stl)

» File3D Universale (*.u3d)

» File Object WaveFront (*.obj)

= Triangoli di Lavorazione Delcam (*.dmt)
Modelli di Superficie

= 3D NURBS Modeller - Rhinoceros (*.3dm)

= Delcam DGK (*.dgk)

» File SolidWorks Part (*.sldprt)

» Formato IGES (*.igs)

» Formato IGES (*.ige)

» Formato Initial Graphics Exchange Specification (*.iges)
Per importare un modello triangolo o superficie come mesh replica:
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1. Cliccareconil tasto destro I' Assemblaggio radice = o
I'assemblaggio <+ nell'Albero di Progetto sotto il quale si intende
importare una mesh replica per visualizzare il suo menu di
contesto, quindi cliccare I'opzione del menu Importa per
visualizzare lafinestradi dialogo Importa Modello 3D:

Importa Modello 3D E]@
Cerca ir: | 9 30 modeds ﬂ £ B
I
D ocurmenti
recenti
=
Dezktop
D ocurmenti
-
i !
Risorse del
computer
4
Risorse direte  Mome file: || j Apri
Tipa file: \Modelii Triangalo [ 3da:* 3dp 3ds" def” st " u3d »|  Annulla

2. Cliccareil menu atendinaCerca In e selezionare la cartella nel
proprio computer, in cui € memorizzato il modello triangolo o
superficie che s intende importare. | file di modello triangolo sono
elencati nellafinestra per impostazione default.

3. Cliccareil menu atendinaTipo file, seguito dall'opzione che
include il tipo di modello che si vuole importare. L'opzione
Modelli di Triangolo (*.3da; *.3dp; *.3ds; *. dxf; *.stl;
*.u3d; *.obj; *.dmt) e selezionata per impostazione defaullt.

6 File Assemblaggio 3D (*.3da) e Progetto ArtCAM (*.3dp)
pOSSONO essere importati in un progetto solo come
assemblaggio .

» Sed vogliono elencare tutti i modelli triangolo e superficie

nella cartella corrente, cliccare I'opzione Tutti i file (*.*).

» Sed vogliono elencare solo i modelli superficie disponibili
nella cartella corrente, selezionare I'opzione Modelli di
Superficie (*.3dm; *.dgk; *.sldprt; *.igs; *.ige; *.iges).

4. Cliccareil nome del modello triangolo o superficie che s vuole
importare. |1 suo nome compare nella casellaNome file.
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5. Cliccareil pulsante Apri per importare il modello triangolo o
superficie selezionato in ArtCAM Pro. Unabarra di progresso €
visualizzata sotto la Palette Colori durante il processo di
importazione:

6. Cliccarel'icona® accanto all' Assemblaggio radice =
selezionata o |'assemblaggio ++* nell'Albero di Progetto per
visualizzare gli elementi associati. La mesh replicaimportata &* &
localizzata sotto |'assemblaggio selezionato.

Come spostare un Elemento

E' possibile spostare uno dei seguenti elementi nell'Albero di Progetto da
una posizione all'atra:

= |'Assemblaggio radice =
= unassemblaggio “+; 0
= unamesh replica &

8 Quando s sposta |' Assemblaggio radice =" o un assemblaggio
7, tutti gli assemblaggi associato +~ e le mesh replica " sono
gpostati simultaneamente. Se € possibile vedere I'icona + accanto al
nome dell'assemblaggio che si desidera spostare, uno o piu
assemblaggi e mesh replica associati e presente e verra a sua volta

spostato.
Per spostare un elemento:

1. Cliccarel'elemento nell'Albero di Progetto che si intende spostare,
mantenendo premuto il pulsante sinistro del mouse.

2. Trascinare |'elemento originale sul nuovo elemento che s desidera
associare ora.

» Seil cursore del mouse si trovain un punto qualsiasi nell'Albero
di Progetto in cui I'elemento non puo essere spostato,
diventa®.

» Seil cursore del mouse si trova sopra un atro elemento
nell'Albero di Progetto gia associato con l'originale,

. B . .
dlventa, ad indicare che |1 puo essere creata solo un copia
dell'elemento.
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» Seil cursore del mouse s trovain un punto qualsiasi nell'Albero
di Progetto in cui I'elemento puo essere spostato, diventa%s

! Se s mantiene premuto il tasto Ctrl sulla tastiera mentre s
trascina un e emento, S ottiene invece la creazione di una
copia dell'elemento.

3. Rilasciareil pulsante del mouse per impostare la nuova posizione
dell'elemento nell'Albero di Progetto.

Se é creata una copia dell'elemento spostato, questa adottail nome
dell'elemento originale con il prefisso Copia di impostato per
defauilt.

Come duplicare un Elemento

E' possibile creare un duplicato per ogni modello nell'Albero di Progetto,
indipendentemente dal fatto che questo che sia aperto 2 o chiuso &1,

Per creare una copia duplicato di un modello:

1. Cliccare conil tasto destro il modello nell'Albero di Progetto che s
vuole duplicare per visualizzare il suo menu di contesto, quindi
cliccare I'opzione Duplica.

! Non é possibile creare una copia duplicato della cartella
Modelli & nell'Albero di Progetto.

Una copia duplicato del modello € creata direttamente sotto

I'ultimo modello nell'Albero di Progetto. E' chiusa & | e adottail
nome del modello originale con il prefisso Copia di impostato per
default. Ad esempio, un duplicato di un modello denominato
Modello 1 &€ denominato Copia di Modello 1.

Come esportare un Elemento

E' possibile esportare un modello & .], un assemblaggio “+* 0 unamesh
replica " dall'Albero di Progetto.
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Come esportare un Modello

E' possibile esportare un modello da un progetto solamente come un file
di modello ArtCAM (*.art) Quando si esporta un modello, tutti gli
elementi ad associati sono esportati simultaneamente. Cio include
tutti 1 disegni vettore e bitmap, i livelli di rilievo ed i percors.

Per esportare un modello:

1. Cliccare con il tasto destro il modello che s vuole esportare
nell'’Albero di Progetto, per visualizzarne il menu di contesto,
quindi cliccare I'opzione Esporta... per visualizzare lafinestra di
dialogo Esporta Modello:

Esporta Modello E]@
Salvain: |_} Progetti JewelSmith ﬂ fj( -
e
Documenti
recenti
'7__.%}
Dezktop
Documenti
i
Rizorze del
computer
‘-___‘] Home file: | ﬂ Salva |
-
Risorse direte  Sahva come: |Mndelln AMCAM [ art] j Al

6 E' possibile esportare un modello dall'Albero di Progetto sia
guando e aperto che quando é chiuso. L'icona 4 1indica che
un modello & chiuso mentre I'icona # indica che & aperto.

2. Cliccareil menu atendina Salva in e selezionare |a cartelladel
proprio computer nellaquale si vuole salvare il modello.

3. Definire un nome per il modello nella casellaNome file.

4. Cliccareil pulsante Salva per chiudere lafinestradi dialogo e
salvare il modello.
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Come esportare un Assemblaggio

E' possibile esportare I' Assemblaggio radice =" o un assemblaggio «~
dall'Albero di Progetto come file Assemblaggio ArtCAM (*.3da), STL
Binario (*.stl), ASCII STL (*.stl), Oggetto Wavefront (*.0bj) o Triangoli
di Macchinazione Delcam (*.dmt).

Per esportare un assemblaggio:

1. Cliccare conil tasto destro laradice Assemblaggio =" oun
assemblaggio - nell'Albero di Progetto, che si intende esportare
per visualizzare il suo menu di contesto, quindi cliccare |'opzione
di menu Esporta... per visualizzare lafinestradi dialogo Esporta
Assemblaggio con nome...:

Esporta Assemblaggio con nome.. E]@
Salvain: |_} Progetti JewslSmith ﬂ £ B

- | ) MewProject

I_\ﬁ ) MuovoProgetto

Documenti
recenti

Dezktop
D ocurmenti
-
53
Risorse del
computer
'-_ Mame file: | j Salva |
Risorse direte  Salva come: |Fi|e Azzemblaggio AtCAM [F.3da) j Annulla

2. Cliccareil menu atendina Salva in e selezionare la cartella del
proprio computer in cui s desidera salvare I'assemblaggio.

3. Digitare un nome per |'assemblaggio nellacasellaNome file.

4. Cliccareil menu atendina Salva come, seguito dal formato nel
quale s vuole salvare |' assemblaggio.

6 E' possibile esportare un assemblaggio solamente come file
Assemblaggio ArtCAM (*.3da), STL Binario (*.stl), ASCII
STL (*.stl), Oggetto Wavefront (*.0bj) o Triangoli di
Macchinazione Delcam (*.dmt).

5. Cliccareil pulsante Salva per chiudere lafinestradi dialogo e
salvare il file assemblaggio.
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Come esportare una Mesh Replica

E' possibile esportare una mesh replica & dall'Albero di Progetto come
file Assemblaggio ArtCAM (*.3da), STL Binario (*.stl), ASCII STL
(*.stl), Oggetto Wavefront (*.obj) o Triangoli di Macchinazione Delcam

(*.dmt).
Per esportare una mesh replica:

1. Cliccare con il tasto destro, nell'Albero di Progetto, lamesh replica
& chesi vuole esportare per visualizzarne il menu di contesto,
quindi cliccare I'opzione Esporta... per visuaizzarelafinestradi

dialogo Esporta Mesh con nome...:

Esporta Mesh con Nome...

Salvain: |_} Progetti JewslS mith ﬂ £
[t
Documenti
recenti
F__.B
Dezktop
Documenti
53
Rizorze del
computer
‘-___‘] Home file: | ﬂ \ﬂl
Risorse direte  Salva come: |F|Ie Azzemblaggio ArtCAM [7.3da) j Annulla

2. Cliccareil menu atendina Salva in e selezionare la posizione nel
proprio computer, in cui s intende salvare lamesh replica.

3. Digitare un nome per lamesh replica nella casellaNome file.

4. Cliccareil menu atendina Salva come, seguito dal formato nel

quale s intende salvare lamesh replica.

6 E' possibile esportare una mesh replica solamente come file
Assemblaggio ArtCAM (*.3da), STL Binario (*.stl), ASCII
STL (*.stl), Oggetto Wavefront (*.obj) o Triangoli di

Macchinazione Delcam (*.dmt).

5. Cliccareil pulsante Salva per chiudere lafinestradi dialogo e

salvare il file mesh replica.
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Come copiare ed incollare un Elemento

E' possibile copiare ed incollare ciascuno dei seguenti elementi
nell'Albero di Progetto:

= |'Assemblaggio radice =
= unassemblaggio +~; e
= unamesh replica &

Una copia dell'elemento scelto nell’Albero di Progetto € posizionata nella
memoriadi ArtCAM. E' quindi possibile incollare I'elemento nella
memoria ArtCAM in un altro punto dell'Albero di Progetto.

8 E' possibile copiare ' Assemblaggio = radice, un assemblaggio
.+ 0 una mesh replica #* indipendentemente dal fatto che sia
correntemente visibile o no. Per maggiori dettagli, vedere Come
alternarela Visualizzazione di un Elemento (a pagina 70).

L'opzione Copia differisce dall'opzione Taglia in quanto questa si
riferisce ad una reale rimozione di un elemento dall'Albero di
Progetto ed il suo riposizionamento nella memoria ArtCAM.

Quando si copial' Assemblaggio radice = o un assemblaggio
7, tutti gli assemblaggi -+ associati e le mesh replica #* sono
copiati simultaneamente. Se € possibile vedere I'icona i+ accanto al
nome dell'assemblaggio che si vuole copiare, uno o piu assemblaggi
associati e presente e verra a sua volta copiato nella memoria
ArtCAM.

E' possibile solamente incollare |'elemento/i nella memoria ArtCAM
sotto I' Assemblaggio radice = o un singolo assemblaggio ©~
nell'Albero di Progetto.

Sesi copial' Assemblaggio radice = nella memoria ArtCAM e
poi la s incolla nell'Albero di Progetto, appare come un nuovo
assemblaggio «~.

Per creare una copiadi un elemento:

1. Cliccare conil tasto destro I'elemento che si intende copiare per
visualizzarne il menu di contesto, quindi cliccare I'opzione Copia
dal menu per posizionare una copia dell'elemento nella memoria
ArtCAM.

Per incollare un elemento:
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1. Cliccare per selezionare un assemblaggio, nell'Albero di Progetto,
sotto cui s intende associare I'elemento/i nella memoria ArtCAM.

2. Cliccare con il tasto destro I'elemento per visualizzarne il menu di
contesto, quindi cliccare I'opzione di menu Incolla per incollare
una copia dell'elemento, e di tutti i suoi associati nellamemoria
ArtCAM, sull'Albero di Progetto direttamente a di sotto
dell'elemento selezionato.

Come tagliare un Elemento

E' possibile tagliare i seguenti elementi dall'Albero di Progetto:
= unassemblaggio ;e
= unamesh replica &

8 E' possibile tagliare un assemblaggio o una mesh replica
dall'Albero di Progetto indipendentemente dal fatto che al momento
siavisibile o no. Per maggiori dettagli, vedere Come alternare la
Visualizzazione di un Elemento (a pagina 70).

L'elemento scelto e rimosso dall'Albero di Progetto e posizionato nella
memoria ArtCAM. Questo € uno dei modi per cancellare un elemento, ma
per viadel fatto che é posizionato nella memoria ArtCAM, non € perso in
modo permanente. E' possibile incollare una copia dell'elemento nella
memoria ArtCAM in un'altra posizione dell'Albero di Progetto.

8 Se sl tagliano due elementi in successione, |'elemento tagliato
inizialmente e rimpiazzato da quello del secondo taglio.
Per tagliare un assemblaggio o una mesh replica dall'Albero di Progetto:

1. Cliccare con il tasto destro assemblaggio +~ o mesh replica &
nell'’Albero di Progetto che si desideratagliare, quindi cliccare
I'opzione di menu Taglia. L'elemento € rimosso dall'Albero di
Progetto e posizionato nellamemoria ArtCAM.

Come eliminare un Elemento
E' possibile cancellare qualsiasi elemento dal'Albero di Progetto, tranne:
= |acartellaModelli 4

= un modello aperto 2
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= |'Assemblaggio radice =
» |'dlemento Viste &; e
= |'elemento Percorsi &

Per eliminare un e emento:

1. Cliccare conil tasto destro I'elemento che si intende cancellare
dall'Albero di Progetto per visualizzare il suo menu di contesto,
guindi cliccare I'opzione di menu Elimina.

Come spostare un Elemento

E' possibile sistemare la posizione e I'angolo dell' Assemblaggio radice
=, di un assemblaggio -+ e di unamesh replica " nell'Albero di
Progetto. E' possibile muovere un elemento lungo ciascuno dei tre assi, 0
ruotarlo attorno ad un'origine definita.

Per riposizionare un elemento sel ezionato:

1. Cliccare per selezionare I'elemento nell'Albero di Progetto che si
intende riposizionare. Il suo nome e enfatizzato in blu.

~L-

2. Cliccareil pulsante Spostamenti
visualizzarne le impostazioni.

8 I1 nome dell'elemento nell'Albero di Progetto che si sta
riposizionando € mostrato nel titolo principale al di sopra
delle impostazioni. Ad esempio, Soostamenti - Nuovo
Assemblaggio.

3. Ndl'areaTrasforma Relativo a, selezionare l'origine che si
intende utilizzare quando s riposizional'elemento:

sulla pagina Progetto per

» Sed intende trasformare I'elemento in relazione al'origine X=0,
Y =0, Z=0, selezionare |'opzione Centro Assoluto cliccando il
suo pulsante pulsante di scelta. Questo metodo e selezionato per
impostazione default.

» Sed intende trasformare I'elemento in relazione alla sua propria
origine, selezionareil Centro Componente cliccando il suo
pulsante pulsante di scelta.

4. Digitare ladistanzatramite laquale s vuole spostare I'elemento
nella casellaPasso.

5. Utilizzare le frecce sul diagramma per spostare I'elemento attorno
all'origine specificata lungo uno qualsiasi dei tre assi:
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f Se sl tenta di spostare un elemento selezionato nell'Albero di
Progetto quando e nascosto, una casella di messaggio e
visualizzata a chiedere se si intende continuare:

ArtCAM Pro

?f, L'oggetto che si ska tentando di spostare & nascosko, si vuole continuare comungue?

Si | Mo |

Cliccareil pulsante Si per spostare |'elemento selezionato e
chiudere la casella di messaggio; nonostante cio non si
vedranno i risultati finché la visibilita dell'elemento non sara
attivata. Cliccareil pulsante No per annullarelo
spostamento e chiudere la casella di messaggio.

= QOgni clic sullafreccia * sposta l'elemento verso |'alto lungo
|'asse Z per il valore di incremento specificato nella casella

Passo .

= QOgni clic sullafreccia ’ sposta I'elemento verso il basso lungo
|'asse Z per il valore di decremento specificato nella casella
Passo .

= Ogni clic sullafreccia - sposta I'elemento verso |'alto lungo
I'asse Y per il valore di incremento specificato nella casella
Passo .

= QOgni clic sullafreccia € sposta I'elemento verso il basso
lungo I'asse Y per il valore di decremento specificato nella
casellaPasso .

= Ogni clic sullafreccia < sposta |'elemento a sinistra lungo
I'asse X per il valore di incremento specificato nella casella
Passo .

= Ogni clic sullafreccia » sposta |'elemento a destra lungo
|'asse X per il valore di incremento specificato nella casella
Passo .

E' possibile vedere chei colori delle frecce sono coordinati con
I'origine visualizzata nella vista. Cio rende piu semplice
visualizzare esattamente come si intende spostare |'elemento.

6. Selezionarel'opzione X, Y o Z cliccando sul suo pulsante di scelta
per definire I'asse attorno a quale si intende rotare |'elemento.
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E' possibile vedere chei colori delle opzioni X, Y eZ sono
coordinati con l'origine visualizzata nellavista. Cio rende facile
visualizzare esattamente come si vuole rotare |'elemento.

7. Definirel'angolo tramiteil quale si vuole rotare I'elemento nella
casellaAngolo .

8. Utilizzare una delle frecce per rotare |'elemento attorno all'origine
specificata:

= Ogni clic sullafreccia c ruota |'elemento in senso orario per
il valore di incremento specificato nellacasellaAngolo .

= QOgni clic sullafrecciab ruota |'elemento in senso antiorario
per il valore di incremento specificato nella casella Angolo .

9. Sesi ériposizionato I'Assemblaggio radice = o un
assemblaggio - per lamacchinazione, € possibile applicare o
cancellare la sua nuova posizione utilizzando i metodi seguenti,
nell'area Avanzato :

8 Cliccarel'icona ¥l nell'area Avanzato per visualizzare le
Sue impostazioni. Queste sono nascoste per impostazione
default.

» Sesd vuole savare laposizione corrente dell'elemento come
posizione per la macchinazione, cliccareil pulsante Imposta
Centro Assoluto.

= Sesd vuole reimpostare I'elemento secondo la precedente
posizione per la macchinazione, cliccareil pulsante
Reimposta al Centro Assoluto. Laposizione di
macchinazione default € impostata come coincidente con
I'origine del Centro Assoluto.

10.Cliccare I'icona x| per chiudere le impostazioni.

Come scalare un Elemento

E' possibile ridefinire la dimensione dell'Assemblaggio radice =, un
assemblaggio ©~ o unamesh replica " nell'Albero di Progetto. E'
possibile scalare I'elemento siain ciascuno dei tre assi singolarmente che
in tutti e tre contemporaneamente.

Per scalare un elemento selezionato:
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1. Cliccare per selezionare I'elemento, nell'Albero di Progetto, che si
intende scalare. Il suo nome € evidenziato in blu.

oA
2. Cliccareil pulsante Scala ~ * | nellapagina Progetto per
visualizzare le sue impostazioni.

8 I1 nome dell'elemento, nell'Albero di Progetto, che si intende
scalare € mostrato nel titolo principale sopra delle
impostazioni. Ad esempio, Scala - Nuovo Assemblaggio.

3. Sesd vuole scalare I'elemento selezionato solo in uno degli assi X,
Y o0 X, e possibilefarlo utilizzando uno dei seguenti metodi:

= Definire lanuovadimensione dell'elemento; o

» Definirelapercentuale conlaquale s intende scalare
I'elemento.

Ad esempio, per incrementare ladimensione di un elemento del
venti percento solo nell'asse Y, digitare 120 nella casella %
accanto allaletteraverde Y.

4. Sesi desiderascalare l'elemento intutti gli assi ssimultaneamente,
necessario definire la percentuale con laquale s intende scalare la
dimensione generale nella casella Tutto.

E' possibile vedere chei colori delle opzioni X, Y eZ sono
coordinati con l'origine visualizzata nellavista. Cio rende piu
semplice visualizzare esattamente come si intende scalare
I'elemento.

5. Sesi vuole scalare I'elemento selezionato in relazione al suo piano
di lavoro piuttosto che in relazione al piano di lavoro assol uto,
assicurarsi chel'opzione Scala relativa al piano di lavoro sia
selezionata

6. Cliccareil pulsante Applica per scalare I'elemento negli assi
selezionati.

7. Cliccarel'icona %I per chiudere le impostazioni.

Come specchiare un Elemento

E' possibile specchiare I'Assemblaggio radice = o un assemblaggio
. nell'Albero di Progetto. E' possibile specchiare I'assemblaggio sia
lungo uno del tre assi che attorno alla sua stessa origine.

Per specchiare un assemblaggio:
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1. Cliccare per selezionare un assemblaggio nell'Albero di Progetto
che s vuole specchiare. || suo nome € evidenziato in blu.
2. Cliccareil pulsante Specchia | nellapaginaProgetto per
visualizzarne le impostazioni.
7 || home dell'assembl aggio nell'Albero di Progetto che s sta
specchiando € mostrato nel titolo principale soprale
impostazioni. Ad esempio, Specchio - Nuovo Assemblaggio.

3. Ndl'areaTrasforma Relativo a, selezionare |'origine che si
desidera utilizzare quando s specchia |'assemblaggio:

» Sed intende specchiare I'assemblaggio in relazione all'origine
degli assi X=0, Y=0, Z=0, selezionare |'opzione Centro
Assoluto cliccando il suo pulsante pulsante di scelta. Questo
metodo é selezionato per impostazione default.

» Ses desidera specchiare I'assemblaggio in relazione ala sua
stessa origine, selezionare I'opzione Centro Componente
cliccando sul suo pulsante di scelta.

4. Sesi vuole specchiare |'assemblaggio dal piano X a piano Y,
selezionare I'opzione Piano X-Y cliccando il suo pulsante di
scelta.

5. Se s vuole specchiare I'assemblaggio dal piano Y al piano Z,
selezionare I'opzione Piano Y-Z cliccando sul suo pulsante
pulsante di scelta.

6. Sesi vuole specchiare I'assemblaggio dal piano Z a piano Y,
selezionare I'opzione Piano Y-Z cliccando sul suo pulsante
pulsante.

7. Se s vuole mantenere |'assemblaggio originale e creare quello
specchiato come nuovo nell'Albero di Progetto, assicurarsi che
I'opzione Copia sia selezionata.

8. Cliccareil pulsante Applica per specchiare I'assemblaggio.
9. Cliccarel'icona %I per chiudere le impostazioni.

Come ridefinire le Impostazioni Materiale

E' possibile ombreggiare I'Assemblaggio radice =" e qualsiasi
assemblaggio - nell'Albero di Progetto.
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Mentre si specchial’Assemblaggio = radice, & possibile visualizzare
I'elemento nel materiale in cui si intende proiettarlo, applicare
un‘immagine di sfondo per lafinestraVista 3D esistemare le
impostazioni di luce.

Mentre si specchia un assemblaggio -+, & possibile adottare le
impostazioni di ombreggiatura applicate all'Assemblaggio radice = o
scegliere di visualizzare |'elemento in un material e totalmente diverso.
Comungue, non e possibile ridefinire I'immagine di sfondo o le
impostazioni di luce.

Per ombreggiare I'Assemblaggio radice = o un assemblaggio ©+:

1. Cliccare per selezionare I'assemblaggio nell'Albero di Progetto che
s intende ombreggiare. Il suo nome € evidenziato in blu.

2. Cliccareil pulsante Materiale per visualizzare le sue
Impostazioni.
f I nome dell'elemento nell'Albero di Progetto che si sta
ombreggiando € mostrato nel titolo principale sopra le
impostazioni. Ad esempio, Materiale - Nuovo Assemblaggio.

3. Cliccareil menu atendinalmpostazioni Ombreggiatura,
seguito dall'opzione per il materiale con cui si intende eseguire la
lavorazione del proprio disegno.

¥ Ses ombreggia un assemblaggio -+ e si vogliono utilizzare
le stesse impostazioni correntemente applicate
all'assemblaggio nel livello superiore dell'Albero di Progetto,
cliccare per selezionare I'opzione Da Genitore.

4. Cliccareil menu atendina Sfondo, seguito dall'opzione per
I'lmmagine di sfondo che si desidera applicare alafinestraVista
3D.

f Se s ombreggia un assemblaggio ++, |'impostazione non &
disponibile.

5. Ses desideraridefinireil livello di luce d'ambiente applicato
all'elemento assemblaggio, € possibile sia:

» Cliccare etrascinare labarradi scorrimento. Spostare labarraa
sinistra per ridurre laluce, adestra per incrementarla; o

= Definirelaforzanellacasellaalladestradellabarra
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f Se s ombreggia un assemblaggio %+, quest'impostazione non
e disponibile.
6. Cliccarel'icona %I per chiudere le impostazioni.

Come modificare un Modello Associato

E' possibile aprire il modello ArtCAM 4 I nell'Albero di Progetto
utilizzato per creare una mesh replica & direttamente dalla mesh replica
stessa, assicurandosi che siail modello che la mesh replica abbiano
origine dall'interno dello stesso progetto.

Per modificare il modello associato con una mesh replica:

1. Cliccare conil tasto destro, nell'Albero di Progetto, la mesh replica
& per cui s desideramodificare il modello ArtCAM associato
cosi davisualizzarne il menu di contesto, quindi cliccare I'opzione
di menu Modifica Modello. Il modello associato alla mesh
replica e aperto e lapagina principale dell'Assistente
visualizzata.

8 Se e stato importato nel progetto un file Assemblaggio 3D
(*.3da), Progetto ArtCAM (*.3dp), Studio 3D (*.3ds),
Drawing Interchange (*.dxf), Triangle Mesh (*.stl),
Universal 3D (*.u3d), WaveFront Object (*.0bj) o Delcam
Machining Triangles (*.dmt), I'opzione di menu Modifica
Modello € oscurata.

E' possibile modificare un modello associato con una mesh
replica quando entrambi hanno origine dallo stesso progetto.

Anche il modello originale deve ancora essere incluso come
parte del progetto.

L 'icona del modello nell'Albero di Progetto cambia da & ] aé@a, ad
indicare che il modello associato con la mesh replica ora e aperto.

Come creare un Assemblaggio Vuoto

E' possibile aggiungere un assemblaggio vuoto al'Albero di Progetto.
Nessun file di modello ArtCAM (*.art) e creato insieme all'assemblaggio
vuoto, nonostante sia possibile associare una mesh replica esistente od
importata con esso.

Per creare un assemblaggio vuoto nell'Albero di Progetto:
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1. Cliccare per selezionare |'Assemblaggio radice = oun
assemblaggio - nell'Albero di Progetto. || suo nome e evidenziato
in blu.

2. Cliccare conil tasto destro I'assemblaggio selezionato per
visualizzarne il menu di contesto, quindi cliccare |'opzione di menu
Nuovo.

3. Cliccarel'icona* accanto all'‘assemblaggio selezionato nell'Albero
di Progetto per visualizzare gli elementi selezionati.

Un nuovo assemblaggio ++* & creato direttamente sotto
I'Assemblaggio = radice o un assemblaggio «~, inrelazione a
quello selezionato in origine, e questo € denominato Nuovo
Assemblaggio per impostazione default.

Come creare un Rilievo da un Elemento

E' possibile creare unrilievo dall'Assemblaggio radice =7, un
assemblaggio “~ o unamesh replica " nell'Albero di Progetto,sia che
un modello ArtCAM sia gia parte del progetto.

Se s desideracreare un livello di rilievo da un assemblaggio:

1. Cliccare conil tasto destro I'Assemblaggio radice =" o un
assemblaggio -+ nell'Albero di Progetto, da cui s intende creare
un rilievo, per visualizzare il suo menu di contesto, quindi cliccare
I'opzione di menu Crea Rilievo.

8 Se non c¢i sono mesh replica associate all'assemblaggio
selezionato, |'opzione di menu Crea Rilievo e oscurata.

Uninsiemedi duelivelli di rilievo e creato per ogni mesh replica
& associata all'assemblaggio selezionato. Se non c'é alcun
modello aperto correntemente in cui creare questi livelli di rilievo,
un nuovo modello e creato prima nell'Albero di Progetto.

8 E' possibile impostare la risoluzione del modello risultante
dall'assemblaggio usando la pagina Opzioni ArtCAM. Per
ulteriori dettagli, consultare Come Gestirei Pr (a pagina
145)eferiti di ArtCAM Pro.
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Il triangolo piu alto in ogni mesh replica e convertito in un nuovo
livello di rilievo nella parte superiore del blocco dei livelli che
costituisce il rilievo composito rappresentando la superficie
frontale del pezzo, mentreil triangolo inferiore in ogni mesh
replica e convertito in un nuovo livello di rilievo che rappresenta la
superficie posteriore del rilievo.

Un bordo equivalente al 10% della casella di limite che circonda
tutte le mesh replica sotto I'assemblaggio € applicato durante il
processo di creazione del rilievo.

Ogni insieme di due livelli di rilievo adottail nome di mesh
replica, con il suffisso Parte Superiore aggiunto al livello di rilievo
associato con la superficie frontale del pezzo, ed il suffisso Parte
Inferiore aggiunto al livello associato con la parte posteriore.
Ciascuno dei livelli é visibile e il metodo di combinazione di
rilievo Aggiungi e selezionata per impostazione default. Per
maggiori dettagli, consultare Come visualizzare un Livello (a
pagina 104) e Come Assegnare un Metodo di Combinazione ai
Livelli Rilievo (apagina 115).

Se sl desidera creare un livello di rilievo da una mesh replica:

1. Cliccare con il tasto destro lamesh replica " nell'Albero di
Progetto da cui s intende creare un rilievo per visualizzarne il
menu di contesto, quindi cliccare I'opzione del menu Crea
Rilievo.

Un'insieme di due livelli di rilievo é creato dalla mesh replica. Se
non c'e alcun modello aperto correntemente in cui creare questi
livelli di rilievo, un nuovo modello e creato nell'Albero di Progetto.

f E' possibile impostare |a risoluzione del modello risultante
dalla mesh replica utilizzando la pagina Opzioni ArtCAM.
Per ulteriori dettagli, consultare Come Ge (a pagina
145)stire i Preferiti di ArtCAM Pro.

Il triangolo piu alto nella mesh replica é convertito in un NUovo
livello di rilievo nella parte superiore del blocco di livelli che
costituisceil rilievo composito a rappresentare la superficie
frontale del pezzo, mentreil triangolo piu basso nella mesh replica
e convertito in un nuovo livello di rilievo, arappresentare la
superficie posteriore del rilievo.

Un bordo equivalente al 10% della casella di limite che circondala
mesh replica e applicato durante il processo di creazione del
rilievo.
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Entrambi i livelli di rilievo adottano il nome della mesh replica,

con il suffisso Parte Superiore aggiunto a livello associato con la
superficie frontale del pezzo, ed il suffisso Parte Inferiore aggiunto
al livello associato con la sua superficie posteriore. Ciascuno dei
livelli é visibile eil metodo di combinazione di rilievo Aggiungi
selezionata per impostazione default. Per maggiori dettagli,
consultare Come visualizzare un Livello (apagina 104) e Come
Assegnare un Metodo di Combinazione ai Livelli Rilievo (apagina
115).

Come aggiungere una Mesh Replica ad un
Progetto

Quando si lavora su un modello al'interno di un progetto, € possibile
aggiungere una mesh replica del rilievo composito all'Albero di Progetto.

Per creare una mesh triangolo ed aggiungerla all'Albero di Progetto:

1. Cliccareil pulsante Crea Mesh di Triangoli @ nell'area
Strumenti Rilievo dellaPagina Principale dell'Assistente per
visualizzare lapagina Generatore Mesh.

2. NellacasellaTolleranza dell'area Parametri Triangolazione,
definire latolleranza che si desidera utilizzare per controllare il
numero di triangoli da creare.

3. Definire se e come é creata unafacciata posteriore nella mesh:

» Sed intende creare una mesh aperta, selezionare |'opzione
Mesh aperta cliccando il suo pulsante di scelta.

» Sed desiderachiudere lamesh utilizzando il rilievo composito
risultante dalla colonna di livello associata con la superficie
posteriore del pezzo, selezionare I'opzione Chiuso con la
parte posteriore cliccando il suo pulsante di scelta.

» Sesd intende chiudere lamesh con un piano ad atezza zero
sull'asse Z, selezionare I'opzione Chiuso con un piano
cliccando il suo pulsante di scelta.

» Sesd intende chiudere la mesh con una copiainvertita del
rilievo composito risultante dal blocco di livello associato con la
superficie frontale del pezzo, selezionare |'opzione Chiuso
con la parte frontale invertita cliccando il suo pulsante di
scelta.
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» Sesd vuole chiudere lamesh con una copiadi offset del rilievo
composito risultante dal blocco di livello associato con la
superficie frontale del pezzo, selezionare |I'opzione Close with
Offset cliccando il suo pulsante di scelta, quindi definireil suo
spessore nella casella Spessore immediatamente sotto.

4. Ses intende adagiare la mesh risultante attorno ad una superficie
curva:

» Primacliccare per selezionarel'opzione Limita la
dimensione del triangolo.

» Oracliccareil menu atendinaLunghezza triangolo, seguita
dall'opzione relativa all'asse lungo il quale si vuole limitare la
lunghezza di ogni triangolo.

Se s intende limitare lalunghezza di ogni triangolo sialungo
|'asse X chel'asse Y, cliccare per selezionare I'opzione
Lunghezza Max.

Se s desideralimitare lalunghezza di ogni triangolo solo lungo
I'asse Y, cliccare per selezionare I'opzione Lunghezza Max X.

Se s desideralimitare lalunghezza di ogni triangolo solo lungo
I'asse Y, cliccare per selezionare I'opzione Lunghezza Max Y.

» Quindi definire lalunghezza massimadel lato/i in ogni
triangolo nellacasellaLunghezza lato triangolo.
v

£ Sel'opzioneLimita la dimensione del triangolo e
selezionata ela Lunghezza del lato del triangolo é
impostata a zero, una casella di messaggio e visualizzata per
awisare che un valore maggiore di zero deve essere
utilizzato quando s limitano i triangoli:

ArtCAM Pro X

] Dewvi specificare un valore maggiore di zero per la lunghezza
. massima del del lato del triangolo se questa viene limitata

Cliccareil pulsante OK per chiudere la casella di messaggio.

5. Cliccareil pulsante Crea Triangoli per creare la mesh triangolare
secondo le impostazioni scelte. 1| volume della mesh triangolare ed
il numero di triangoli creati sono mostrati nell'area Risultato.
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f Senon ci sono livelli di rilievo visibili correntemente nella
finestra Vista 3D, una casella di messaggio e visualizzata ad
awisare che la mesh triangolo non e stata generata:

ArtCAM Pro

1 E La mesh di triangoli non & stata generata
L

Cliccareil pulsante OK per chiudere la casella di messaggio.
una seconda casella di messaggio é visualizzata ad awisare
che la mesh triangolare non e stata creata:

ArtCAM Pro

@ Impossibile creare mesh

Cliccare sul pulsante OK per chiudere la casella di
messaggio.

6. Sesi intende calcolareil peso approssimativo del pezzo dopo il
processo di manifattura:

= Primadefinire ladiminuzione del volume stimata, come una
percentuale nella casella Ritiro.

= Poi cliccareil menu atendina Peso, seguito dall'opzione per il
materiale con il quale si intende produrre il pezzo.

» Adesso cliccareil pulsante Aggiorna. Il volume dellamesh
triangolare /o il numero di triangoli creati € aggiornato
nell'area Risultato.

7. Cliccareil menu atendinaDisegna i Triangoli, seguito
dall'opzione che s desidera utilizzare quando si esegue il rendering
della mesh triangolare nellafinestra Vista 3D:

» Sed desideravisualizzare la mesh triangolare come
un'immagine wireframe, cliccare per selezionare |'opzione
Wireframe. | triangoli nellavistafrontale sono mostrati in blu,
mentre quelli nella vista posteriore sono mostrati in rosso.

» Sesd desideravisualizzare la mesh triangolare come
un‘immagine ombreggiata, cliccare per selezionare I'opzione
Ombreggiatura. Sono utilizzate le opzioni di ombreggiatura
Modellazione default, a meno che non siano state cambiate
tramite la paginalmpostazioni Luci e Materiali.
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8. Sesi intende ammorbidirei triangoli nella mesh risultante:

» Primaassicurarsi chel'opzione Triangoli Morbidi sia
selezionata.

= Quindi definire I'angolo di ogni triangolo nella casellaAngolo
Morbido.

! E' possibile anche ammorbidire una mesh replica
direttamente dall'Albero di Progetto utilizzando I'opzione
Ammorbidisci nel menu di contesto visualizzato cliccando
con il tasto destro la mesh replica. Quando si utilizza questo
metodo, e sempre utilizzato un angolo di 17 gradi.

9. Sesi vuole aggiungere lamesh triangolo al'Albero di Progetto:

» Primacliccareil pulsante Aggiungi a Progetto. Un nuovo
assemblaggio -+ é creato come ultimo elemento sotto
I'Assemblaggio radice =7, elamesh replica & & associata
direttamente a questo. Entrambi il nuovo assemblaggio e la
mesh replica adottano il nome del modello ArtCAM da cui
originano.

» Cliccarelatab Progetto per visualizzare I'Albero di Progetto.

= Cliccarel'icona * accanto a nuovo assemblaggio nell’Albero di
Progetto per visualizzare la mesh replica associata .

Se s desidera associare lamesh triangolo con un assemblaggio
esistente nell'Albero di Progetto:

» Primacliccareil pulsante Copia negli Appunti per copiarela
mesh triangolare risultante negli appunti ArtCAM.

f Se s lavora su un modello indipendentemente, il pulsante
Copia negli Appunti € oscurato.

= Poi cliccare latab Progetto per visualizzare I'Albero di
Progetto.

» Oracliccarelaradice Assemblaggio = o un assemblaggio
+# nell'Albero di Progetto sotto il quale si intende aggiungere la
mesh replica per visualizzare il suo menu di contesto, quindi
cliccare I'opzione di menu Incolla. Per ulteriori dettagli, vedere
Come copiare ed incollare un Elemento (a pagina 81).

Lamesh replica ®" & aggiunta direttamente sotto I'assemblaggio
selezionato, e adotta il nome del modello ArtCAM dacui ha
origine.
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10.Cliccare latab Assistente per visualizzare la pagina Generatore
Mesh.

11.Cliccareil pulsante Chiudi per ritornare ala Pagina Principale
dell'Assistente.

Come comprendere |la Tab Percorsi

Ogni qual voltaun modello e creato o aperto in ArtCAM Pro, latab
Percorsi el'ultimadelle tre tab collocate nel pannello alla sinistra
dell'interfacciadi ArtCAM Pro.

i/

£ E' possibile nascondereil pannello che contiene le tab Progetto,
Assistente ePercorsi, cliccando il pulsante Accendi e

Spegni Barra a Sinistra | # sulla barra degli strumenti Vista
2D.

Sed intenderiposizionareil pannello, cliccare e tener premuto il
tasto sinistro del mouse nell'area alla destra della tab Percorsi,
trascinare il pannello nella posizione desiderata quindi rilasciareil
pulsante del mouse per agganciareil pannello in tale punto.

Progetko  Assistente | Percorsi {" __)
% "_rh |
h

LaPaginaPrincipale Percorsi é divisain quattro aree separate, ciascuna
delle quali € mostrata per impostazione. Tali aree Sono come segue:

= Operazioni Percorsi Utensile - Quest'area contiene una serie
di pulsanti che possono essere utilizzati per gestirei percorsi
utensile che sono stati credti, il blocco o il foglio di materiale in cui
s desideralavorareil proprio disegno vettore o unrilievo
composito, gestire il contenuto del proprio Database Utensile,
creare dei template utensile, copiarli o trasformarli.

Operazioni Percorsi Lkensile ¥
il " i .. B
l\‘@‘. e B § ﬁ‘ifé

g 5 <BEg
#Hodod &S

. & o000 TH
T o {9
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» Percorsi Utensile 2D - Quest'area contiene una serie di pulsanti
che possono essere utilizzati per crearei percors utensile necessari
per lavorare il vettore bidimensionale disegnato sui livelli vettore
in un modello ArtCAM.

Percorsi Lhensile 2D

T.&ﬁ“i
b & 53 5 0B

= Percorsi Utensile 3D - Quest'area contiene una serie di pulsanti
che possono essere utilizzati per crearei percors utensile necessari
alla macchinazione delle forme tridimensionali create sui livelli di
rilievo che costituiscono il rilievo composto in un modello
ArtCAM.

Percorsi Utensile 3D ¥

= Simulazione Percorsi Utensile - Quest'area contiene una serie
di pulsanti che consentono di ssimularei percorsi utensile cal colati
che sono stati creati. E' possibile anche controllare la modalita con
cui lasimulazione € mostrata.

Simulazione Percorsi Mensile ¥
[~ Disegna ¥ Wettore interno

&4

«H

E' possibile controllare quali delle quattro aree della paginainiziale
dell'’Assistente sono visualizzate ogni qual volta:

= S clicchi I'icona 4l sullabarradi controllo dell'area per nascondere
il suo set di pulsanti mostrato di seguito:

Gy

= S clicchi I'icona X! sullabarradi controllo dell'area per
visualizzare il suo set di pulsanti direttamente di seguito:

@)
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Tutti i percorsi utensile che si creano sono elencati nella parte superiore
dellaPaginaPrincipale del Percorsi Utensile; direttamente sopral'area
delle Operazioni Percorsi Utensile. Per ogni percorso utensile che e
creato e elencato il nome, ei dettagli che accompagnano tutti gli utensili
utilizzati come parte del percorso sono mostrati direttamente sotto.

Quando lo spazio direttamente sopral'area Operazioni Percorsi
Utensile non e piu sufficiente, appare una barra alla destra dell'opzione
Mostra 3D, associata a ciascuno del percors utensile:

» Cliccare etrascinare labarradi scorrimento per muoversi nellalista
del percorsi:

8 Se i cliccail pulsante Su nella barra di scorrimento, €
possibile muoversi gradualmente verso in alto verso la parte
superiore dellalista. Se sl clicca e tiene premuto il pulsante
sinistro del mouse sul pulsante Su , € possibile muoversi
direttamente in cima alla lista:
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f Sesi cliccail pulsante Giu nella barra di scorrimento, e
possibile muoversi gradualmente verso il basso verso la parte
inferiore della lista. Se si clicca etiene premuto il pulsante
sinistro del mouse sul pulsante Su , € possibile muoversi
direttamente in cima alla lista:

-~

®

LE

"

f E' possibile controllare I'ordinein cui sono elencati i
percors nella Pagina Principale di Percorsi utilizzando i

pulsanti &8 e kd sopral'area Operazioni Percorsi
Utensile.

Alladestradi ogni percorso elencato nella Pagina Principale di Percorsi
Ci sono opzioni per controllare se |'anteprima associata ad un percorso
nellalista & mostrata nelle finestre Vista 2D e/o Vista 3D oppure no eil
colorein cui e visualizzata.

8 Cliccarel'icona del colore di campione alla sinistra
dell'opzione Mostra 2D associata con ogni percorso utensile
per cambiareil colore dell'anteprima di percor so:

-
E' possibile cambiare solo il colore associato alle anteprime
di percorso mostrate nella finestra Vista 2D . Solo percorsi
utensile bidimensionali possono essere visualizzati nella

finestra Vista 2D una volta che sono stati calcolati.

Quando il nome di uno strumento associato con un percorso utensile e
selezionato dallalista, i suoi parametri sono mostrati direttamente sotto
I'area Simulazione Percorsi Utensile. E' possibile modificarei
parametri di percorso visualizzati nella pagina.
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Come comprendere |la Tab Livelli

Ogni qual voltaun modello e creato o aperto in ArtCAM Pro, latab
Livelli, acui comunemente ci s riferisce con Gestore Livelli, &
visualizzata nel pannello a destra per impostazione default. Latab Livelli
e laprimadelle due tab contenute in questo pannello.

f E' possibile nascondere il pannello che contiene le tab
Livelli e Percorsi cliccando il pulsante Accendi o

Spegni Barra a Destra ' ® sulla barra degli strumenti
Vista 2D.

Se s intenderiposizionareil pannello, cliccare etenere
premuto il tasto sinistro del mouse sull'area alla destra della
tab Percorsi, trascinareil pannello nella posizione
desiderata quindi rilasciare il tasto per agganciareil
pannello.

e
A

Il Gestore Livelli ediviso in tre aree separate, ciascuna delle quali &
visualizzata per impostazione default. Tali aree sono come segue:

Liveli | Casella degli Strurmenti

= Vettori - Quest'area e utilizzata per gestirei livelli vettore
al'interno di un modello. Ogni qual voltaun modello € creato, un
livello di vettore impostato, denominato Livello Sandard &
mostrato nella colonna di livello. 1l disegno creato su livelli di
vettore e mostrato nellafinestra Vista 2D.

C'e un menu atendina che consente di controllareil foglio attivo
del disegno vettore. Ogni nuovo modello ha un foglio impostato e
questo e selezionato nel menu atendina. Fogli addizionali sono
creati quando si eseguono operazioni di nesting sul disegno vettore
o creando piastre. C'é anche una barra degli strumenti che consente
di gestire labarrade livelli di vettore:

,_.rHL.___%dI',.

= Bitmap- Quest'area e utilizzata per gestirei livelli bitmap
al'interno di un modello. Ogni qual volta un modello é creato, un
livello bitmap d'impostazione denominato Livello Bitmap, &
mostrato nella colonna di livello. 1l disegno creato su livelli bitmap
e mostrato nellafinestra Vista 2D.
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C'e una barradegli strumenti che consente di gestireil blocco di
livelli bitmap:

L= H B = &-_ .I. e

= Rilievo - Quest'area € utilizzata per gestirei livelli rilievo
al'interno di un modello. Ogni volta che un modello é creato, un
livello bitmap impostato, denominato Livello Rilievo e mostrato
nellabarradi livello. Le forme su livelli di rilievo sono mostrate
nellafinestraVista 3D.

C'e un menu atendina che consente di controllare qualerilievo
composito s sta creando. Quando un modello é creato, il Rilievo
Frontale e selezionato per impostazione default.

8 Il blocco di livello impostato nell'area Rilievi quando s crea
un modello, e utilizzato per costruireil rilievo composito
rappresentante la superficie frontale del proprio modello. In
effetti c'e un altro blocco di livello associato con quest'area
che e utilizzato per costruireil rilievo composito che
rappresenta la superficie posteriore del proprio modello. La
visualizzazione dei due blocchi di livello e controllata dal
menu a tendina, anch'esso nell'area Rilievi.

C'e anche una barra degli strumenti che consente di gestireil
blocco del livelli di rilievo:

e H L 'Iq{ Lmd m -'. w

E' possibile controllare quali delle tre aree dellatab Livelli sono
visualizzate ogni qual volta:

= Si clicchi I'iconall sulla barradi controllo dell'area per nascondere
il suo set di pulsanti ed il blocco di livello correntemente mostrato
sotto:

o
[ 2]
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= Si clicchi I'iconal® sullabarradi controllo dell'area per
visualizzare il suo set di pulsanti ed il blocco di livello direttamente
sotto:

o
[ 2]

Come creare un Nuovo Livello

E' possibile creare un nuovo livello vettore, bitmap e/o rilievo come parte
di un modello. Ciascun modello ArtCAM contiene un livello vettore,
bitmap erilievo di default, e sono tutti contenuti in aree separate del
Gestore Livelli mostrato nellatab Livelli .

Ciascun nuovo livello é creato direttamente sul livello correntemente
selezionato nella colonnadei livelli. Un nuovo livello resta sempre
selezionato dopo essere stato creato.

Un Metodo di Combinazione Rilievo viene affidato di default ai livelli
Rilievo. Il Metodo di Combinazione Rilievo controlla come ciascun
livello rilievo nella colonna dei livelli interagisce con un altro per formare
un rilievo composto. E' possibile cambiare il Metodo di Combinazione
Rilievo associato con un livello rilievo. Per maggiori dettagli, consultare
Come Assegnar un Metodo di Combinazione ai Livelli Rilievo (apagina
115).

Ai livelli Vettore viene assegnato un colore nero di default. E' possibile
cambiare questo colore quando lo si desidera. Per maggiori dettagli,
consultare Come Assegnare un Colore ad un Livello Vettore (a pagina
125). Non e possibile cambiare il nome del livello vettore di default nel
modello. E' possibile creare fino a 990 livelli vettore in un singolo
modello ArtCAM.

Per creare un nuovo livello:

Livelli

1. CliccarelaschedalLivelli per visualizzare la pagina di
Gestione Livelli. Per ulteriori dettagli, consultare Come
ComprenderelaTab Livelli (apagina 100).

2. Cliccareil pulsante Nuovo ! nell'areaasecondadi qualetipo di
livello si vuole creare: Vettore, Bitmap o Rilievo.
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Se s e creato un nuovo livello vettore, il suo nome per impostazione sara
Livello Vettore. Se s € creato un livello bitmap, il suo nome per
impostazione sara Livello Bitmap. Se si e creato un nuovo livello rilievo,
il suo nome di default sara Livello Rilievo. Per impostazione tutti i livelli
SONO numerati in sequenza.

Per ciascun nuovo livello vettore che si crea:
= il pulsante Inverti Visibilita é attivo '« per impostazione
= |'opzione Inverti area di selezione & attiva i* per impostazione
= |'opzione Inverti Bloccaggio édisattiva i+ per impostazione; e
= || colore nero ® & assegnato per impostazione

Per maggiori dettagli, consultare Come Visualizzare un Livello (apagina
104), Come attivare lo Snap su un Livello Vettore (a pagina 125), Come

bloccare un Livello Vettore (apagina 124) e Come assegnare un colore a
un Livello Vettore (apagina 125).

Per ciascun nuovo livellorilievo che s crea:
» il pulsante Inverti Visibilita é attivo '« per impostazione; e

= || Metodo di Combinazione Rilievo Aggiungi + & selezionato
per impostazione

Per maggiori dettagli, consultare Come visualizzare un Livello (a pagina
104) e Come Assegnare un Metodo di Combinazione ai Livelli Rilievo (a
pagina 115).

Come assegnare un nome ad un Livello

Il nome di default assegnato ad ogni livello indica solamente di che tipo
di livello s trattael'ordine in cui € stato creato. Si raccomanda di dare al
livello un appropriato nome che fornisca un'indicazione sul suo contenuto
o sulla sua funzione complessiva nello schema del modello.

E' possibile cambiare il nome di ciascun livello vettore, bitmap o rilievo,
tranne quello del livello vettore di default.

Per cambiare il nomedi un livello:

Livelli

1. CliccarelaschedalLivelli per visualizzare il Gestore
Livelli. Per ulteriori dettagli, consulta (a pagina 100)re Come
ComprenderelaTab Livelli.
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2. Cliccareduevolteil livello che si vuole rinominare per visualizzare
la caselladel nome ei pulsanti associati.

Prima...

Dopo...

= WLivello Bitmag 1

6 Non e possibilerinominareil livello di default nell'area
Vettori del Gestore Livelli. Ses clicca due volteil livello
di default nella colonna, compare una casella di messaggio
che awisa che non € possibile cambiare il nome di quel

livello:

ArtCAM Pro

L ] E Maon & possibile rinominare questo piano
L

Cliccareil pulsante OK per chiudere la casella di messaggio.
3. Digitare il nuovo nome per il livello nella casella del nome.

4. Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nomed livello. Lacasella
del nome ed i pulsanti associati non saranno piu visualizzati:

Prima...

ﬂ | Dizegno Leone @

Dopo...

ﬂ Dizegno Leone
6 Senon si vuole pit cambiare il nome del livello selezionato,
cliccareil pulsante *<.

Come visualizzare un Livello
E' possibile invertire lavisibilitadei livelli in un modello; sia
individua mente che simultaneamente.
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E' possibile controllare lavisibilitadei livelli nei seguenti modi:

= Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« per nasconderei
contenuti di un livello

» Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = per mostrare i contenuti
di unlivello

» Cliccareil pulsante Passa a Tutta la Visibilita = per
nascondere simultaneamente i contenuti su tutti 1 livelli nel
modeéllo.

= Cliccareil pulsante Passa a Tutta la Visibilita & per mostrare
simultaneamente i contenuti su tutti i livelli nel modello.

Quando un livello vettore e visibile, il disegno su questo livello €
mostrato nellafinestra Vista 2D nel particolare colore assegnato a
livello. Per maggiori dettagli, consultare Come Assegnare un Colore ad
un Live (apagina 125)llo Vettore.
8 Se s provaa creare un vettore su un livello vettore
selezionato quando gquesto € nascosto =, la sua visibilita
viene automaticamente attivata '« .

! Non e possibile unire un livello vettore con un altro quando
e nascosto '« . Per maggiori dettagli, consultare Come
Unire Livelli (a pagina 118).

Solo il livello Bitmap correntemente selezionato puo essere visto nella
finestraVista 2D in qualsiasi momento. Non € possibile visualizzare
divers livelli bitmap contemporaneamente. Per maggiori dettagli,
consultare Come selezionare un Livello (apagina 114).

Quando un livellorilievo é visibile, e visualizzato come parte del
rilievo composto visualizzato nellafinestra Vista 3D.

f Non é possibile unire un livello vettore con un altro quando
e nascosto : . Per maggiori dettagli, consultar (a
pagina 118)e Come Unire Livelli.

Come caricare un Livello

E' possibile caricare tre diversetipologie di livelli in un modello ArtCAM
aperto: un livello vettore, bitmap o rilievo.
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Come caricare un Livello Vettore

E' possibile caricare un file con un disegno vettore salvato in ciascuno dei
seguenti formati, come un nuovo Livello Vettore:

= Adobe Illustrator image (*.ai)
» Encapsulated PostScript (*.eps)

» Formato Drawing Interchange, inclusi PowerSHAPE e AutoCAD
(*.dxf)

= Disegno AutoCAD 2D (*.dwqQ)

» Lotus, PC Paint o DUCT picture (*.pic)
= Delcam DGK (*.dgk)

» Windows Meta File (*.wmf)

Il nuovo livello vettore viene creato direttamente soprail corrente livello
vettore selezionato nella colonnalivelli mostrato nell'area Vettori del
Gestore Livelli.

6 Se s vogliono importare i contenuti di un file disegno vettore su un
livello vettore esistente, assicurarsi cheil livello vettore relativo sia
selezionato e poi cliccarel'opzione File> Importa > L'opzione
Dati Vettore... dalla Barra del Menu Principale.

Per importare i contenuti di un file disegno vettore come un nuovo livello
vettore:

1. Cliccareil pulsante Apri = nell'area Vettori del Gestore Livelli
per visualizzare laFinestradi Dialogo Carica Livello Vettore:

Carica Livello Vettore @@

Cercain; |l'f) Librerie YWettore j L] I‘fF E-

5 |2 Cross Sections
I_fﬁza I 5amples

Dacumenti |2 Sigret Tops
recent

— H
Deskiop
Documenti
49

Rizorze del
compuker

.

Risorse di rete Mome file: | ﬂ \Ll
Tipo file: |FiIeVettore [*.ai" eps:" duf." dveg,” pic,”. dak.” varnf] j Anhula
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& FE possibile anche visualizzare la Finestra di Dialogo Carica
Livello Vettore cliccando I'opzione Vettori >Carica
Livello... dalla Barra del Menu Principale.

2. Cliccareil menu atendinaTipo File, quindi il tipo di file disegno
vettore che si vuole importare come un nuovo livello vettore.

3. Utilizzare uno dei seguenti metodi per trovare un file disegno
vettore che si vuole importare come nuovo livello vettore:

= Per impostazione, ArtCAM Pro elencatutti i file vettore
compatibili (*.ai, *.eps, *.dxf, *.dwg, *.pic, *.dgk e*.wmf).
E' possibile limitarei file ad un formato particolare cliccando il
menu atendinaTipo File seguito dallo specifico tipo di file.
Ad esempio, File Delcam (*.pic, *.dgk).

» E'possibile utilizzare il menu atendinaCerca in eil pulsante

Livello Superiore = per andare alla directory o cartella
contenente il file dal quale si vuole creare un nuovo livello
vettore.

4. Unavoltaches etrovato il file disegno vettore, cliccare per
selezionare il file elencato nellafinestra principale della Finestra di
Dialogo Carica Livello Vettore. Il suo nome compare nella
casellaNome file.

5. Cliccareil pulsante Apri per importareil file disegno vettore come
un nuovo livello vettore.

Se si importa un disegno vettore salvato come file *.dxf, viene
visualizzatalaFinestradi Dialogo File Importato:

Specificare Unita File Importato

Dimenzione e pozizione; Unita di mizura file

Larghezza: 550000  mm Mel file importato non & presente
flezza 200000 mm funita di misura.

#® Minima:  41.029 mm Specificare ['unita di misura

¥ Minima: 22646 mm

v Centra nella pagina * mm " pollici
¥ Controllo degli incroci & delle auto-intersezioni
Tolleranza di: 0o i
¥ Ricongiung automaticarmente
Talleranza di: 0.01 oo
ak. | Cancella |

Assicurarsi che leimpostazioni per il disegno vettore importato
siano corrette:
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» Sed vogliono posizionarei dati del vettore importato nel centro
del livello vettore, cliccare per selezionare I'opzione Centra
nella pagina.

» Assicurarsi chele unitadi misura(mm o pollici) per i dati del
vettore importato siano gli stessi di quelli usati nel modello
ArtCAM selezionando I'appropriato pulsante di scelta nel
riqguadro Unita di misura File.

» Sesd vogliono identificare tutte le auto-intersezioni trai dati del
vettore importato all'interno di unatolleranza specificata,
assicurarsi che sia selezionatal'opzione Controlla
intersezioni e incroci e che siadefinita un‘appropriata
tolleranza nellacasellaTolleranza di Intersezione.

8 | segmenti di auto-intersezione sono mostrati in rosso quando
selezionati con un cerchio bianco che rimarcai punti incui i
segmenti SI SOvVrappongono.

» Sed vuole ricongiungere ciascun segmento nel vettore che e
stato ‘esploso’ al'interno della tolleranza specificata, assicurarsi
che siaselezionatal'opzione Ricongiungi automaticamente
e che sia definita un'appropriata tolleranza nella casella
Tolleranza Ricongiungimento.

Cliccareil pulsante OK per chiudere la Finestradi Dialogo ed
importare il disegno vettore.

Se s importa un disegno vettore salvato come un file formato
Encapsulated PostScript (*.eps ) o Adobe Illustrator (*.ai) con
I'origine a di fuori del modello ArtCAM, compare la Finestra di
Dialogo Scegli una posizione per i dati:

Scegliere posizione dati @

| dati nel file EPS sono fuari dall'immagine ArtCAM.
Volete:

(]
|:| " Collocare i dati uzando la posizione nel file EPS

@4"" & Collocare i dati nel centro dellimmaging ArtCam

Cliccare su uno dei pulsanti di scelta per selezionare il punti in cui
s intende posizionare il disegno vettore nel livello vettore:

» Sesd vuole posizionareil disegno vettore secondo |le coordinate
X eY utilizzate nel file stesso, selezionaRe |'opzione
Collocare i dati usando la posizione nel file EPS
cliccando sull'apposito pulsante di scelta.
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Se sl vuole posizionare il disegno vettore nel centro del livello

vettore, selezionare l'opzione Collocare i dati nel centro

dell'immagine ArtCAM cliccando |'apposito pulsante di
scelta.

Cliccare sul pulsante OK per chiudere la Finestra di Dialogo ed
importare il disegno vettore.

Un nuovo livello vettore viene creato direttamente sul livello
correntemente selezionato nella colonnadel livelli mostrata
nell'areaVettori del Gestore Livelli. Il livello vettore adotta lo
stesso nome del file del disegno vettore importato. Il disegno
presente su questo nuovo livello vettore e selezionato di default.

2

B =

Se s importa un file contenente del vettori con dei livelli, tutti
I disegni all'interno del file saranno uniti in un unico singolo
nuovo livello vettore nel modello ArtCAM. Se si vogliono
conservare leinformazioni del livello all'interno del file
importato, € necessario invece utilizzare |'opzione di menu
File >Importa... > Dati Vettore... dalla Barra del Menu
Principale.

Se s importa un file dati vettore contenente gia dei livelli, le
informazioni del livello all'interno del file saranno
preservate. Seil nome dato al livello nel file importato € lo
stesso di un livello vettore esistente nella colonna dei livelli,

il disegno sul livello nel file verra trasferito al livello con lo
stesso nome sulla colonna dei livelli. Se non c'e nessun livello
nella colonna dei livelli con lo stesso nome del livello nel file
importato, verra creato un nuovo livello vettore che adottera
inizialmente assegnato al livello nel file.

A ciascun livello vettore creato a partire dal file importato
viene assegnato un colore rosso di default @.

Come caricare un Livello Bitmap

E' possibile caricare un file immagine bitmap salvato in ciascuno del
seguenti formati, come un nuovo Livello Bitmap:

Modello ArtCAM (*.art)

Rilievo ArtCAM (*.rlf)

Windows o OS/2 Bitmap (*.bmp)
Windows o OS/2 DIB (*.dib)
Windows o CompuServe RLE (*.rle)
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JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe e*.jfif)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)

Windows Enhanced Meta File (*.emf)

Windows MetaFile (*.wmf)

Tagged Image File ( *.tif e *.tiff)

Portable Network Graphics (*.png)

Windows Icon (*.ico)

Il nuovo livello bitmap viene creato direttamente soprail corrente livello
bitmap selezionato nella colonnalivelli mostrato nell'area Bitmap del

Gestore Livelli.

Per caricare un file immagine come un nuovo livello bitmap:

1. Cliccareil pulsante Apri = nell'areaBitmap del Gestore
Livelli per visualizzare lafinestradi dialogo Carica Livello

Bitmap:

Carica Livello Bitmap

Cercain: |@ Sample Pictures

| e &y E

'.2_ | Blue hills
k- Sunset

Dacumenti Llj Water lilies
1ecent Lij winker

58

Rizorse del
computer

P

Risorse direte  Nome file: |Sunset

j Apri |

Tipo file: |File Bitmap [".bmp;".dib;".rle;".ipg;".ipeg;".ipe;".ifif;".gifﬂ Annulla

Scala: |Nessunn

Informazioni Rilieva

Dimenzione 800 » BOO

[

Anteprima tModello
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f E' possibileinoltre visualizzare la finestra di dialogo Carica
Livello Bitmap cliccando I'opzione Bitmap > Carica
Livello... dalla Barra del Menu Principale.

2. Cliccareil menu atendinaTipo File, quindi il tipo di file
immagine che si vuole importare come nuovo livello bitmap.

3. Utilizzare uno dei seguenti metodi per trovare un file immagine che
s vuole importare come nuovo livello bitmap:

= Per impostazione, ArtCAM Pro elenca solo tutti i file di
immagine compatibili (*.omp, *.dib, *.rle, *.jpg, *.]peg,
*jpe, *.jfif, *.gif, *.emf, *.wmf, *.tif, *.tiff, *.png e*.ico) . E
possibile visualizzare tutti i file compatibili cliccando sul menu
atendina Tipo File seguito dall'opzione Tutti i File (*.*), o
limitarei file ad un diverso formato cliccando la specifica
tipologia di file nel menu atendina Tipo File.

» E' possibile anche utilizzare il menu atendinaCerca in eil

pulsante Livello Superiore ™= per andare alla directory o
cartella contenenteil file dal quale si vuole creare un nuovo
modello.

4. Unavoltache é stato trovato il file di immagine, cliccare per
selezionare il file elencato nellafinestra principale della Finestra di
Dialogo Carica Livello Bitmap. Il suo nome compare nella
casellaNome file.

Nell'area Anteprima Modello é possibile vedere un'anteprima
del file immagine selezionato. Una rappresentazione in scala di
grigio del fileimmagine selezionato € visualizzata nell'area
Informazioni Rilievo insieme alle dimensioni in pixel.

@ Quando s sceglie un'immagine, la rappresentazione in scala
di grigio mostrata nell'area Informazioni Rilievo fornisce
un'indicazione della forma che assumera il livello rilievo
risultante. S consideri che le aree piu luminose
dell'immaginein scala di grigio riflettono le aree piu elevate
nel livello rilievo risultante, mentre le aree piu scure
riflettono le aree piu basse.

5. Sesi vuole scalareil file di immagine selezionato, cliccare il menu
atendina Scala seguito dall'appropriata opzione di scala:

» Nessuno - Cliccare questa opzione se non s intende scalare
I'immagine selezionata.
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» Adatta - Cliccare questa opzione se s vuole mantenere la
proporzione dell'immagine selezionata. Se I'immagine
selezionata € uguale o piu larga dell'area del modello (I'area di
colore bianco) nellafinestra Vista 2D, I'immagine selezionata
lariempie senza essere tagliata. Se I'immagine selezionata e piu
piccola dell'area del modello, ArtCAM Pro aggiunge dei bordi
attorno all'immagine per compensare. || bordo adottail colore
del pixel in ato a sinistra nell'immagine selezionata.

» Riempi - Cliccare questa opzione se si vogliono tagliare le aree
dell'immagine selezionata situate all'esterno dell'area del
modello (di colore bianco) nellafinestraVista 2D. L'immagine
selezionata riempira l'area del modello e verranno mantenute le
proporzioni originali.

= Stira - Cliccare questa opzione se sl vuole distorcere
I'immagine, in modo tale dariempire |'area del modello (di
colore bianco) nellafinestra Vista 2D. Sebbene I'immagine
selezionata venga ridimensionata per riempire |'area del
modello, non verranno mantenute le proporzioni originali.

6. Cliccareil pulsante Apri per importare I'immagine nel modello

ArtCAM come un nuovo livello bitmap. Il nuovo livello bitmap
appare direttamente soprail livello correntemente selezionato nella
colonnadei livelli nell'areaBitmap del Gestore Livelli. Il livello
bitmap adottail nome del fileimmagine dal quale e stato creato.

Come caricare un Livello Rilievo

E' possibile caricare un filerilievo salvato in ciascuno dei seguenti
formati come un nuovo Livello Rilievo:

Modello ArtCAM (*.art)

Rilievo ArtCAM (*.rlf)

File Picza (*.pix)

Windows 0 OS/2 Bitmap (*.bmp)
Windows o OS/2 DIB (*.dib)

Windows o CompuServe RLE (*.rle)
JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe e*.jfif)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
Windows Enhanced Meta File (*.emf)
Windows Meta File (*.wmf)

Tagged Image File (*.tif e *.tiff)
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= Portable Network Graphics (*.pnQ)

= Windows Icon (*.ico)

Il nuovo livello rilievo viene creato direttamente soprail livello di rilievo
correntemente selezionato nella colonnalivelli mostrata nell'area Rilievi

del Gestore Livelli.

Per caricare un filerilievo come un nuovo livelo rilievo:

1. Cliccareil pulsante Apri = nell'area Rilievi del Gestore Livelli
per visualizzare laFinestradi Dialogo Carica Livello Rilievo:

Carica Livello Rilievo

x| «®BEciE-

j Apri

j Annula

Cerca i | ) Ted bea
. .ﬁll Srulpt_Teddy
_'1.3 H2] Teday
D' ocumarti
recant
V_%i
Deskiop
D' ocumerti
Risorse del
compubst
Rizorze dirste  Mome fils: |S2ubl_Teddy
Tipa file: [Mocel ancar [ at)
M o alit [Uricei Super.
Inlcrmaziar Riliewa
Dirrenzion
25.00 % 25,00 mm
M 2:
Max. 2 :
Direnzione 500 = 500

6 E' possibile visualizzare la Finestra di Dialogo Carica

Livello Rilievo cliccando I'opzione Rilievo> Carica
Livello... dalla Barra del Menu Principale.

2. Utilizzare uno del seguenti metodi per trovare un filerilievo che s
vuole importare come nuovo livello rilievo:

» Per impostazione, ArtCAM Pro mostra solo |'elenco dei file nel
formato Rilievi ArtCAM (*.rIf). E' possibile visualizzare tuitti i
file compatibili cliccando il menu atendinaTipo File seguito
dall'opzione Tutti i File (*.*), olimitarei file ad un diverso
formato cliccando la specificatipologiadi file nel menu a
tendinaTipo File.
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» E' possibile anche utilizzare il menu atendinaCerca in eil

pulsante Livello Superiore = per andare alladirectory o
cartella contenente il file dal quale si vuole creare un nuovo
livello rilievo.

3. Unavoltatrovatoil filerilievo, cliccareil file elencato nella
finestra principale dellafinestra di dialogo Carica Livello
Rilievo. Il suo nome compare nella casellaNome file.

Nell'area Anteprima Modello e possibile vedere un'anteprima
del file immagine selezionato. Una rappresentazione in scala di
grigio del fileimmagine selezionato e visualizzato nell'area
Informazioni Rilievo insieme alle dimensioni in pixel.

8 Quando si sceglie unrilievo, la rappresentazione in scala di
grigio mostrata nell'area Informazioni Rilievo fornisce
un'indicazione della forma che assumera il livello rilievo
risultante. S consideri che le aree piu luminose
dell'immaginein scala di grigio riflettono le aree piu elevate
nel livello rilievo risultante, mentre le aree piu scure
riflettono le aree piu basse.

4. Cliccare il menu atendinaModalita e poi il Metodo di
Combinazione Rilievi che si vuole assegnare al nuovo livello
rilievo. Per maggiori informazioni su ciascun Metodo di
Combinazione Rilievo, consultare Come Assegnare un Metodo di
Combinazione ai Livelli Rilievo (apagina 115).

5. Cliccare sul pulsante Apri per creareil nuovo livellorilievo. Il
nuovo livello rilievo compare direttamente soprail livello rilievo al
momento selezionato nella colonnalivelli mostrata nell'area
Rilievi del Gestore Livelli. Il livello rilievo utilizzail nome del
filerilievo dal quale é stato creato.

6. Cliccareil pulsante Apri per creare il nuovo livellorilievo.

Come selezionare un Livello
Per selezionare un livello:

Liveeli

1. CliccarelaschedalLivelli per visualizzare la pagina di
Gestione Livelli. Per ulteriori dettagli, consultare Come
Comprendere la Scheda Livelli (apagina 100).
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f Senon s riesce a vedereil pannello che ospitail Gestore
Livelli alladestra dell'interfaccia, premereil tasto F7 sulla
tastiera per alternare la sua visualizzazione.

2. Cliccareil nome del livello che si vuole selezionare nella colonna.
Il nome viene evidenziato in grigio scuro.

Per esempio, selezionando il livello di default nell'area Vettori
della pagina, questo appare come segue:

Prima...
@uu Standar;' wl] ¥ &
e
J
Dopo...
@ Livello Standard al¥

Come assegnare un Metodo di Combinazione ai
Livelli Rilievo

E' possibile controllare il modo in cui i livelli rilievo si combinano per
formare un rilievo composto. || Metodo di Combinazione Rilievo
assegnato a ciascun livello rilievo influisce direttamente sul modo in cui il
rilievo composto prende forma.

Liveeli

1. CliccarelaschedalLivelli per visualizzareil Gestore
Livelli. Per ulteriori dettagli, consulta (a pagina 100)re Come
ComprenderelaTab Livelli.

2. Selezionareil livello dalla colonnadel livelli nell'area Rilievo a
quale s vuole assegnare un nuovo Metodo di Combinazione
Rilievo. Per maggiori dettagli, consultare Come selezionare (a
pagina 114) un Livello.

3. Assicurars chelafinestraVista 3D siavisuaizzatain modo tale
da poter vedere comeil rilievo composito cambia aterando il
Metodo di Combinazione Rilievo associato conil livello
selezionato.

4. Cliccarel'icona’ lungo il bordo destro del Metodo di
Combinazione Rilievo correntemente selezionato per visualizzare il
set degli strumenti Metodo di Combinazione Rilievo:

N 4,
Piremae
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5. Cli

ccareil pulsante del Metodo di Combinazione Rilievo che s

vuole assegnare a livello selezionato.

Cliccare il Metodo di Combinazione Rilievo Aggiungi + ses
vuole aggiungere il contenuto del livello di rilievo visibile al
prossimo livello visibile che si posizionera soprail livello
corrente.

Cliccareil Metodo di Combinazione Sottrai ™ ses desidera
sottrarre il contenuto del livello rilievo visibile dal prossimo
livello rilievo che si posizionera soprail livello corrente.

Cliccareil Metodo di Combinazione Unisci Superiore F e
s vuole unireil contenuto del livello rilievo visibile con il
prossimo livello rilievo che st posizionera soprail livello
corrente, in modo tale dafar rimanere solo i punti piu alti.

Cliccareil Metodo di Combinazione Unisci Inferiore ¢* ses
vuole unireil contenuto del livello rilievo visibile coniil
prossimo livello rilievo che si posizionera soprail livello
corrente, in modo tale dafar rimanere solo i punti piu bassi.

Cliccare il Metodo di Combinazione Moltiplica ¥ sesi vuole
moltiplicare I'altezza dei punti sul livello rilievo visibile unendo
| punti coincidenti (combaciandoli) sul prossimo livello rilievo

che si posizionera soprail livello corrente.

E' possibile anche passare attraverso differenti Metodi di
Combinazione Rilievo cliccando il pulsante stesso.

Differentemente dal set di strumenti trovato nella Pagina
Principale dell'Assistente, non e possibile fissare sullo
schermo il set degli strumenti del Metodo di Combinazione
Rilievo nel Gestore Livelli.

Se s crea un nuovo livellorilievo, il Metodo di

Combinazione Rilievo Aggiungi + & selezionato di default.
Per maggiori dettagli, consultare Come creare un Nuovo
Livello (a pagina 102).
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f Quando s caricaun livello rilievo nella colonna dei livelli, e
possibile impostare allo stesso tempo il Metodo di
Combinazione Rilievo associato con il livello. Per maggiori
dettagli, consultare Come caricare un Livello (a pagina
105).

8 Per produrre un rilievo composito realizzabile, il livello
rilievo al quale il Metodo di Combinazione Rilievo

Moltiplica 7@ applicato dovrebbe avere un'altezza
massima in Z, compresatraOel.

Come duplicare un Livello

E' possibile duplicare un livello Vettore, Bitmap o Rilievo selezionato.
Cosi facendo, i contenuti del livello originale e le impostazioni
associatevi sono riprodotte su un nuovo livello.

1. Selezionareil livello che si vuole duplicare. 1| nome viene
evidenziato in grigio scuro. Per maggiori dettagli, consultare Come
selezionare un Livello (apagina 114).

2. Cliccareil pulsante Duplica % associato alatipologiadi livello
che s staduplicando.

Ad esempio, se s duplicaun livello vettore, cliccareil pulsante %
mostrato nell'area Vettori.

Il nuovo livello generato viene posizionato nella colonna

direttamente soprail livello originale dal quale é stato creato.

8 Dopo aver duplicato un livello rilievo, € possibile impostare
la posizione generale del livello risultante nella colonna
utilizzando i pulsanti @/ e 8 |ocalizzati in basso a destra
della colonna. Per maggiori dettagli, consultare Come
Modificare I'Ordine dei Livelli nella Colonna del Livelli (a
pagina 128).

Il nome d'impostazione del nuovo livello duplicato saralo stesso
del livello originale dal quale e stato creato, insieme al suffisso
Copia. Per esempio, un duplicato di Livello Rilievo 1 si chiamera
Livello Rilievo 1 Copia.
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Quando si creaun duplicato di un livello vettore, il livello
duplicato conserveratutte le proprieta associate al livello originale.
Include le impostazioni del colore corrente, del blocco di livello,
dellasuavisibilita e dello snap.

Quando s creail duplicato di un livellorilievo, il livello duplicato
conserveratutte le proprieta associate a livello originale. Questo
include il metodo di assemblaggio del rilievo correnteela
visibilita

Come unire Livelli

Quando s lavoraconi livelli Vettore o Rilievo, € possibile unire piu
livelli visibili in un unico livello. Questo diminuisce lamemoriarichiesta
dal modello ArtCAM. Tuttavia, unendo i livelli in uno unico, non sarapiu
possibile modificarli separatamente.

Per unire il contenuto di tutti i livelli visibili in un unico livello:

1. CliccarelaschedaLivelli per visuaizzareil Gestore Livelli. Per
ulteriori dettagli (apagina 100), consultare Come Comprendere la
Tab Livelli.

2. Se s uniscono dei livelli vettore:

= Assicurars chetutti i livelli che sintende unire siano visihbili.
Per maggiori dettag (apagina 104)li, consultare Come
visualizzare un Livello.

» Cliccare nellacolonnadei livelli per selezionareil livello sopra
il quale si intende creare il nuovo livello che conterratutti i
livelli visibili. Il nome é evidenziato in grigio scuro. Per
maggiori dettagli, consultare Come selezionare un Livello (a
pagina 114).

Per esempio, se s selezionail Livello Sandard nell'area
Vettori della pagina, appare come segue:

@ Livelo Standard dli

7 (I
Se s uniscono livelli rilievo:

» Assicurarsi chetuitti i livelli che si vogliono unire siano visibili.
Per maggiori dettagli, consultare Come visualizzare un Livello
(apagina 104).
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» Assicurarsi chesiaselezionato il corretto lato del modello
nell'elenco atendina nell'area Rilievo della pagina. Per
maggiori dettagli, consultare Come trasferire Livelli Rilievo tra
le Colonne Rilievo (apagina 132).

» Assicurarsi che siaselezionato il corretto Metodo di
Combinazione Rilievi per ciascuno dei Livelli visibili che s
vuole unire. Per maggiori dettagli, consultare Come Assegnare
un Metodo di Combinazione ai Live (apagina 115)Ili Rilievo.

e |

f Cliccarel'icona’ alla sinistra del nome del livello per
visualizzare il set di strumenti Metodo di Combinazione
Rilievo associato con un livello rilievo:

. v/
LY

Cliccare il Metodo di Combinazione Rilievo Aggiungi +'sesi
vuole aggiungere il contenuto del livello rilievo visibile al
prossimo livello rilievo che si posizionera soprail livello
corrente.

Cliccareil Metodo di Combinazione Sottrai ™ sesi vuole
sottrarre il contenuto del livello rilievo visibile dal prossimo
livello rilievo che si posizionera soprail livello corrente.

Cliccareil Metodo di Combinazione Rilievo Unisci
Superiore & se s desiderare unireil contenuto del livello
rilievo visibile con il prossimo livello rilievo che si posizionera
soprail livello corrente, in modo tale dafar rimanere solo i
punti piu alti.

Cliccareil Metodo di Combinazione Unisci Inferiore ¢ ses
vuole unireil contenuto del livello rilievo visibile con il
prossimo livello rilievo che si posizionera soprail livello
corrente, in modo tale dafar rimanere solo i punti piu bassi.

Cliccareil Metodo di Combinazione Moltiplica ¥ sed vuole
moltiplicare I'altezza dei punti sul livello rilievo visibile unendo
I punti coincidenti (combaciandoli) sul prossimo livello rilievo
che s posizionera soprail livello corrente.

3. Assicurarsi chelavisibilita sia deselezionata = per tutti i livelli
che non si vogliono unire. Per maggiori dettagli, consultare Come
visualizzare un Livello (apagina 104).

4. Cliccareil pulsante Unione Visibile “i per unire tutti i livelli
visibili nella colonnadei livelli.
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Se s unisconoi livelli vettore, il vettore iniziale disegnato
attraverso i livelli visibili precedentemente e consolidato su un
nuovo livello vettore denominato Livello Unito per impostazione. |1
nuovo livello unito e creato direttamente soprail livello vettore
selezionato nella colonnadei livelli. Al nuovo livello unito e
assegnato il colore nero di default ed € anch'esso visibile. Tultti i
livelli che ospitavano dei vettori prima dell'unione resteranno
al'interno della colonnadei livelli, nonostante siano a questo punto
vuoti e non visibili.

Ogni volta che st unisce una selezione di livelli vettore visibili,
viene creato un nuovo livello unione nella colonna livelli. Questi
Sono numerati in modo consecutivo.

Se s uniscono dei livelli rilievo, le forme create nei livelli visibili
saranno consolidate su un nuovo livello rilievo. Questo nuovo
livello rilievo é creato in ato nellacolonnadei livelli e viene
chiamato di default Livello Unito.

Ciascun livello rilievo separato sara unito per formare un unico
livello unito conservando esattamente il metodo di combinazione
rilievo assegnato a ciascuno di loro primadell'unione.

Ogni volta che si unisce una selezione di livelli rilievo visibili, un
nuovo livello unito viene creato nella colonnadei livelli. Questi
SONo numerati in modo consecutivo.

5. Premereil tasto F3 sullatastiera per visualizzare lafinestra Vista
3D. E' possibile osservare come il rilievo unito cambia ogni qual
voltacambi il Metodo di Combinazione Rilievo associato con
ognuno dei livelli rilievo visibili o st modifichi I'ordine nel quale
guesti sono sistemati nella colonnadei livelli.

Come salvare un Livello

E' possibile salvare un livello vettore, bitmap o rilievo selezionato in una
varietadi differenti tipologie di file.

Lirelli

1. CliccarelaschedalLivelli per visuaizzare il Gestore
Livelli. Per ulteriori dettagli, consulta (a pagina 100)re Come
ComprenderelaTab Livelli.

2. Selezionareil livello che si vuole salvare. || nome € evidenziato in
grigio scuro. Per maggiori dettagli, consultare Come selezionare un
Livello (apagina 114).
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3. Cliccareil pulsante Salva = nellabarradegli strumenti associata
conil tipo di livello che volete salvare. Lafinestradi dialogo

Salva livello evisuaizzata.

Ad esempio, quando s salva un livello rilievo compare lafinestra
di dialogo Salva Livello Rilievo come segue:

Salva Livello Rilievi

X

Salva in: | f Risarse del computer

._ﬁFloppy da 3,5 paollici (A:)
“ Disco locale (C:0

“e® Spare (D)

“e Data (B

L Unita DVD-RYW (F2)

~le®me B

Home file: |

Salva

Salva come: |File Riliewo [*11f)

j Annulla

6 E' possibile anche salvare un livello vettore dalla Barra del
Menu Principale cliccando I'opzione Vettori > Salva

Livello... dal menu.

6 E' possibile anche salvare un livello bitmap dalla Barra del
Menu Principale cliccando I'opzione Bitmap > Salva

Livello... dal menu.

6 E' possibile anche salvare un livello rilievo dalla Barra del
Menu Principale cliccando I'opzione Rilievi > Salva

Livello... dal menu.

4. Sesi vuole specificare la posizione nella quale salvareil livello,
cliccare sul menu atendina Salva in e poi selezionate la directory

relativa sul vostro computer:

» Sed savaun livello vettore per la primavolta, la directory
C:\Documents and Settings\All Users\Documents\ArtCAM
Files\\Libreria Vettori e selezionata per impostazione.
Altrimenti, ArtCAM Pro mantiene in memorial'ultima
posizionein cui s € salvato unfile.

6 Sesi utilizza Windows Vista, la directory
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>\Libreria Vettori e
selezionata per impostazione.
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Se s salvaun livello bitmap per laprimavolta, allorala
directory selezionata di default € C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\My Pictures. Altrimenti, ArtCAM Pro
mantiene in memorial'ultimaposizionein cui si € salvato un
file.

Se s utilizza Windows Vista, la directory
<BITMAP_FILES PATH_VISTA> é selezionata per
impostazione.

Se s savaun livellorilievo per laprimavolta, la directory
selezionata di default € C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\Rilievi. Altrimenti, AitCAM
Pro mantiene in memorial'ultima posizione nella quale é stato
salvato un file,

Se s utilizza Windows Vista, la directory
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>\Rilievo e selezionata per
impostazione.

5. I nome del livello che si sta salvando € mostrato nell'area Nome
file per impostazione. Se si vuole cambiare il nome del file,
digitare qui il nuovo nome.

6. Cliccareil menu atendina Salva come e selezionare il formato
nel quale si vuole salvareil livello.

Se s salvaun livello vettore, e possibile scegliere trai seguenti
formati:

Encapsulated PostScript (*.eps)
Generic Drawing Interchange (*.dxf)
AutoCAD Drawing Interchange (*.dxf)
Delcam DGK (*.dgk)

Lotus, PC Paint o DUCT picture (*.pic)

Sesi salvaun livello bitmap, e possibile scegliere trai seguenti
formati:

Windows 0 OS/2 Bitmap (*.bmp)
Tagged Image File (*.tif)

CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
JPEG Image (*.jpQ9)

Se s salvaun livellorilievo, e possibile scegliere trai seguenti
formati:
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» Rilievo ArtCAM (*.rlf)
» Rilievo ArtCAM 9 (*.rlIf)

8 Se s desidera utilizzare il rilievo con la precedente versione
di ArtCAM Pro, e necessario salvareil filerilievo nel
formato ArtCAM 9.

» Windows o OS/2 Bitmap (*.bmp)
» 16-Bit Greyscale TIFF Image (*.tif)

8 Salvare un livello rilievo come un'immagine 16-Bit Greyscale
TIFF consente di modificare I'immagine con un qualsiasi
software per modificare le immagini rispettabile, come ad
esempio Adobe Photoshop, senza nessuna perdita di
risoluzione.

7. Cliccareil pulsante Salva per salvareil livello e chiudere la
finestradi dialogo Salva come.

8 Se s vuole chiudere la finestra di dialogo Salva come
senza salvareil livello selezionato, cliccareil pulsante
Annulla ..

Come cancellare un Livello

E' possibile cancellare ogni livello in un modello. Se si cancellaun livello
vettore, € necessario scegliere se trasferireil vettore ospitato sul livello
verso il livello di default o cancellareil disegno insieme al livello stesso.

Per cancellare un livello:

1. CliccarelaschedaLivelli """ per visualizzare il Gestore
Livelli. Per ulteriori dettagli, consulta (a pagina 100)re Come
ComprenderelaTab Livelli.

2. Selezionareil livello che si vuole cancellare nella colonna dei
livelli. Il nome e evidenziato in grigio scuro. Per maggiori dettagli,
consultare Come selezionare un Livello (apagina 114).

3. Cliccareil pulsante Cancella ¥ per eliminareil livello
selezionato.
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&g Ses cancella accidentalmente un livello, & possibile
utilizzarei tasti Ctrl + Z sulla tastiera per ripristinareil
livello nella colonna dei livelli da cui era stato eliminato. |
livello occupera la stessa posizione che aveva nella colonna
dei livelli.

Q Cancellare un livello rilievo puo influire significativamente
sull'aspetto del rilievo composto mostrato nella finestra
Vista 3D . Dopo aver cancellato un livello rilievo, potrebbe
essere necessario modificare il Metodo di Combinazione
Rilievo dei restanti livelli rilievo. Per maggiori dettagli,
consultare Come Assegnare un Metodo di Combinazione ai
Livelli Rilievo (a pagina 115).

Mentre si cancellaun livello vettore, appare il seguente messaggio:

ArtCAM Pro

1 E I wettori su questo Livello possono essere cancellati, desideri spostarli nel livello Standard?
L

Si | Mo | annulla |

» Sed vuoletrasferireil disegno daun livello vettore selezionato
a livello di default primadi cancellarlo, cliccareil pulsante Si .

6 Sed utilizzano i tasti Ctrl +Z sulla propria tastiera per
ripristinare un livello vettore cancellato nella colonna dei
livelli, ciascun disegno trasferito al livello di default quando
s ecancellato il livello verraripristinato nel livello di
origine.

» Sesd vuolecancellareil livello vettore selezionato insieme al

disegno presente sul livello, cliccare il pulsante No.

= Senon s vuole piu cancellare il livello vettore selezionato,
cliccareil pulsante Cancella .

Come bloccare un Livello Vettore

E' possibile bloccare o sbloccare un disegno selezionato su un livello
vettore, in modo tale da evitare di spostarlo accidentalmente. Comungue,
bloccare un livello non impedisce di trasferire disegni daun livello
vettore ad un altro. Non e possibile bloccare o sbloccare un livello bitmap
o rilievo.

Per controllare il bloccaggio associato con un vettore rilievo:
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Livelli

1. CliccarelaschedalLivelli per visualizzare il Gestore
Livelli. Per ulteriori dettagli, consulta (a pagina 100)re Come
ComprenderelaTab Livelli.

2. Selezionareil livello vettore di cui sl desidera alternareil
bloccaggio. 1| nome e evidenziato in grigio scuro. Per maggiori
dettagli, consultare Come selezionare un Livello (apagina 114).

3. Ses desiderabloccareil disegno sul livello di vettore selezionato:
» Cliccareil pulsante Inverti Bloccaggio i,

Se s desidera sbloccare il disegno vettore sul livello vettore
selezionato:

|

» Cliccareil pulsante Inverti Bloccaggio /.

Come esequire lo Snap su un Livello Vettore

Lo Snap consente di alineare un vettore disegnato su un livello vettore

con un atro vettore su qualsiasi atro livello o linea guida visibile.

8 L'opzione Snap sull'Oggetto i nel menu Bitmap >Viste deve
essere selezionato per poter utilizzareil pulsante Inverti Area di
Selezione associato con ognuno dei livelli di vettore elencati
nell'area Vettori della pagina di Gestione Livelli.

E' possibile attivare e disattivare 1o snapping associato con un livello di
vettore.

= Cliccareil pulsante Inverti Area di Selezione ¥ per disabilitare
lo snap su un livello vettore.

= Cliccareil pulsante Inverti Area di Selezione ! per abilitarelo
snap su un livello vettore.

& Per disabilitare temporaneamente lo snap su un livello vettore,
tenere premuto il tasto Shift sulla propria tastiera.

Come assegnare un Colore ad un Livello Vettore.

E' possibile assegnare un colore ad un livello vettore. Una volta
assegnato, tutti i disegni presenti su quel livello particolare sono mostrati
nel colore selezionato. Questo consente di riconoscereil livello vettore a
guale appartiene il disegno vettore mostrato nellafinestra Vista 2D.
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Evitare di utilizzarei colori blu, magenta o rosso quando si assegna un
colore ad un livello vettore. Questo perche questi colori sono usati in
ArtCAM Pro quando si selezionano vettori o percorsi utensile.

E' possibile assegnare un colore ad un livello vettore:

1. Cliccareil pulsante ® associato con il livello vettore per il quale si
desideracambiareil colore assegnato. Lafinestradi dialogo
Colore evisuaizzata:

Colori di bagze:

M N NN
HTE~NENN
ENNEENEN
ENEEEENEN
EEEEEEEN

Caolari personalizzati:
T rrrrrir

Tonalits: [160  Rosso: |0
T rrrrrir - _
- Saturazione: |0 Yerde: |0
| Calore [Tinta

uhita Lurminozita: |0 Blu: {0
Ok | Annulla | Aqggiungi ai colar persnnalizzali|

2. Selezionareil colore che si desidera utilizzare per il livello.
Per selezionare un colore Base:
= Cliccare un colore nella paletta Colori di Base.
Per selezionare un colore Personalizzato:

= Cliccare un colore approssimativo nellaMatrice del Colori,
quindi cliccare e trascinare la barra di scorrimento posta alla
destradellafinestradi dialogo per perfezionare gli attributi del
colore.

= Digitarei valori desiderati di Tonalita, Saturazione e
Luminosita, oppure Rosso, Verde e Blu per specificare il
colore.

» Cliccareil pulsante Aggiungi ai Colori Personalizzati per
aggiungereil colore adlatavoladei propri Colori
Personalizzati.

3. Cliccareil pulsante OK per chiudere lafinestradi dialogo Colore
ed impostare il colore del proprio disegno sul livello.
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Come trasferire Vettori tra i Livelli

E' possibile trasferire un disegno selezionato da un livello vettore ad un
altro, o addirittura ad un livello vettore compl etamente nuovo.

Per trasferire una selezione di vettori da un livello al'altro:

Lireeslli

1. CliccarelaschedalLivelli per visualizzare la pagina di
Gestione Livelli. Per ulteriori dettagli, consultare Come
ComprenderelaTab Livelli (apagina 100).

2. Selezionareil vettore(i), nellafinestra Vista 2D, che si vuole
trasferire ad un atro livello vettore.

3. Cliccare con il tasto destro del mouseil vettore(i) selezionato per
visualizzarne il menu di contesto, quindi cliccare |'opzione Muovi
sul Livello per visualizzare un sotto-menu con unalistafino a 20
livelli vettore nel modello:

Taglia
Copia
Incolla
Zancella

Editar della Forma...

Annulla ulktima operazioneCrea Livelln  Crrl+2
Ripeti ultima operazione Chrl+a

TMuovi sul Livello Livello Vettori 10
Livello Yektori 3

Raggruppa wettorei
Separa Yettared) Chrl+L
Separa tutti i gruppi in vekkari

Livello Vektari &
Livello Yektori 7
Livello Vektari &
Livello Yektori 5

-

Trasforma Yettoredil...

Modifica il Rettangalo E Livello Vektari 4
Crea In Senso Orario Livello Yektori 3
Blocca Yetkaredi) Livello Vektari 2
Shlocca wettore() Livello Wektari 1
Livello Standard
Lnisci
Chiudi Muowvo Livello,..
Gestione Livell, ..
Proprieta. ..

8 Selatab Casella degli Strumenti e al momento mostrata
nel pannello alla destra dell'interfaccia di ArtCAM Pro,
possibile usare |I'opzione Muovi sul Livello >Gestione
Livelli... nel menu di contesto per visualizzare la pagina di
Gestione Livelli.

4. Ses desideratrasferireil vettore(i) selezionato ad un livello
esistente:

» Cliccareil nomedé livello sul quale si vuole trasferireil
vettore(i) selezionato. Il vettore(i) selezionato sara trasferito sul
livello e sara mostrato nel colore assegnato a livello.
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¢

£ Sesd trasferiscono i vettori selezionati su un livello nascosto,
lavisibilita del livello e automaticamente invertita '« .

Se s vogliono trasferire i vettori selezionati su un nuovo livello:

= Cliccarel'opzione Nuovo livello... dal menu. Un nuovo livello
vettore e creato direttamente sopra quello selezionato nella
colonnaed il vettore(i) selezionato e trasferito atalelivello. Il
nuovo livello e selezionato per impostazione.

Come sgombrare un Livello Bitmap

E' possibile cancellare il contenuto di un livello bitmap selezionato e
ripristinare il colore bianco per lo sfondo, o, seil bianco non e disponibile
nellatavolade colori sotto lafinestraVista 2D, il corrente Colore
Primario.

Per sgombrare un livello bitmap selezionato:

1. Assicurars cheil livello bitmap che st desidera svuotare sia
selezionato. Per maggiori dettagli, consultare Come selezionare un
Livello (apagina 114).

2. Assicurarsi cheil colore che si desidera utilizzare per |o sfondo del
modello sia selezionato come Colore Primario.

3. Cliccareil pulsante Pulisci J per riportare |o sfondo del
modello a Colore Primario selezionato tra quelli disponibili nella
Tavoladei Colori.

E' possibile anche pulire un livello bitmap selezionato nel seguente modo:

1. DallaBarradel Menu Principale, cliccare il menu opzioni Bitmap
> Pulisci.

Come modificare I'ordine nella Colonna dei Livelli

E' possibile impostare un ordine per ciascun livello vettore o rilievo nella
colonnadei livelli. Non € possibile modificare I'ordine dei livelli bitmap
nellacolonnadel livelli. E' possibile spostare verticalmente un livello in
alto ed in basso.
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f Modificare |I'ordine dei livelli colonna puo influire in maniera
significativa sull'aspetto del rilievo composto mostrato nella
finestra Vista 3D. Potrebbe essere necessario aggiustare la
modalita di combinazione di rilievi associata coni livelli rimanenti
nella colonna. Per maggiori dettagli, consultare Come Assegnare
un Metodo di Combinazione al Livello di Rilievo (a pagina 115).

Per muoverein ato un livello selezionato nella colonnadel livelli:

1. Selezionareil livello che si desidera muovere in ato nella colonna
dei livelli. Per maggiori dettagli, consultare Come selezionare un
Livello (apagina 114).

2. Cliccareil pulsante @ per muoverein altoil livello selezionato
direttamente soprail successivo livello nella colonna.

Per muovere verso il basso un livello selezionato nella colonna dai livelli:

1. Selezionareil livello che si desidera muovere verso il basso nella
colonnadei livelli. Per maggiori dettagli, consultare Come
selezionare un Livello (apagina 114).

2. Cliccareil pulsante 8/ per muovere versoil basso il livello
selezionato direttamente sotto il successivo nella colonna dei
livelli.

Come creare un Livello Bitmap a partire da un
Livello Rilievo

E' possibile creare un nuovo livello bitmap contenente un'immaginein
scaladi grigi del contenuto di un livello di rilievo selezionato.

1. Selezionareil livellorilievo apartire dal quale s desidera creare
unimmagine scaladi grigi. Il nome € evidenziato in grigio scuro.
Per maggiori dettagli, consultare Come selezionare (apagina 114)
un Livello.

2. Cliccareil pulsante Crea Bitmap in Scala di Grigi 5 nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione Livelli per creare un'immagine
inscaladi grigi del livello di rilievo selezionato su un nuovo livello
bitmap direttamente sopra quello selezionato nella colonna
mostrata nell'area Bitmap della paginadi Gestione Livelli. Il
nuovo livello bitmap assume il nome del livellorilievo dal quale &
stato creato ed e selezionato per impostazione.
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Come creare un Livello Rilievo a partire da un
Livello Bitmap

E' possibile creare un nuovo livello rilievo a partire da un livello bitmap
selezionato.

1. Selezionareil livello bitmap a partire dal quale si vuol creare un
livellorilievo. Il nome € evidenziato in grigio scuro. Per maggiori
dettagli, consultare Come selezionare un Livello (apagina 114).

2. Cliccareil pulsante Crea Rilievo da Immagine Ei nell'area
Bitmap dellapaginadi Gestione Livelli per visuaizzare la
finestradi dialogo Scala Altezza Rilievo:

< *Scala Altezza Rilievo

"

=
~
~

Altezza Corrente
250.000mm
Nuova Altezza

250.0

Cancella

6 Il valore visualizzato nella finestra di dialogo Altezza
Corrente non e l'attuale altezza Z del rilievo composito nel
modello. Questo € un valore arbitrario calcolato ad 1/4 di
uno trai valori di altezza (X) e larghezza (Y) del modello;
qualsiasi valore sia il piu piccolo al momento della creazione
del livellorilievo a partire dal livello bitmap.

3. Definirel'altezza Z del livello di rilievo che si sta creando a partire
dal livello bitmap selezionato nellafinestradi dialogo Nuova
Altezza.

4. Cliccareil pulsante OK per chiudere lafinestradi dialogo e creare
un nuovo livello di rilievo dal livello bitmap selezionato
direttamente sopraqualsiasi livello di rilievo selezionato nella
colonna mostrata nell'area Rilievi della paginadi Gestione del
Livelli. Il nuovo livello di rilievo assumeil nome del livello
bitmap dal quale € stato creato ed e selezionato per impostazione.
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Visualizzare in Anteprima il Contenuto su un
Livello di Rilievo

Ogni livello di rilievo ora ha una propriaimmagine in anteprima che
permette di controllare il contenuto indipendentemente dal fatto che
siaa momento visibile nellafinestraVista 3D. Cio haun valore
particolare quando un rilievo composito e costituito di un ampio numero
di livelli di rilievo.

Per vedere in anteprimail contenuto su un livello di rilievo specifico:

1. Spostareil cursore del mouse sull'immagine in anteprimaalla
sinistradell'insieme di strumenti Modalita di Combinazione del
Rilievo (apagina 115) associato con il livello di rilievo nella
colonna, mostrata nell'area Rilievi della paginadi Gestione
Livelli.

T
" B % l:-"i
- A,

/, o -_-'..

L'immagine in anteprima e amplificata per visualizzare il contenuto

sul livello di rilievo piu chiaramente.

8 Le dimensioni dell'immagine originale in scala, associata a
ciascun livello di rilievo sono 17 x 17 pixel. Le dimensioni
dell'immagine in scala amplificata sono 100 x 100 pixel.

Unlivello di rilievo non ha bisogno di essere selezionato
perché la sua immagine in scala amplificata si visualizz.

£ L'immaginein scala, sia nel suo stato originale che
amplificato, e una vista isometrica scalata perché risulti
adattata, del livello di rilievo come se fosse mostrato solo
nella finestra Vista 3D. L'immagine in scala non adotta
I'orientamento della vista applicato alla finestra Vista 3D
visibile al momento.

Se s sposta il cursore del mousein alto o in basso in senso
verticale, allineandos con la colonna delle immagini in scala
nella colonna del livello di rilievo, I'immagine in scala
amplificata visibile e immediatamente aggior nata.
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Come trasferire Livelli Rilievo tra le Colonne Rilievo

Il rilievo composto puo essere costruito a partire da una delle due colonne
di livello nel modello; una che rappresenta la superficie frontale del
proprio disegno, I'altra che rappresenta la parte posteriore. Benché sia
possibile riassegnare un livello da una colonnarilievo ad un'altrain
gualsias momento, non & possibile vedereiil rilievo composto risultante
da entrambe queste colonne rilievo operanti allo stesso tempo.

Quando s trasferisce un livello di rilievo da una colonna ad un'altra, €
interessato il rilievo composto risultante da entrambe queste colonne
rilievo. E' piu prudente controllare |'aspetto del rilievo composto
ogniqualvolta viene trasferito un livello rilievo da una colonnarilievo ad
un'atra

C'eununico livello rilievo di default associato con entrambe e colonne
dei livelli, benché questo livello sia vuoto quando viene creato un
modello. Quando si trasferisce un livello rilievo da una colonna ad
un'altra, e interessato il rilievo composto risultante da entrambe queste
colonnerilievo. Ci deve sempre essere almeno un livello rilievo associato
con entrambe le colonne dei livelli.

Il modo piu frequente per trasferire un livello rilievo trale colonne dei
livelli e quello che segue:

» Primadi tutto, unirei livelli di rilievo visibili nella colonna dei
livelli associataal rilievo composito mostrato nellafinestra Vista
3D. E' creato un nuovo livellorilievo, eil contenuto di questo
particolare livello € identico al rilievo composito. Per maggiori
dettagli, consultare Come Unire Livelli (apagina 118).

» Poi trasferireil livello di rilievo unito sull'opposta colonnadi
livello. Il rilievo composto risultante da entrambe |e colonne livello
e adesso identico, benché vi siano diversi livelli rilievo associati
con unacolonnadei livelli piuttosto che con |'altra.

» Adesso selezionare l'altra colonnadei livelli in modo tale cheil
rilievo composito risultante sia visualizzato nella finestra Vista
3D.

= Infine, invertireil livello rilievo unito nella colonnadei liveli in
modo tale cheil rilievo composto visualizzato nella finestra Vista
3D rappresenti orala superficie posteriore del proprio disegno.

Il rilievo composto risultante da entrambe le colonne di livello puo
ora essere utilizzato per creare una mesh triangolare del proprio
disegno completo.

Per trasferire un livello rilievo sull'altra colonnadei livelli:
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Livelli

1. CliccarelaschedalLivelli per visualizzare la pagina di
Gestione Livelli. Per ulteriori dettagli, consultare Come
ComprenderelaTab Livelli (apagina 100).

2. Cliccareil menu atendinanell'area Rilievi della paginadi
Gestione Livelli, quindi I'opzione per la colonnadi livello dalla
quale s desideratrasferireil livello di rilievo selezionato.

3. Selezionareil livellorilievo che sl desideratrasferire sull'altra
colonnadei livelli. Il nome € evidenziato in grigio scuro. Per
maggiori dettagli, consultare Come selezionare un Livello (a
pagina 114).

& Piuttosto che semplicemente trasferire un livello di rilievo su
un'altra colonna dei livelli, pud essere preferibile creare un
duplicato del livello rilievo di origine e poi trasferirlo
sull'altra colonna dei livelli. Cosi facendo, ci sara un livello
rilievo identico su entrambe le colonne dei livelli. Per
maggiori informazoni, consultare Come duplicare un Livello
(apagina 117).

Q Se c'e solamente un livello di rilievo in una colonna di livelli,
guesto non puo essere trasferito sull'altra colonna. Se sl tenta
di trasferirel'unico livello rilievo da una colonna dei livelli
ad un altra, apparira il seguente messaggio:

ArtCAM Pro

L3
\!.J) Impossibile muavere ['ulkima livella sul lato opposto

Cliccareil pulsante OK per chiuderela casella di
messaggio.

4. Cliccareil pulsante Trasferisci sul Lato Opposto < per
trasferireil livello di rilievo selezionato sull'altra colonna dei
livelli. 1l livello rilievo non sara piu presente nell'elenco della
colonnadei livelli mostrata nella paginadi Gestione Livelli.

5. Per confermare cheil livello di rilievo e stato trasferito sull'altra
colonnade livelli, cliccareil menu atendinanell'area Rilievi
seguita dalla corretta opzione per |'altra colonna dei livelli.

L'altracolonnadei livelli € mostrata nella paginadi Gestione
Livelli, ed e possibile vedereil livello di rilievo che e stato
trasferito. Il rilievo composito risultante da questa colonna dei
livelli e visualizzato nellafinestra Vista 3D.

ArtCAM Pro Manuale dell'Utente L'Interfaccia di ArtCAM Pro « 133



Come Comprendere |la Casella degli

Strumenti

All'avvio di PRODUCT>, lapaginaCasella degli Strumenti
visualizzata nel pannello alla destra dell'interfacciadi ArtCAM Pro. La
pagina € associata con latab Casella degli Strumenti, che ospita
I'utensile Wizard Faccia per impostazione.

6 Qui sono presenti anche funzionalita addizionali disponibili per
utensili che possiedono il pacchetto ArtCAM Advantage. Per
ulteriori informazoni sul pacchetto ArtCAM Advantage, visitare
http://www.artcam.convadvantage.htm
(http: //www.artcam.cormyAdvantage.htm).

Ogni qual voltaun modello e creato o aperto in ArtCAM Pro, la scheda
Casella degli Strumenti diviene laseconda di due tab localizzate nel
pannello alla destra dell'interfaccia di ArtCAM Pro, ed é nascosta per
impostazione.
6 E' possibile nascondere il pannello che contiene letab
Livelli e Casella degli Strumenti cliccando il pulsante

Accendi o Spegni Barra a Destra %! sulla barra degli
strumenti Vista 2D.

Se s intenderiposizionareil pannello, cliccare etenere
premuto il pulsante sinistro del mouse sull'area alla destra
dellatab Casella degli Strumenti, trascinareil pannello
nella posizione desiderata quindi rilasciare il pulsante del
mouse per agganciare il pannello nella posizione desiderata.

Liveli | Casella degli Strumenti ( ’

G-
e

Come Comprendere le Finestre di
Disegno

Ci sono due finestre di disegno per impostazione in ogni modello
ArtCAM: lafinestra Vista 2D elafinestra Vista 3D. Queste finestre di
disegno occupano |'area dello spazio di lavoro in ArtCAM Pro. E'
possibile creare tutte le finestre Vista 2D che si desiderano, manon €
possibile creare alcunafinestra Vista 3D addizionale.
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Come Usare le Finestre Vista 2D

UnafinestraVista 2D ospitail disegno tracciato attraverso i livelli
vettore e bitmap nel proprio modello ArtCAM. E' possibile quindi
utilizzare questo disegno vettore o bitmap per creare forme
tridimensionali sui livelli di rilievo.

E' possibile creare finestre Vista 2D multiple in un singolo modello
ArtCAM. Per ognuna delle finestre Vista 2D che s creano, € possibile
scegliereil nome.

Come comprendere la Barra del Titolo

Quando unafinestra attiva Vista 2D non € massimizzata, la sua barra del
titolo condivide quasi tutte le caratteristiche della barra del titolo
principale di ArtCAM Pro. L'iconadi Controllo di ArtCAM Pro ed i
pulsanti standard di Windows appaiono ad ogni estremita della barra del
titolo.

Quando si lavora su un modello indipendentemente e s guarda ala barra
del titolo con laVista 2D massimizzata, € possibile visualizzare il nome
dato al modello, il nome del prodotto e le informazioni circai contenuti
dellafinestradi disegno.

Massimizzata...

X! Modello - ArtCAM Pro - [Vista 2D:0 - Livello Bitmap] [= |[B]fX]

Minimizzata...

¥ Vista 2D:0 - Livello Bitmap 1

Quando s lavora su di un modello come parte di un progetto e si guarda
allabarradel titolo con la Vista 2D massimizzata, € possibile vedereil
nome dato al progetto, quello dato al modello aperto, il nome del progetto
einformazioni circai contenuti dellafinestradi disegno.

Massimizzata...

Ml Progetio - Modello - ArtCAM Pro - [Vista 2D:0 - Livello Bitmap] [= |[8][X]

Minimizzata...

¥l Vista 2D:0 - Livello Bitmap 1

Oltre al'iconadi Controllo # ed ai controlli standard delle Finestre, la
barra del titolo Vista 2D contiene le seguenti informazioni: il nome della
vistae quello del livello bitmap corrente.
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Nome Vista - || nome dellafinestra Vista 2D appare immediatamente
dopo I'iconadi Controllo #. Ogni successiva vista e denominata Vista 2D
ed € numerata in sequenza. Le informazioni di nome e numero sono
separate da":" (colon). Per dettagli sul cambiamento del nome dellavista,
consultare Come Denominare una Finestra Vista 2D (a pagina 140).

Livello Bitmap Corrente (Attivo) - Il nome del livello bitmap
corrente (attivo) appare in parentesi dopo il nome dellavista ed il numero.
Leinformazioni sono separate da un trattino "-". Per dettagli su come
usarei livelli bitmap, consultare Come Comprenderela Tab Livelli (a
pagina 100).

4

£ Faredoppio clic sul nome della vista nella barra del titolo,
cliccando i pulsanti stantard di Windows Massimizza = o
Ripristina 5 , anch'essi sulla barra del titolo.

Come Usare il Menu di Controllo

E' possibile controllare I'aspetto della finestra di disegno all'interno
dell'area dello spazio di lavoro tramite I'icona di Controllo # sulla sua
barra del titolo.

Per visualizzare il menu di Controllo:

= Cliccarel'iconadi Controllo # localizzata all'estrema sinistradella
barradd titolo mostratain cimaallafinestra.

P

= FRipristina

— Riduci a icona

¥ Chiudi ALT+F4

Per minimizzare o massimizzare una finestra nell'area dello spazio di
lavoro, o ripristinarla ale dimensioni precedenti:

» Cliccarel'opzione di menu Minimizza per ridurre lafinestraad
unabarra del titolo posizionata all'estremitainferiore dell'area dello
spazio di lavoro.

8 E' possibile anche cliccareil pulsante Minimizza & sulla
sua barra del titolo per minimizzare la finestra.
Prima...

X Vista 2D:0 - Livello Bitmap 1 [= |[B](X]
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Dopo...
.!'-'.II Vista 2... @@@

= Cliccarel'opzione di menu Massimizza per massimizzare la
finestrain modo che occupi I'intera area dello spazio di lavoro.

£ E possibileanche cliccareil pulsante Massimizza = o
fare doppio clic sul nome nella barra del titolo per
massimizzare la finestra.

= Cliccarel'opzione di menu Ripristina per riportare lafinestra
minimizzata alle sue dimensioni precedenti.
8 E' possibile anche cliccareil pulsante Ripristina & o fare
doppio clic sul nome della barra del titolo per riportare la
finestra alle sue dimensioni precedenti.

Per spostare una finestra ridimensionata nell‘area dello spazio di lavoro:

4

£ Non e possibile spostare una finestra quand'e massi mi zzata (occupa
I'area dello spazio di lavoro).

» Cliccarel'opzione di menu Sposta, quindi cliccare e trascinare
ovungue sullasuabarradel titolo. Rilasciareil pulsante del mouse
per impostare la nuova posizione della finestra.

Per ridimensionare unafinestra nello spazio di lavoro:

£

£ Non e possibile ridimensionare una finestra quando € massimizzata
(occupa lI'area dello spazio di lavoro).

= Cliccarel'opzione di menu Dimensioni , quindi correggere la
finestrain uno dei seguenti modi:

» Per cambiare la profondita della finestra, posizionare il cursore
del mouse soprail bordo sinistro o destro dellafinestra. Quando
il cursore del mouse cambia in una freccia orizzontale a doppia
testata +—+, cliccare etrascinare il bordo verso destra o verso
sinistra.

» Per cambiare |'altezza dellafinestra, spostare il cursore del
mouse soprail bordo superiore o inferiore dellafinestra.
Quando il cursore del mouse cambiain unafrecciaverticale a

doppiatestata I, cliccare etrascinareil bordo in ato o in basso.
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» Per cambiare |'altezza e la profondita al contempo, spostare il
cursore del mouse sopraqualsiasi angolo dellafinestra. Quando
il cursore del mouse cambiain unafreccia diagonale atestata
doppia ™4, cliccare etrascinare il marginein qualsiasi direzione.

Per chiudere unafinestra:

8 Non & possibile chiudere la finestra Vista 3D.
= Cliccarel'opzione di menu Chiudi.

8 E' possibile anche cliccareil pulsante Chiudi & sullasua
barra del titolo per chiudere la finestra.

8 Se s chiude solo la finestra Vista 2D prima di aver salvato
il modello ArtCAM, una casella di messaggio appare a
chiedere se s desidera salvare i cambiamenti. Se si desidera
salvarei cambiamenti, cliccareil pulsante Si . Altrimenti,
cliccareil pulsante No . Il modello ArtCAM quindi s chiude
elapaginainiziale dell'Assistente e visualizzata nella
finestra dell'Assistente.

Per alternare trale finestre attive Vista 2D e Vista 3D nell'area dello
spazio di lavoro:
= Cliccarel'opzione di menu Successivo .

8 E' possibile anche premereil tasto F2 sulla propria tastiera
per visualizzare la finestra Vista 2D ed il tasto F3 sulla
propriatastiera per visualizzare la finestra Vista 3D.

Come Aggiustare la Vista

E' possibile correggere I'aspetto delle finestre di disegno nell'areadello
spazio di lavoro di ArtCAM Pro:

1. Dallabarradi Menu Principale, cliccareil menu Finestra e
I'opzione relativa alla visualizzazione delle finestre di disegno:

= Sovrapponi - Cliccare quest'opzione per visuaizzare
entrambe le finestre Vista 2D e Vista 3D accavallandole a

cascata.

= Affianca Verticale - Cliccare quest'opzione per visualizzare
entrambe le finestre Vista 2D e Vista 3D unaaccanto all'altra.

» Affianca Orizzontale - Cliccare quest'opzione per
visualizzare entrambe le finestre Vista 2D e Vista 3D unaa di
sopradell'atra
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» Vista 2D - Cliccare quest'opzione per visualizzare solamente la
finestraVista 2D.
4

£ E possibile anche visualizzare la finestra Vista 2D
premendo il tasto F2 sulla tastiera mentre é visualizzata la
finestra Vista 3D.

= Vista 3D - Cliccare quest'opzione per visualizzare solamente la
finestraVista 3D.
V4

£ E possibilevisualizzare la finestra Vista 3D anche
premendo il tasto F3 sulla tastiera mentre € visualizzata la
finestra Vista 2D.

E' possibile anche selezionare quali finestre di disegno sono visualizzate
nell'area dello spazio di lavoro dalla pagina Progetto:

1. Quindi cliccarelatab Progetto per visualizzare la pagina
Progetto .

2. Conl'éeemento Viste mostrato, cliccare lafinestraVista 2D o
Vista 3D che s desideravisuaizzare.

Come Aprire una Nuova Finestra Vista 2D
Per aprire una nuovafinestra Vista 2D:

» DallaBarradel Menu Principale, cliccare il menu di opzioni
Bitmap > Viste > Nuova Vista.

UnafinestraVista 2D é visualizzata e denominata Vista 2D: 1 per
impostazione. E' possibile cambiare il nome dellanuovafinestraselo s
desidera. Per ulteriori dettagli, consultare Come Denominare una Finest
(apagina 140)raVista2D.

Il contenuto al'interno dellafinestraVista 2D eidentico aquello della
finestra precedente.

LaTavoladel Colori sotto lanuovafinestraVista 2D e uguale aquella
presente a di sotto dellafinestra Vista 2D precedente, nonostante ogni

collegamento di colore o forma attribuita applicata a colori specifici sia
stato rimosso.

E' possibile anche aprire una nuovafinestra Vista 2D dall'Albero di
Progetto:

1. Quindi cliccarelatab Progetto per visualizzare la pagina
Progetto .
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2. Cliccare conil tasto destro I'elemento Viste & nell'Albero di
Progetto per visualizzarne il menu di contesto, quindi cliccare
I'opzione di menu Nuova Vista:

w Snap sulle Linee Guida )
v Snap sull'Ogagetto
Imposka Snap su Griglia

Sovrapponi
Affianca Yerticals

Affianca Orizzonkale

Come Denominare una Finestra Vista 2D

LafinestraVista 2D che appare ogni qual voltache s apre o creaun
modello in ArtCAM Pro € denominata Vista 2D:0 per impostazione. E'
possibile modificare il nome di ciascuna finestra Vista 2D nel modello
ArtCAM corrente.

Per modificare il nome di unafinestraVista 2D:

1. Assicurars chelafinestraVista 2D che s desiderarinominare sia
attiva cliccando ovungue nellafinestra stessa.

2. Dallabarradi Menu Principale, cliccare I'opzione Bitmap > Viste
> Rinomina... dal menu. Compare lafinestradi dialogo
Modifica il Nome della Vista:

Modifica il Nome della Vista X

Mome |vista 2D:0

3. Cliccare ovungue nellacasellaNome, quindi digitare il nome che
S desideradare alafinestra Vista 2D.

4. Cliccareil pulsante OK per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica il Nome della Vista e confermare il nome della
finestraVista 2D.

E' possibile anche modificare il nome di qualsiasi finestraVista 2D dalla
pagina Progetto:

1. Quindi cliccarelatab Progetto per visualizzare la pagina
Progetto .
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2. Cliccare con il tasto destro I'elemento Vista 2D =, nell'Albero di
Progetto, che si desidera rinominare per visualizzarne il menu di
contesto, quindi cliccarel'opzione di menu Rinomina:

B odelio
—|- = viste S

= J

- B percorsi
td v Mostra Righell

Zalcola Riliewo 3
Zancela
G
o

3. Digitareil nome che si desidera assegnare allafinestra Vista 2D,
quindi cliccare con il tasto sinistro per confermare il nome.

Come Cancellare una Finestra Vista 2D

E' possibile cancellare ogni finestra Vista 2D attiva da un modello
ArtCAM:

1. Assicurars chelafinestraVista 2D che s desidera cancellare sa
attiva cliccando ovungue nella finestra stessa.

2. Dallabarradel Menu Principale, cliccare |'opzione dal menu
Bitmap > Viste > Cancella.

Se s lavora un modello indipendentemente, si cancellala sola
finestraVista 2D e non e stato salvato il modello ArtCAM
corrente 0 i cambiamenti che vi sono stati effettuati dall'ultimo
salvataggio, compare la seguente casella di messaggio:

ArtCAM Pro

L] E Si desidera salvare le modifiche?
L3

S | M | annulla |

6 Se s decide che non s desidera cancellare la finestra Vista
2D, cliccare il pulsante Cancella per chiuderela casella di
messaggio.

Sei desiderasalvare i cambiamenti nel modello:
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= Cliccareil pulsante Si per aprire lafinestradi dialogo Salva
con nome... . Per ulteriori dettagli circal'utilizzo dellafinestra
di dialogo Salva con Nome..., consultare Come Salvare un
Modello (apagina 49).

Senon s intende salvare il modéllo:

» Cliccareil pulsante OK per chiudere |a casella di messaggio ed
il modello. Lapaginalniziale e mostrata nellafinestra
Assistente.

Se s lavora su di un modello indipendentemente, si cancellalasola
finestraVista 2D ed i cambiamenti effettuati dall'ultimo
salvataggio del modello corrente sono stati salvati, questo si chiude
immediatamente.

Se s lavora su di un modello che € parte di un progetto,
cancellando la solafinestraVista 2D e non e stato salvato il
modello ArtCAM corrente o i cambiamenti che vi sono stati
effettuati dall'ultimo salvataggio, appare |a seguente casella di

messaggio:

ArtCAM Pro

1 E Aggiornare il Progetto con le proprie modifiche?
-

Si | Mo | annulla |

£ Se'si decide di non voler cancellarela finestra Vista 2D,
cliccareil pulsante Cancella per chiudere la casella di
messaggio.
Sei desiderasalvarei cambiamenti nel modello:
» Cliccareil p ulsante Si per chiudere la casella di messaggio ed
il modello. Il modello aggiornato, nell'Albero di Progetto orae
chiusod |,

4

21l modello aggiornato non € salvato come parte del progetto
finché quest'ultimo non & salvato nuovamente. Per maggiori
dettagli, consultare Come Salvare (a pagina 14)un Progetto.

Senon s desidera salvare i cambiamenti che sono stati apportati al
modello:

» Cliccareil pulsante No per chiudere la casella di messaggio ed
il modello. Il modello nell'albero di progetto ora & chiusoA l.
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Se s lavora su di un modello come parte di un progetto, si cancella
solo lafinestraVista 2D ei cambiamenti effettuati dall'ultimo
salvataggio del modello corrente sono stati salvati, il modello s
chiude immediatamente.

E' possibile anche cancellare ciascuna finestra Vista 2D dalla pagina
Progetto:

1. Quindi cliccare latab Progetto per visualizzare la pagina
Progetto.

2. Cliccare conil tasto destro I'elemento , nella Vista 2D
al'interno dell'Albero di Progetto, che si desidera cancellare per
visualizzarne il menu di contesto, quindi cliccare I'opzione
Cancella:

L]
+ ﬂ Arbwork,
- Yiste

= "
1 .
= wiska 3 Muova Yista

fr

-

+ -4 Rilieva
+ & Lavorazione

Maodifica Mame Wiska, ..

Calcala Rilieva »

Per ulteriori dettagli, consultare Come Comprendere la Tab
Progetto (a pagina 64).

Come Utilizzare la Finestra Vista 3D

Mentre si lavora su di un modello indipendentemente, lafinestra Vista
3D ospitail rilievo composito risultante dai diversi livelli nel modello. E'
possibile anche guardare un'anteprima di un percorso calcolato o i
risultati di una simulazione di percorso nellafinestraVista 3D .

Mentre si lavora su un progetto, la Vista 3D visualizza anche
I'Assemblaggio = radice, assemblaggi e mesh replica &
nell'Albero di Progetto. Tutti gli elementi visibili nell'Albero di Progetto
sono mostrati nellafinestraVista 3D mentre un progetto e aperto la
primavolta. Per ulteriori dettagli, consultare Come comprendere latab
Progetto (apagina 64).
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Come Comprendere la Barra del Titolo

Ogni qual voltalafinestra Vista 3D non & massimizzato, la suabarra del
titolo condivide anche I'icona di Controllo # ed i controlli Windows
standard. Ad ogni modo, guardando la barra del titolo € possibile
solamente vedere il nome dellavista.

Massimizzata...

M Example - AriCAM Pro - [Vista 30] [ |[@][X]

Minimizzata...

2 3D View =3

Per dettagli circal'uso dell'iconadi Controllo # ed i controlli Windows
standard, consultare Come Comprendere la Barradel Titolo (a pagina
135) in combinazione con le finestre Vista 2D.
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Come Gestire |
Preferiti di ArtCAM

Pro

Molte delle impostazioni in ArtCAM Pro possono essere controllate da
unalocalizzazione centrale. Utilizzando lapagina Opzioni ArtCAM, e
possibile:

Sceglierei colori associati con i vettori utilizzati per indicarne lo
stato corrente.

Definire lavelocita alaqualeil rilievo composito o una mesh
triangolo ruota nella finestraVista 3D durante larotazione.

Definire le impostazioni utilizzate per le strategie di lavorazione
al'interno di percorsi 2D e 3D.

Imposta ArtCAM Pro affinché controlli o ignori autointersezioni in
disegni vettore importati.

Controllale dimensioni delle finestre di disegno mentre ArtCAM
Pro e avviato.

Impostale dimensioni delle informazioni di testo mostrate nella
finestraVista 2D.

Scegliere seil rilievo composito ed i livelli di rliievo selezionati
sono salvati nella stessa cartelladel propri file di modello ArtCAM
per impostazione.

Sceglierei colori associati con 'anteprimain scaladi grigi del
livello di rilievo selezionato ed il metodo per relazionarli.
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= Controllare le dimensioni del file di partenza associato con i
pulsanti Annulla e Ripeti.

Per correggere il suddetto visualizzare le impostazioni in ArtCAM Pro:
1. Cliccareil pulsante Opzioni %"L" nell'area File della pagina
iniziale dell'Assistente per visualizzare lapaginadi Opzioni
ArtCAM. | colori eleimpostazioni predefiniti, utilizzati a
momento in ArtCAM Pro, sono mostrati nella pagina.

2. Néll'areaColore Disegno, cliccare lafreccia ¥l per visualizzare
le impostazioni:

» Per cambiareil colore associato con un vettore non raggruppato
selezionato, cliccareil colore corrente Selezionato nell'area
Colori Disegno 2D per visualizzare lafinestradi dialogo
Colore:

Coloni di baze:

M NN
HMmETHEHNEN
ENNEENEN
ENEEEENEN
AN EEEENEN

Colaori personalizzati:
T rrrrr

I
Tonalita: 160 Fosso: |0
T rrrrr - _
: Saturazione: |0 Werde: [0
| Colare [Tinta

urita Lurninozita: |0 Blu: |0
0k | Annulla | Agaiungi ai colar personalizzati|

Per dettagli circalamodalitadi selezione di un colore,
consultare Come Assegnare un Colore ad un Live (apagina
125)llo Vettore.

» Per cambiareil calore associato con due o piu vettori non
raggruppati selezionati, cliccareil colore corrente Selezione
Multipla nell'area Colori Disegno 2D per visualizzare la
finestradi dialogo Colore. Per dettagli circala modalita di
selezione di un colore, consultare Come assegnare un Colore ad
un Livello Vettore (apagina 125).

146 » Come Gestire i Preferiti di ArtCAM Pro ArtCAM Pro Manuale dell'Utente



» Per cambiareil colore assegnato a due o piu vettori sovrapposti,
cliccareil colore Sovrapposto nell'area Colori Disegno 2D
per visualizzare lafinestradi dialogo Colore. Per dettagli circa
lamodalita di selezione di un colore, consultare Come
Assegnare un Colore ad un Livello Rilievo (apagina 125).

» Per cambiareil colore associato con le anteprime di percorso
2D, cliccareil colore corrente Anteprima Percorso
Selezionato nell'area Colori Disegno 2D per visuaizzare la
finestradi dialogo Colore. Per dettagli circala modalita di
selezione di un colore, consultare Come Assegnare un Colore ad
un Livello Rilievo (apagina 125).

» Per cambiareil colore associato con lasimulazione di percorso
mostrata nella finestra Vista 2D come un solido, cliccare il
colore corrente Simulazione Percorsi Utensile nell'area
Colori Disegno 2D per visualizzare lafinestradi dialogo
Colore. Per dettagli circalamodalitadi selezione di un colore,
consultare Come Assegnare un Colore ad un Livello Vettore (a
pagina 125).

= Per cambiareil colore assegnato con un vettore raggruppato
selezionato, cliccareil colore corrente selezionato nell'area
Raggruppato per visualizzare lafinestradi dialogo Colore .
Per dettagli circalamodalitadi selezione di un colore,
consultare Come Assegnare un Colore ad un Live (apagina
125)llo Vettore.

» Per cambiareil colore associato coni vettori bloccati quando
selezionati, cliccareil colore Selezionato corrente nell'area
Bloccato per visualizzare lafnestradi dialogo Colore . Per
dettagli circalamodalita di selezione di un colore, consultare
Come Assegnare un Colore ad un Livello Vettore (a pagina
125).

» Per cambiareil colore associato coni vettori bloccati quando
selezionati, cliccareil colore corrente Deselezionato nell'area
Bloccato per visuaizzare lafinestradi dialogo Colore. Per
dettagli circa lamodalita di selezione di un colore, consultare
Come Assegnare un Colore ad un Live (apagina 125)llo
Vettore.
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Per cambiareil colore associato con i percorsi simulati mostrati
nellafinestra Vista 3D, cliccareil colore corrente
Simulazione Percorsi Utensile nell'area Colori Disegno
3D per visualizzare lafinestradi dialogo Colore . Per dettagli
circalamodalita di selezione di un colore, consultare Come
Assegnare un Colore ad un Livello Vettore (a pagina 125).

3. Nell'areaVista 3D, cliccare lafreccia ¥ per visualizzare le sue
impostazioni:

Per cambiare il tasso di rappresentazione di immagini al quale
ruotano il rilievo composito o una mesh triangolo mostrata nella
Vista 3D durante la rotazione, definiscono la nuova velocita
nella casellaVelocita di Aggiornamento Rotazione.

4. Nell'areaLavorazioni, cliccare lafreccia ¥l per visualizzare le sue
Impostazioni:

Ladirezione concorde ruota l'utensile di taglio nella stessa
direzione del movimento di avanzamento. Per impostare la
direzione concorde come predefinita da utilizzare nei percorsi,
selezionare I'opzione Usa la lavorazione concorde come
default.

Una strategia di lavorazione per piani paraleli lavorain passate
indietro ed avanti lungo un angolo specificato. Per impostare
I'angolo predefinito in percorsi che si servono di una strategia di
lavorazione per piani paralldli, utilizzare lacasellaAngolo per
| Piani Paralleli.

Mentre si utilizza una strategia di lavorazione offset in un
percorso, muovendosi verso l'interno dall'esterno dall'estremita
esterna del blocco di materiale, selezionare I'opzione Inizio
Lavorazioni Offset da uno Spigolo.

Se s lavorano piccole aree di materiale con ogni dettaglio di
precisione, selezionare I'opzione Usa l'algoritmo
dell'incisione per svuotare. Piuttosto che utilizzare
I'algoritmo dell'incisione per svuotare i percorsi, quest'opzione
aggiunge collegamenti per rimuovere del residui quando il

passo € maggiore del raggio utensile. Quest'opzione &

desel ezionata per impostazione predefinita.

Per utilizzare ponticelli con una sezione trasversale triangolare e

senza ogni movimento di retrazione o affondo associati,
selezionare |'opzione Usa ponti 3D per default.
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» Per mostrare ladirezione di taglio in tutte e anteprime di
percorso mostrate nellafinestra Vista 2D, selezionare |'opzione
Direzione di taglio.

= ArtCAM Pro mostra movimenti in rapido ed in affondo in tutti i
percorsi simulati per impostazione predefinita. Per nascondere
tutti i movimenti in rapido ed in affondo, selezionare |'opzione
Movimenti in Rapido e di Affondamento.

5. Ndl'arealmporta File, cliccare lafreccia ¥ per visuaizzare le
sue impostazioni:

= ArtCAM Proidentificatutte le autointersezioni all'interno del
disegno vettore importato per impostazione predefinita. Per
ignorare ogni autointersezione, deselezionare |'opzione
Controlla Intersezioni.

8 E' possibile utilizzare I'utensile Correggi Vettore per
controllare le autointersezioni nel disegno vettore.

6. Nel'areaRisoluzione dell'lmmagine da Esportare, cliccare
lafreccia ¥ per visualizzarne le impostazioni. Tali impostazioni
consentono di controllare larisoluzione alaquale un livello bitmap
in un modello ArtCAM e salvato come file di immagine:

» Sed desiderasalvare un livello bitmap od un modello ArtCAM
come file di immagine usando una risoluzione calcolata da
ArtCAM Pro, selezionarel'opzione Usa dpi da Immagine

» Sed desiderasalvare un livello bitmap o un modello ArtCAM
come file di immagine con una risoluzione specifica,
selezionare I'opzione dpi cliccandone il pulsante di scelta,
quindi definire larisoluzione nella casella.

7. Néll'areaParametri default Testo, cliccare lafreccia ¥ per
visualizzare le sue impostazioni. Queste consentono di controllare
gli aumenti predefiniti da utilizzare nelle aree Dimensioni e
Trasforma dellapagina Utensile Vettore Testo el'area
Posizione Testo dellapagina Testo intorno ad una Curva in
ArtCAM Pro:

» Nellacasdlalncremento Dimensioni in Punti, definireil
valore incrementale da usare traogni clic siasullafreccia « che
~ ogni qual volta sia selezionata I'opzione Punti. Quest'opzione
e impostata a 3 punti.
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» Nellacasdlalncremento Dimensioni in MM, definireil
valore incrementale dausare traogni clic siasullafreccia« o «
ogni qual voltasia selezionata |I'opzione mm. Quest'opzione €
impostataa 1 mm.

» Nellacasellalncremento Dimensioni in Pollici, definireil
valore incrementale da usare traogni clic siasullafreccia - che
+ ogni qual volta sia selezionata l'opzione pollici.
Quest'opzione € impostata a 0.05 pollici.

8. Néll'area Opzioni Disegno 2D, cliccare lafreccia ¥l per
visualizzarne le impostazioni:

= ArtCAM Pro sostituisce una selezione di punti (nodi) con un
unico segmento lineare verticale od orizzontale per
impostazione. Per allineare una selezione di punti (nodi) siacon
|'asse X cheY preservando i punti, deselezionare I'opzione
Allinea nodi - Sostituisci con una linea.

» Per impostare le dimensioni delle informazioni di testo mostrate
nellafinestraVista 2D, quali ad esempio i numeri e le lettere
visualizzate creando unaforma con due linee guida, definirele
dimensioni del punto del carattere nella casella pt:
Dimensioni in Vista 2D. E' utilizzata u na dimensione
predefinitadi 15 punti.

9. Néell'areaGenerico, cliccare lafreccia X per visualizzare le sue
impostazioni:
» Per massimizzare entrambe |e finestre di disegno mentre

ArtCAM Pro é avviato, selezionare I'opzione Ingrandisci la
finestra alla partenza.

» Per salvaretutti i fileda ArtCAM Pro nella stessadirectory in
cui sono salvati i file di modello ArtCAM (*art), selezionare
I'opzione Salva tutti i file nella directory del file Art.

» Per impostare larisoluzione del rilievo nel modello ArtCAM
risultante da un assemblaggio o una mesh replica, definire la
risoluzione nella casella Risoluzione pixel nel modello da
mesh. || numero specificato di pixel é utilizzatoin X 0Y; in
relazione alla maggior dimensione nell'assemblaggio e nella
mesh replica. Larisoluzione impostata € 2000 pixel.

10.Nell'area Anteprima Livello Rilievo, cliccare lafreccia ¥l per
visualizzarne le impostazioni:
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= Per cambiareil colore che rappresentail piano zero nel livello
di rilievo selezionato, cliccareil Colore Base corrente per
visualizzare lafinestradi dialogo Colore. Per informazioni
circalamodalitadi selezione di un colore, consultare Come
Assegnare un Colore ad un Livello Vettore (apagina 125).

= Per cambiareil colore che rappresentai punti inferiori nel
livello di rilievo selezionato, cliccare Colore piu basso per
visualizzare lafinestradi dialogo Colore. Per informazioni
circalamodalita di selezione di un colore, consultare Come
Assegnare un Colore ad un Livello di Rilievo (apagina 125).
ArtCAM Pro collega questo colore con il colore selezionato per
| suoi punti piu alti.

» Per cambiareil colore che rappresentai punti piu alti nel livello
di rilievo selezionato, cliccareil corrente Colore piu Alto per
visualizzare lafinestradi dialogo Colore. Per informazioni
circalamodalita di selezione di un colore, consultare Come
Assegnare un Colore ad un Livello di Rilievo (apagina 125).

» Senon s desiderache ArtCAM Pro utilizzi unioni trai colori
che rappresentano i punti piu bassi e piu alti nel livello di rilievo
selezionato, deselezionare |'opzione Raccordo Colore
Lineare. Unavolta deselezionata, quest'opzione produce un
vista piu dettagliata dei punti piu alti nel livello di rilievo
selezionato.

11.Nell'arealmpostazioni File Bozza, definire I'ammontare di
spazio che s desidera destinare a file bozza temporaneo nel
proprio computer. E' impostata una dimensione di 100 mb.

Il file bozza e salvato nella directory temporanea associata con
I'utente al momento connesso a Windows. Ad esempio
C:\Documents and Settings\< user>\Local Settings\Temp sesi
utilizza Windows XP o C:\Users\<user>\Local Settings\Temp se si
utilizza Windows Vista.

12.Cliccareil pulsante Applica per confermare le proprie
Impostazioni. Se si desideraripristinare le impostazioni predefinite
in qualsias momento, cliccareil pulsante Azzera.

13.Cliccare l'icona @ per tornare alla pagina principae
dell'Assistente.
8 E' possibile anche cliccare l'icona %l in cima alla pagina per
ritornare alla pagina principale dell'Assistente.
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Come Creare un
Disegno su di un
Livello Vettore

E' possibile disegnare forme semplici o piu forme libere piu complesse su
di un livello vettore tramite I'insieme di utensili di Creazione di Vettore
nell'area Strumenti Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.

)OO oD

6 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli insiemi
di strumenti nella paginainiziale dell'Assistente, consultare
Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a pagina 58).

L e forme preimpostate disponibili comprendono rettangoli o quadrati,
cerchi, ellissi, poligoni, stelle ed archi. E' possibile creare forme libere da
polilinee, che siano uno o piu segmenti lineari o curvi uniti tramite punti
(nodi).

E' possibile importare un disegno vettore e/o convertire un disegno
bitmap in uno vettore. Per ulteriori dettagli, consultare Convertire un
Disegno Bitmap in un Disegno Vettore (apagina 196).

Il disegno vettore tracciato su livelli vettore puo essere utilizzato per
creare percorsi bidimensionali p forme tridimensionali su un livello di
rilievo selezionato. Per ulteriori informazioni, consultare Come Creare
Forme Semplici Usando Vettori Chiusi (apagina 203) e Come Creare
Forme Complesse Usando Vettori (apagina 209).
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Come Creare Forme Vettore
Preimpostate

Per creare ciascuna delle forme predefinite disponibili su un livello di
rilievo:
1. Assicurars cheil livello di vettore sul quale si desideratracciare il

vettore di bordo risultante sia selezionato. Per maggiori dettagli,
consultare Come selezionare un Livello (apagina 114).

2. Assicurars cheil livello di vettore sul quale st desideratracciareil
vettore di bordo risultante sia visibile. Per maggiori dettagli,
consultare Come visualizzare un Livello (apagina 104).

3. Cliccareil pulsante, nell'insieme degli utensili Creazione di Vettore
mostrato nell'area Strumenti Vettore dellapaginainiziale
dell'Assistente, che rappresentalaforma che s desidera creare
sul livello di vettore selezionato:

rdov oD
8 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
insilemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

» Cliccareil pulsante Crea Rettangolo g se s desidera
creare unarettangol o o un quadrato.

» Cliccareil pulsante Crea Cerchio g se s desideracreare un
cerchio.

» Cliccareil pulsante Crea Ellisse gsesi desidera creare un
ellisse.

» Cliccareil pulsante Crea Poligono g se s desideracreare
un poligono.

» Cliccareil pulsante Crea Stella E se s desideracreare una
stella

» Cliccareil pulsante Crea Arco ﬂ se s desideracreare un
arco.
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Una pagina di impostazioni associata con laforma scelta e

visualizzata nellafinestradell'Assistente. Ad esempio, cliccareil

pulsante Crea Rettangolo visuaizzalapaginaCrea

Rettangolo.

4. Ses desideracreare unaforma esatta:
= Definirele proprieta dellaforma nelle caselle mostrare sulla

pagina:

Forma Proprieta

Rettangol o/ Quadr Altezza, Profondita, Raggio Angoli e

ato Punto Centrale

Cerchio Raggio o Diametro e Punto Centrale

Ellisse Altezza, Profondita, Angolo e Punto
Centrale

Poligono Num. di Lati, Angolo, Raggio e Punto
Centrale

Stella N. di Punte, Angolo, Raggio della
Prima Punta, Raggio della Seconda
Puntaed il Punto Centrale

Arco Punto Centrale, Punto Iniziale, Punto
Finale;
Punto Iniziale, Punto Finale e Punto
Centrale; 0
Punto Iniziale, Punto Finale e Raggio

Qualunque laforma, e necessario definire le coordinate X e Y
del suo punto centrale.

'~

Un poligono deve avere un minimo di tre lati. Definireil

numero di lati in quanto tre crea un triangolo.

£ Creando un arco, € necessario determinare le coordinate di
tre punti separati. Quali siano dipende dal metodo che s
sceglie creando un arco.

Se s desidera creare una forma approssimata:
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» Spostareil cursore del mouse + sullafinestra Vista 2D quindi
cliccare e trascinare finché la formaraggiunge le dimensioni
richieste. Rilasciare il pulsante del mouse per impostare la
dimensione dellaforma. Le dimensioni dellaforma sono
mostrate sulla pagina dellafinestradell'Assistente.

» Sesd creaun Rettangolo o un Quadrato, e possibile
utilizzare le maniglie angolari per applicare raccordi atutti gli
spigoli nellaforma. Cliccare e trascinare ciascuna delle
maniglie per applicareil raccordo. Il raggio di ogni spigolo e
mostrato nella casellaRaggio Angoli sulla pagina

La seguente immagine illustra |'aspetto di un quadrato primae
dopo cheil suo angolo superiore destro venga trascinato verso

I'interno:
Prima... Dopo...
‘*E = ,;\j}‘;*’ﬁ P B o
| HORNO, @
H| 1--e0 H
[l o) C
‘\_Ej '\__Dj
G_) E l\__él_) R E ____________ -7

» Sesd creaun Rettangolo, un Poligono ounaStella, e
possibile utilizzare la maniglia di rotazione per correggere
I'angolo dellaforma. Cliccare e trascinare lamaniglia di
rotazione in senso orario per applicare un angolo positivo, in
senso antiorario per applicarne uno negativo. L'angolo della
forma e mostrato nella casella Angolo sulla pagina.

L a seguente immagine illustral'aspetto di un poligono primae
dopo che la suamaniglia di rotazione sia trascinata in senso
orario:
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Prima... Dopo...

» Ses creaunadelle forme preimpostate diversadaun Arco,
possibile utilizzare le dimensioni di ridimensionamento per
correggere le dimensioni dellaforma. Cliccare e trascinare le
maniglie di ridimensionamento sia superiori che inferiori per
correggerne |'altezza. Cliccare e trascinare le maniglie di
ridimensionamento a sinistra 0 a destra per correggerne la
profondita.

L a seguente immagine illustral'aspetto di un ellisse primae
dopo che le sue maniglie di ridimensionamento superiore e
sinistra sono state corrette:

Prima... Dopo...
p
V
{-G@—r Al Gﬂ) [ R
i o B

5. Cliccareil pulsante Anteprima per creare unimmaginein
anteprimadellaforma, in relazione alle impostazioni utilizzate
sulla paginanellafinestraVista 2D.

6. Se s desideracreare lapropriaforma e poi continuare a crearne
altre dello stesso tipo, cliccareil pulsante Crea .
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Se s desidera creare la propriaforma per poi tornare alla pagina
principale dell'Assistente in modo tale che sia possibile
continuare a crearne di tipologie diverse, cliccare il tasto destro del
MOouse.

8 Senon s é soddisfatti della forma dopo la sua creazione e
dopo essereritornati alla paginainiziale dell'Assistente,
selezionare il vettore e premereil tasto E sulla tastiera per
visualizzare la pagina di Modifica associata con il vettore
nella finestra dell'Assistente. E' possibile modificare tutte
le forme create tramite gli utensili disponibili nell'insieme
degli strumenti di Modifica di Vettore, tranne Crea
Polilinea e Crea Arco.

Come Creare Vettori con Forme Libere

E' possibile creare un disegno di vettore con forma libera sui livelli di
vettore, usando polilinee, le quali sono uno o piu segmenti lineari o curvi
uniti da punti (nodi).

Creando una polilinea, ArtCAM Pro visualizza le coordinate della
posizione corrente del cursore del mouse, I'angolo e lalunghezza del
segmento che s sta creando, |e coordinate dell'ultimo punto ed il cambio
di posizione dall'ultimo punto in entrambe le direzioni X eY dellapagina
Crea Polilinea.

Per creare una polilinea:

1. Assicurars cheil livello di vettore sul quale si desideratracciare il
disegno vettore sia selezionato. Per maggiori dettagli, consultare
Come selezionare un Livello (apagina 114).

2. Assicurars cheil livello di vettore sul quale st desideratracciareil
disegno vettore siavisibile. Per maggiori dettagli, consultare Come
Visualizzare un Livello (apagina 104).

3. Cliccareil pulsante Crea PoIiIineaﬂ nell'insieme di strumenti
di Creazione di Vettore mostrati nell'area Strumenti Vettore
dellapaginainiziale dell'Assistente per visualizzare la pagina
Crea Polilinea.
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f Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
inslemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

4. Cliccare unavoltanell'area de modello (il rettangolo bianco)
mostrato nellafinestra Vista 2D per creare il punto iniziale (nodo)
della polilinea.

5. Trascinail mouse nella posizione nell'area del modello nellaquale
s desidera definire il punto successivo (nodo) nella polilinea. Una
linea punteggiata appare ad indicare dove saratracciatala polilinea.

P

S

~o |

&g Cliccare etenere premuto il pulsante sinistro del mouse
prima di trascinare il mouse e creare un segmento di curva di
bezier. Rilasciare il pulsante del mouse per creareil punto
(nodo) nella polilinea.

6. Cliccarelaposizione nellaquale si desideracreareil punto
successivo (nodo) nella polilinea. Un segmento lineare e tracciato a
connettere i due punti (nodi).

@ Tenerepremutoil tasto Ctrl della propria tastiera mentre si
clicca con il mouse per forzare |'angolo del segmento lineare
tracciato tra i punti (nodi) ad un incremento di 15°.

7. Ripetere gli ultimi due passi se si desidera creare ulteriori punti
(nodi) nella polilinea uniti tramite segmenti.

8. Cliccare con il tasto destro per chiudere lapolilinea e tornare ala
paginainiziale dell'Assistente.
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E' possibile anche terminare |a polilinea premendo il tasto
Esc dellatastiera o cliccareil pulsante Chiudi nella pagina
Crea Polilinea.

E' possibile anche creare una polilinea tramite coordinate prese dalla
finestraVista 2D:

1. Assicurars cheil livello di vettore sul quale si desideratracciare il
vettore sia selezionato. Per maggiori dettagli, consultare Come
selezionare un Livello (apagina 114).

2. Assicurars cheil livello di vettore sul quale si desideratracciareil
disegno vettore siavisibile. Per maggiori dettagli, consultare Come
visualizzare un Livello (apagina 104).

3. Cliccareil pulsante Crea Polilinea E nell'insieme di strumenti
di Creazione di Vettore mostrato nell'area Strumenti Vettore
dellapaginainiziale dell'Assistente per visualizzare la pagina
Crea Polilinea.

4. Cliccare unavoltanell'area del modello (il rettangolo bianco)
mostrato nellafinestraVista 2D per creareil punto iniziale (nodo)
della polilinea.

5. Definirelaposizione del successivo punto (nodo) nella polilinea,
tramite uno del seguenti metodi:

g Sostareil cursore del mouse nella posizionein cui s
desidera creareil punto successivo (nodo) nella polilinea. Le
coordinate X e Y per la posizione sono mostrate nell'area
Posizione Cursore della pagina.

» Definirelecoordinate X e Y del punto (nodo) nelle caselle X e
Y.

» Definire|'angolo del segmento successivo nella polilinea
al'interno della casella Gradi, quindi la sualunghezza nella
casellalL.

» Definire ladistanza dal precedente punto (nodo) negli assi X e
Y al'interno delle caselle dx e dy.

6. Ses desiderachelapolilineasiacostituitadi segmenti di curvedi
bezier uniti da punti (nodi) appianati, assicurarsi che I'opzione
Disegna Polilinee Morbide sia selezionata.

7. Cliccareil pulsante Aggiungi per creareil punto (nodo)
successivo ed il segmento ad associ ato.
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8. Ripetere questi passi finché non s finisce di creare la polilinea,
quindi clliccareil pulsante Chiudi per tornare alla paginainiziale
dell'Assistente.

Come Selezionare Disegni Vettore

E' possibile selezionare un disegno vettore da ogni livello vettore visibile
nel modello ArtCAM. Per maggiori dettagli, consultare Come
Visualizzare un Livello (apagina 104).

Per selezionare un singolo vettore disegnato su qualsiasi livello di vettore
disponibile:
1. Assicurars cheil livello di vettore dal quale si desidera selezionare

un vettore siavisibile. Per maggiori dettagli, consultare Come
Visualizzare un Livello (apagina 104).

2. Cliccareil pulsante Seleziona Vettori ﬂ nell'insieme degli
strumenti dellaModalitadi Modificadi Vettori, mostrato nell'area
Strumenti Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente, quindi
il vettore che s intende selezionare.

4

£ Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
insiemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

Seil pulsante Seleziona Vettori € mostrato comeﬂ
nell'area Strumenti Vettore della paginainiziale
dell'Assistente, s e gia nella modalita di Selezione Vettori.

N

E' possibile anche premereil tasto Esc sulla propriatastiera
per accedere alla Modalita di Selezione di Vettori.

" E' possibile anche utilizzareil tasto N sulla tastiera per
alternare trale modalita di Selezione Vettori e Modifica
Nodo. Ad esempio, premereil tasto N una volta all'interno
della modalita Modifica Nodi porta nella modalita Seleziona
Vettori.

Per selezionare piu di un vettore daogni livello di vettore visibile:

v
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1. Assicurarsi chetultti i livelli di vettore dai quali si desidera
effettuare una selezione di vettori siavisibile. Per maggiori
dettagli, consultare Come Visualizzare un Livello (apagina 104).

2. Cliccareil pulsante Seleziona Vettori ﬂ nell'insieme degli
strumenti della modalita Modifica Vettori mostrata nell'area
Strumenti Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.
8 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli

insiemi di strumenti nella pagina iniziale dell'’Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

3. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera, quindi cliccare
ciascuno dei rimanenti vettori che si desidera selezionare.

Prima...
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Dopo...

o/

£ E possibile anche cliccare e trascinare ciascun numero di
vettori per selezionarli. Una casella di contenimento circonda
tutti i vettori selezionati.

8 Per deselezionare un vettore che é stato selezionato per
errore, tenere premuto il tasto Shift sulla propria tastiera,
quindi cliccareil vettore.

Il disegno vettore non € sempre mostrato nel colore assegnato al livello

vettore sul quale é tracciato:

! E' possibile predefinireil colore per i vettori selezionati tramite la
pagina di Opzioni ArtCAM. Per ulteriori dettagli, consultare
Come Gestirei Preferiti di ArtCAM Pro (a pagina 145).

» Per impostazione, uno o piu vettori non raggruppati sono magenta

o guando selezionati. Una volta deselezionati, appaiono nel colore
assegnato al livello vettore sul quale sono disegnati. Per maggiori
dettagli, consultare Come Assegnare un Colore ad un Livello
Vettore (apagina 125).

E' possibile cambiare il colore preimpostato utilizzato per indicare
vettori non raggruppati singoli e multipli selezionati utilizzando la
paginadi Opzioni ArtCAM. Per ulteriori dettagli, consul (a
pagina 145)tare Come Gestirei Preferiti di ArtCAM Pro.

» Per impostazione, tutti i vettori chiusi raggruppati sono viola O
mentre selezionati. Una volta deselezionati, tutti i vettori chiusi
raggruppati appaiono nel colore assegnato al livello di vettore sul
quale sono disegnati.
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f Se un vettore chiuso raggruppato selezionato contiene delle

autointersezioni, € mostrato in rosso ® conleiconec a
segnare la posizione di tutte le intersezioni. Una volta
deselezionato, un vettore chiuso raggruppato con

autointersezioni € mostrato in rosso ..

E' possibile cambiareil colore d'impostazione utilizzato per
indicare vettori raggruppati quando selezionati utilizzando la
paginadi Opzioni ArtCAM. Per ulteriori dettagli, consultare
Come Ge (apagina 145)stirei Preferiti di ArtCAM Pro.

= Per impostazione, ogni vettore bloccato € verde ® unavolta

selezionato. Una volta deselezionato € grigio
indipendentemente dal colore assegnato al livello vettore sul quale
e tracciato.

E' possibile cambiarei colori dimpostazione utilizzati per indicare
I vettori bloccati quando selezionati e deselezionati, tramite la
pagina Opzioni ArtCAM. Per ulteriori dettagli, consultare Come
Gestirei Preferiti di ArtCAM Pro (apagina 145).

= Un vettore aperto raggruppato € blu ) guando deselezionato,
indipendentemente dal colore assegnato al livello di vettore sul
quale e disegnato.

= Cliccando e trascinando il cursore attorno ad un vettore per
selezionarlo e questo possiede una o pil copie soggiacenti, il
vettore diventarosso @.

E' possibile cambiarei colori predefiniti utilizzati per indicarei
vettori che soggiaciono unavolta selezionati e deselezionati tramite
lapaginadi Opzioni ArtCAM. Per ulteriori dettagli, consult (a
pagina 145)are Come Gestirei Preferiti di ArtCAM Pro.

Come Modificare il Disegno Vettore

E' possibile modificare quasi tutti i vettori creati su di un livello vettore
utilizzando gli utensili disponibili nell'insieme di strumenti Creazione
Vettore mostrato nell'area Strumenti Vettore dellapaginainiziale
dell'Assistente nello stesso modo: quadrato, rettangolo, cerchio, ellisse,
poligono e stella. Per ulteriori informazioni, consultare Come Creare
Forme di Vettore Predefinite (a pagina 154).

Per modificare ciascuno dei suddetti vettori, creati tramite gli utensili
disponibili dall'insieme di strumenti per la Creazione di Vettore:
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1. Cliccareil pulsante Seleziona Vettori ﬂ nell'insieme degli
strumenti della Modalitadi Modificadi Vettori mostrata nell'area
Strumenti Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente, quindi
il vettore che si desidera modificare. Per maggiori dettagli,
consultare Come Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

8 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
inslemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

2. Utilizzare uno dei seguenti metodi per visualizzare la paginadelle
impostazioni associate con il vettore nellafinestra
dell'Assistente:

*» Premereil tasto E sullapropriatastiera; o

» Cliccare conil tasto destro il vettore selezionato per
visualizzarne il menu di contesto, quindi cliccare I'opzione di
menu Modifica associata con il vettore. Ad esempio, Modifica
I'Ellissi.

8 E' possibile solamente modificarei vettori che sono stati
tracciati utilizzando i seguenti strumenti disponibili
nell'insieme di strumenti Creazione Vettore in questo modo:

00§ 90 %3

3. Cambiare le impostazioni necessarie che sono associate con il

vettore selezionato. Ad esempio, definire la suanuova altezza nella
casellaAltezza.

| seguenti vettori non hanno alcuna pagina di Modifica associata nella
finestradell'Assistente. Se si desideramodificarei vettori creati
utilizzando ciascuno dei seguenti metodi, € necessario modificarne i
segmenti e punti (nodi):

= | vettori creati tramite I'utensile Crea Polilinea E Per maggiori
informazioni, consultare Come Creare For (apagina 154)me di
Vettore Predefinite.

= | vettori creati utilizzando 'utensile Crea Archi ) . Per ulteriori
dettagli, consultare Come Creare Vettori con Forme Libere (a
pagina 158).
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= | vettori creati utilizzando ciascuno degli strumenti nell'insieme
Creazione Vettore, nel caso in cui punti (nodi) o segmenti siano
stati spostati 0 modificati.

= Vettori importati in ArtCAM Pro.

= | vettori cregti direttamente da un disegno bitmap. Per maggiori
dettagli, consultare Come Convertire un Disegno Vettorein un
Disegno Bitmap (apagina 185).

E' possibile cambiare la struttura e I'aspetto di un vettore tracciato su di
un livello tramite le opzioni disponibili nel menu di contesto che e
visualizzato mentre si lavora nella modalita ModificaNodi e cliccando
con il tasto destro il vettore selezionato.

E' possibile utilizzare uno dei seguenti metodi per lavorare in modalita di
Modifica Nodi dopo che un vettore € stato selezionato:

» Cliccareil pulsante Modifica Nodi M nell'insieme di strumenti
dellaModalitadi Modifica Nodi mostrato nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.

f Seil pulsante Modifica Nodi € mostrato comem
nell'area Strumenti Vettore della paginainiziale
dell'Assistente, s € gia nella modalita Modifica Nodi.

= Premere unavoltail tasto N sullatastiera; o

» Tenere premuto il tasto Ctrl sullapropriatastiera e poi cliccare una
voltail pulsante del mouse.

! Se s clicca una volta al di fuori della casella di contenimento
che circonda un vettore selezionato, ArtCAM Pro resta nella
modalita di Modifica Nodi. Se s clicca piu di una volta,
ArtCAM Pro torna alla modalita di Selezione Vettori. Per
maggiori dettagli, consultare Come Selezionare Disegni
Vettore (a pagina 161).

Come Selezionare Punti e Punti di Controllo

E' possibile selezionare punti (nodi) singoli o multipli e/o controllare
punti all'interno di un disegno vettore tracciato su un livello.

Per selezionare punti (nodi) e controllarli:

1. Cliccareil pulsante Modifica Nodi ﬂ nell'insieme di strumenti
dellaModalitadi ModificaNodi mostrato nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.
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f Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
inslemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

2. Selezionare ladimensione che si vuole modificare. Una casella di
contenimento circondail vettore selezionato, e a suo interno e
possibile vedere i segmenti, i punti (nodi) ed i punti di controllo
che costituiscono il vettore. Per maggiori dettagli, consultare Come
Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

3. Se s desidera selezionare un singolo punto (nodo) o un punto di
controllo:

» Spostareil cursore del mouse > sul punto (nodo) o punto di
controllo che si desidera selezionare. Quando il cursore diventa

“1", cliccare per selezionare il punto (nodo) o punto di controllo
direttamente sotto il cursore.

f Se s desidera deselezionare un punto (nodo) o punto di
controllo, posizionareil cursore del mouse sul punto (nodo) o
punto di controllo, tenere premuto il tasto Shift sulla tastiera
e cliccare il mouse.

Se s seleziona un punto che ha punti di controllo contigui, questi
vengono compresi nella selezione del punto (nodo) stesso. Tultti
diventano rossi.

Ad esempio, quando il punto (nodo) mostrato sotto e selezionato,
possibile vedere che sono selezionati anchei punti di controllo ad
contigui:

Prima... Dopo...

Y

1 !
1 1
1 1
] 1
1 1
1 1
1 1
] 1
f ¢
! !
f !
! !
f ¢
! !
f !

ArtCAM Pro Manuale dell'Utente Come Creare un Disegno su di un Livello Vettore « 167



Se s desidera selezionare piu di un punto (nodo) o punto di
controllo, € possibile utilizzare uno dei seguenti metodi:

» Cliccare etrascinare per creare una caselladi contenimento
attorno ad essi. | punti selezionati (nodi) €/oi punti di controllo
diventano rossi.

Prima... Dopo...
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» Selezionare un punto (nodo) o punto di controllo. Tenere
premuto il tasto Ctrl sulla propriatastiera, quindi cliccarei
punti addizionali (nodi) e/oi punti di controllo per selezionarli.
| punti selezionati (nodi) e/oi punti di controllo diventano rossi.

Prima... Dopo...
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» Selezionare un punto (nodo) o punto di controllo. Tener
premuto il tasto Shift sulla propriatastiera, quindi selezionare
un secondo punto (nodo) o punto di controllo. ArtCAM Pro
trovala distanza piu breve tra questi due punti (nodi), quindi
selezionatutti gli altri punti (nodi) e punti di controllo traessi. |
punti selezionati (nodi) €/o i punti di controllo diventano rossi.

Prima... Dopo...
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Come Convertire Segmenti

| segmenti nel disegno vettore trascinato su un livello possono essere
linee, archi o curve di bezier. E' possibile cambiareil tipo di segmento
tramite il menu di contesto che e visualizzato quando s cliccacon il tasto
destro un vettore selezionato.

Per convertire un segmento:

1. Cliccareil pulsante Modifica Nodi ﬂ nell'insieme di strumenti
dellaModalitadi Modifica Nodi mostrato nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.

8 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
inslemi di strumenti nella pagina iniziale dell'’Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).
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2. Selezionareil vettore che si vuole modificare. Una casella di
contenimento circondail vettore selezionato, e a suo interno €
possibile vedere i segmenti, i punti (nodi) ed i punti di controllo
che costituiscono il vettore. Per maggiori dettagli, consultare Come
Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

3. Posizionareil cursore del mouse ™ sul segmento che s desidera

modificare. Quando il cursore del mouse cambiain Di..., cliccareil
tasto destro del mouse per visualizzarne il menu di contesto.

& Nonci sono punti di controllo associati con una linea. Ci
sono due punti di controllo associati con una curva di bezier,
e ciascuno di e collegato con il punto (nodo) posto ad
ogni estremita del segmento. C'e un punto di controllo
collegato con un arco, questo € collocato a meta tra i punti
(nodi) situati ad ogni estremita del segmento.

Ad esempio, il primo segmento numerato mostrato di seguito € un
arco, il secondo unalineaed il terzo unacurva:

4. Cliccare I'opzione di menu appropriata per convertire il segmento
direttamente sotto il cursore del mouse:
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» Sesd staconvertendo unalinea, cliccare I'opzione di menu
Converti segmento in bezier o Converti segmento in
arco.

_,’
-

L

E' possibile anche premereil tasto A sulla propria tastiera
per convertirelalinea o la curvain un arco direttamente
sotto il cursore del mouse.

» Sed converte unacurva, cliccarel'opzione di menu Converti
segmento in linea o Converti segmento in arco.

£ E possibile anche premereil tasto L sulla propri tastiera per
convertirela curva o I'arco in una linea direttamente sotto il
cursore del mouse.

» Sed converte un arco, cliccare I'opzione di menu Converti
segmento in linea o Converti segmento in bezier.

B

E' possibile anche premereil il tasto B sulla propriatastiera
per convertire un arco o una linea in una curva direttamente
sotto il cursore del mouse.
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Nell'esempio corrente, se si converteil primo segmento numerato
daun'arco ad unalinea, il secondo daunalineaad unacurvaed il
terzo da una curva ad un arco, € possibile vedere come laforma
complessiva del vettore selezionato cambi considerabilmente:

Come Inserire Punti

E' possibile inserire un punto (nodo) in ciascun segmento all'interno di
vettori aperti o chius trascinati su di un livello. Inserire un punto (nodo)
divide un segmento in due nuovi segmenti dello stesso tipo dell'originale.
Inserendo un punto (nodo), si aggiunge una grande flessibilita nel
cambiamento dellaforma generale di un vettore.

E' possibile anche inserire un punto iniziale in ogni segmento all'interno
di vettori chius disegnati su di un livello vettore. Il puntoinizialein un
vettore determinalaposizione ala quale un utensile penetra un blocco di
materiale mentre s esegue unalavorazione. Inserire un punto iniziale
divide anche un segmento in due nuovi dello stesso tipo dell'originale. Il
punto iniziale (nodo) € mostrato in verde.
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Per inserire un punto (nodo) in un segmento:

1. Cliccareil pulsante Modifica Nodi ﬂ nell'insieme di strumenti
dellaModalitadi Modifica Nodi mostrato nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.

8 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
insiemi di strumenti nella pagina iniziale dell'’Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

2. Selezionareil vettore che si vuole modificare. Una casella di
contenimento circonda il vettore selezionato, e al suo interno e
possibile vedere i segmenti, i punti (nodi) ed i punti di controllo
che costituiscono il vettore. Per maggiori dettagli, consultare Come
Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

osizionare il cursore del mouse ™ sul segmento che s desidera

modificare. Quando il cursore del mouse diventa l}-\.«, cliccare con
il tasto destro del mouse per visualizzarne il menu di contesto.

4. Cliccarel'opzione di menu Inserisci un punto per creare un
nuovo punto (nodo) nel segmento direttamente sotto il cursore del
mouse, dividendolo in due segmenti separati.

f E' possibile anche premereil tasto | sulla tastiera per inserire
un punto (nodo) in un segmento direttamente sotto il cursore
del mouse.

Ad esempio, quando un punto € inserito nella curva di bezier
mostrata di seguito, é possibile vedere che si crea una seconda
curva con due punti di controllo contigui:
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& Aggiungere punti (nodi) ad un vettore puo essere un processo
che impiega tempo. In alternativa, € possibile utilizzare lo
strumento Crea Polilinea per creare forme pit complesse
dall'inizio. Con la pagina Crea Polilinea visualizzata nella
finestra dell'Assistente, ogni movimento corrispondente ed
ogni clic del mouse crea un nuovo punto (nodo) e lo connette
all'ultimo con una linea o0 una curva di bezier. Per ulteriori
informazoni, consultare Come Creare Vettori con Forme
Libere (apagina 158).

Per inserire un punto iniziale in un segmento:

1. Cliccareil pulsante Modifica Nodi ﬂ nell'insileme di strumenti
dellaModalitadi Modifica Nodi mostrato nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.

! Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
inslemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).
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2. Selezionareil vettore chiuso che si desidera selezionare. Una
caselladi contenimento circondail vettore selezionato, e al suo
interno e possibile vedere i segmenti, i punti (nodi) ed i punti di
controllo che costituiscono il vettore. Per maggiori dettagli,
consultare Come Selezi (apagina 161)onare Disegni Vettore.

8 Non é possibile inserire un punto iniziale (nodo) in un vettore
aperto.

3. Posizionareil cursore del mouse ™ soprail segmento nel quale s
desiderainserire un punto iniziale (nodo). Quando il cursore del
mouse diventa Di.«, cliccare con il tasto destro del mouse per
visualizzarne il menu di contesto.

4. Cliccarel'opzione di menu Inserire punto di Partenza per
creare un punto (nodo) iniziale nel segmento direttamente sotto il
cursore del mouse, dividendolo in due segmenti separati.

8 E' possibile anche premereil tasto P sulla tastiera per
inserire un punto (nodo) di partenza nel segmento
direttamente sotto il cursore del mouse.

Il punto si Partenza (nodo) iniziale nel vettore chiuso selezionato
diviene un nodo (punto).

Ad esempio, quando un punto (nodo) iniziale € inserito nella curva
di bezier mostrata sotto, € possibile vedere che cio crea una
seconda curvadi bezier con due punti di controllo contigui e cheil
precedente punto (nodo) iniziale diviene un punto (nodo):

Prima... Dopo...
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Come Spostare Punti

E' possibile spostare uno o pit punti (nodi) in un vettore selezionato
tracciato su un livello vettore in una nuova posizione.

Per spostare un singolo punto (nodo) o punto di controllo:

1. Cliccareil pulsante Modifica Nodi ﬂ nell'insieme di strumenti
dellaModalitadi ModificaNodi mostrato nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.

8 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
insiemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

2. Selezionare la dimensione che si vuole modificare. Una casella di
contenimento circondail vettore selezionato, e a suo interno €
possibile vedere i segmenti, i punti (nodi) ed i punti di controllo
che costituiscono il vettore. Per maggiori dettagli, consultare Come
Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

3. Spostareil cursore del mouse ™ sul punto (nodo) o punto di
controllo che si desidera spostare.

4. Quando il cursore diventa“#‘, cliccare etrascinare il punto (nodo)
0 punto di controllo nella sua nuova posizione. Rilasciareil
pulsante del mouse per impostarne la posizione.

Ad esempio, quando il punto di controllo nel cerchio mostrato sotto
e trascinato in diagonale a sinistra, e possibile vedere che laforma
generale del vettore cambia:

Prima... Dopo...
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Per spostare una selezione di punti (nodi) simultaneamente:

1. Cliccareil pulsante Modifica Nodi ﬂ nell'insieme di strumenti
dellaModalitadi Modifica Nodi mostrato nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.

8 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
insiemi di strumenti nella pagina iniziale dell'’Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

2. Selezionare ladimensione che si desidera modificare. Unacasella
di contenimento circondail vettore selezionato, e a suo interno e
possibile vedere i segmenti, i punti (nodi) ed i punti di controllo
che costituiscono il vettore. Per maggiori dettagli, consultare Come
Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

3. Tenere premuto il tasto Ctrl sulla propriatastiera, quindi cliccare
ciascuno dei punti (nodi) che si desidera spostare simultaneamente.
Per ulteriori dettagli, consultare Come Selezionare Punti e Punti di
Controllo (apagina 166). | punti (nodi) selezionati ed ogni punto
di controllo contiguo diventa rosso.

4. E' orapossibile spostare i punti (nodi) selezionati tramite uno dei
seguenti metodi:

» Spostareil cursore del mouse sopra ciascuno dei punti (nodi)
selezionati , quindi cliccare etrascinare il punto (nodo) per
spostare tutti i punti (nodi) selezionati nellaloro nuova
posizione. Rilasciare il pulsante del mouse per impostare laloro
posizione.

» Usare uno delle quattro frecce nel tasti dellatastiera per spostare
| punti (nodi) selezionati nellaloro nuova posizione.

In alternativa, € possibile spostare un punto (nodo) in una posizione
esafta:

1. Cliccareil pulsante Modifica Nodi ﬂ nell'insieme di strumenti
dellaModalitadi ModificaNodi mostrato nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.

8 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
insiemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).
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2. Selezionareil vettore che si vuole modificare. Una casella di
contenimento circondail vettore selezionato, e a suo interno €
possibile vedere i segmenti, i punti (nodi) ed i punti di controllo
che costituiscono il vettore. Per maggiori dettagli, consultare Come
Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

3. Cliccare conil tasto destro qualsiasi punto (nodo) per visualizzarne
il menu di contesto, quindi cliccare I'opzione di menu Proprieta...
per visualizzare lafinestradi dialogo Proprieta Punto:

Proprieta Punto @

Generale ]

Coordinata < |

Coordinata ' |

Le coordinate zono misurate in units real.
[pollici o mm]

ok | Anne | | 2 |

Lecoordinate X e Y del punto (nodo) sono mostrate nelle caselle
delle coordinate X e Y.

4. Definirele coordinate X e'Y dellanuova posizione del punto nelle
caselledelle coordinate X e Y.

5. Cliccareil pulsante OK per chiudere lafinestradi dialogo e
spostare il punto (nodo) nella sua nuova posizione.

Come Ammorbidire Punti

E' ora possibile ammorbidire qualsiasi punto (nodo) in un vettore
disegnato su un livello vettore, tranne il punto (nodo) iniziale o I'ultimo
punto (nodo) in un vettore aperto non raggruppato. Per ulteriori dettagli,
consultare Come Selezionare Punti e Punti di Controllo (apagina 166) e
Come Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

Quando s esegue tale operazione, il segmento ad entrambe |e estremita di
un punto (nodo) e convertito in una curvadi bezier. ArtCAM Pro
aggancia punti di controllo a punto (nodo), permettendo di controllare il
grado di curvatura applicato a vettore selezionato.

Per ammorbidire un punto singolo (nodo):
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1. Cliccareil pulsante Modifica Nodi ﬂ nell'insieme di strumenti
dellaModalitadi Modifica Nodi mostrato nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.

f Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
inslemi di strumenti nella pagina iniziale dell'’Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

2. Selezionare ladimensione che si vuole modificare. Una casella di
contenimento circonda il vettore selezionato, e al suo interno e
possibile vedere i segmenti, i punti (nodi) ed i punti di controllo
che costituiscono il vettore. Per maggiori dettagli, consultare Come
Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

3. Posizionareil cursore del mouse ™ sul punto (nodo) che si desidera

ammorbidire. Quando il cursore del mouse diventa l>‘-.,, cliccare
con il tasto destro del mouse per visualizzarne il menu di contesto.

4. Cliccarel'opzione di menu Ammorbidisci punto per convertirei
segmenti su ciascun lato del punto (nodo) in curve di bezier. |1
punto (nodo) cambia da nero ablu.

f E' possibile anche premereil tasto S sulla tastiera per
ammorbidireil punto (nodo) direttamente sotto il cursore del
MOouse.

Ad esempio, un punto (nodo) in una polilinea appare come
mostrato sotto quando ammorbidito:

Prima...
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Se s sposta uno dei due punti di controllo uniti a punto (nodo)
ammorbidito, anche I'atro s sposta automaticamente. Questo
movimento simultaneo preservalatangenzatrale due curve di
bezier.

Per ammorbidire una selezione di punti nodi) simultaneamente:

1. Cliccareil pulsante Modifica Nodi ﬂ nell'insieme di strumenti
dellaModalitadi Modifica Nodi mostrato nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.

8 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
insiemi di strumenti nella pagina iniziale dell'’Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

2. Selezionare ladimensione che si vuole modificare. Una casella di
contenimento circonda il vettore selezionato, e al suo interno e
possibile vedere i segmenti, i punti (nodi) ed i punti di controllo
che costituiscono il vettore. Per maggiori dettagli, consultare Come
Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

3. Tenere premuto il tasto Ctrl sulla propriatastiera, quindi cliccare
ciascuno dei punti (nodi) che si desideraammorbidire
simultaneamente. Per ulteriori dettagli, consultare Come
Selezionare Punti (apagina 166) e Punti di Controllo. | punti
selezionati (nodi) diventano rossi.

4. Cliccare con il tasto destro uno del punti (nodi) selezionati per
visualizzarne il menu di contesto, quindi cliccare |'opzione di menu
Ammorbidisci Punti per convertire i segmenti su ciascun
lato(nodi) in curve di bezier.
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E' possibile anche premereil tasto S sulla propria tastiera
per ammorbidire tutti i punti selezionati (nodi)
simultaneamente.

Ad esempio, una selezione di cinque punti (nodi) in una polilinea
appare come mostrato di seguito quando ammorbidita:

Prima...

Per rimuovere |'ammorbidimento applicato a un punto (nodo):

1. Cliccareil pulsante Modifica Nodi ﬂ nell'insieme di strumenti
dellaModalitadi ModificaNodi mostrato nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.

! Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
inslemi di strumenti nella pagina iniziale dell'’Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).
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2. Selezionare la dimensione che si vuole modificare. Una casella di
contenimento circondail vettore selezionato, e a suo interno €
possibile vedere i segmenti, i punti (nodi) ed i punti di controllo
che costituiscono il vettore. Per maggiori dettagli, consultare Come
Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

3. Posizionareil cursore del mouse ™ sl punto (nodo) dal quale si
desidera rimuovere I'ammorbidimento. Quando il cursore del

mouse diventa Di.«, cliccare con il tasto destro del mouse per
visualizzarne il menu di contesto.

4. Cliccarel'opzione di menu Ammorbidisci punto per rimuovere
I'ammorbidimento. Il punto (nodo) torna da blu a nero.
8 E' possibile anche premereil tasto S sulla tastiera per
rimuover e |'ammorbidimento dal punto (nodo) direttamente
sotto il cursore del mouse.

Ad esempio, un punto (nodo) in una polilinea appare come
mostrato di seguito quando si rimuove |'ammorbidimento:

Prima...
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Nonostante il segmento a ciascun lato del punto (nodo) rimanga
come una curvadi bezier, rimuoverne I'ammorbidimento portail
punto di controllo di ciascun lato del punto (nodo) ad influire solo
sullacurvadi bezier contigua, piuttosto che sull'intero vettore
selezionato.

Ad esempio, quando si spostail punto di controllo alla destra del
punto (nodo) mostrato di seguito, € possibile vedere cheil punto di
controllo ala sinistra resta nella stessa posizione:

Prima...

Come Allineare i Punti

E' possibile allineare una selezione di unti (nodi) e/o punti di controllo in
un vettore selezionato disegnato su un livello vettore siain un asse
orizzontale (X) che verticale (Y).

Per allineare una selezione di punti (nodi) e/o punti di controllo:
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1. Cliccareil pulsante Modifica Nodi ﬂ nell'insieme di strumenti
dellaModalitadi Modifica Nodi mostrato nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente.

f Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
inslemi di strumenti nella pagina iniziale dell'’Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

2. Selezionareil vettore che si vuole modificare. Una casella di
contenimento circonda il vettore selezionato, e al suo interno e
possibile vedere i segmenti, i punti (nodi) ed i punti di controllo
che costituiscono il vettore. Per maggiori dettagli, consultare Come
Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

3. Tenere premuto il tasto Ctrl sullatastiera, quindi cliccare ognuno
del punti (nodi) e/o unti di controllo che si desidera allineare. Per
ulteriori dettagli, consultare Come Selezionare Punti e Punti d (a
pagina 166)i Controllo. | punti selezionati (nodi) €/o i punti di
controllo diventano rossi.

4. Posizionareil cursore del mouse ™ su uno dei punti (nodi)
selezionati o punti di controllo. Quando il cursore del mouse

diventa Di.,, cliccare il tasto destro del mouse per visualizzarne il
menu di contesto.

5. Cliccarel'opzione di menu Allinea Punti, quindi I'opzionein X o
in Y, inrelazione al'asse con il quale s intende allinearei punti
(nodi) selezionati €/o i punti di controllo. Per impostazione, il
primo punto (nodo) selezionato e allineato con |'ultimo ed un
singolo segmento lineare orizzontal e sostituisce ogni punto
intermedio.

Prima...
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Allineain X... Allineain...

f E' possibile anche allinearei punti selezionati €/0 i punti di
controllo lungo I'asse X premendo il tasto X sulla tastiera, o
lungo I'asse Y premendo il tasto Y.

£

Se s desidera preservare tutti i punti (nodi) intermedi mentre
li s allinea con l'asse X 0 Y, cliccare per deselezionare
I'opzione Allinea nodi - sostituisci con una linea dalla
pagina di Opzioni ArtCAM. Per ulteriori dettagli,
consultare Come Gestirei Pr (a pagina 145)eferiti di
ArtCAM Pro.

Come Convertire un Disegno Vettore in
Bitmap

E' possibile creare un disegno bitmap su un livello bitmap da un disegno
vettore su un livello vettore. 1l disegno bitmap é creato nel Colore
Primario corrente attorno allalinea esterna del disegno vettore
selezionato. |1 disegno bitmap risultante € largo un pixel.

Per convertire un disegno vettore in un disegno bitmap:

1. Assicurars chetutti i livelli di vettore che cotengono disegni che s
desidera convertire in bitmap siano visibili nellafinestra Vista 2D.
Per maggiori dettagli, consultare Come Visualizzare (a pagina
104) un Livello.

2. Selezionareil disegno vettore dal quale si desidera creare un
disegno bitmap.

3. Selezionareil livello bitmap sul quale si desidera creare un disegno
bitmap dal disegno vettore. Per maggiori dettagli, consultare Come
selezionare un Livello (apagina 114).
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4. Assicurars cheil livello bitmap sul quale s desidera creare il
disegno bitmap siavisibile nella finestra Vista 2D. Per maggiori
dettagli, consultare Come visualizzare un Livello (apagina 104).

5. Assicurarsi cheil colore nel quale st desidera creareil disegno
bitmap sia selezionato come Colore Primario. Se sl desidera
cambiare il Colore Primario, € possibile sia

= Cliccareil colore dl'interno della Tavoladel Colori mostrata
direttamente sotto lafinestra Vista 2D; o

L
» Cliccareil pulsante Scegli Colorej nell'area Strumenti

Bitmap, spostare il contagocce / soprail colore al'interno
dell'immagine bitmap che si desidera selezionare, quindi
cliccare.

6. Cliccareil pulsante Da Vettore a Bitmap O nell'insieme degli
strumenti Vettore e Bitmap dell'area Strumenti Vettore della
paginainiziale dell'Assistente. Il disegno bitmap e creato sul
livello bitmap selezionato ed € mostrato nel Colore Primario
corrente.

f Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
insiemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

& Cliccareil pulsante Passa a Tutta la Visibilita -
nell'area Vettori della pagina di Gestione dei Livelli per
alternarelavisibilita di tutti i livelli. E' ora possibile vedere
il disegno bitmap creato dal disegno vettore selezionato piu
chiaramente. Per maggiori dettagli, consultare Come
Visualizzare un Livello (a pagina 104).
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Come Creare un
Disegno su un Livello

Bitmap

Tutto il disegno vettore e ospitato sui livelli bitmap. | livelli bitmap sono
elencati nell'area Bitmap dellapaginadi Gestione dei Livelli. Per
maggiori informazioni, consultare Come Comprendere laTab dei Livelli

(apagina 100).

Ogni qual voltasi crea o apre un modello ArtCAM, una Tavoladei Colori
d'impostazione é visualizzata sotto la finestra Vista 2D:

g ull

1=

Se e stato importata un'immagine bitmap, tutti i colori all'interno
dell'immagine sono visualizzati nella Tavola dei Colori sotto la
finestra Vista 2D. Per maggiori informazoni, consultare Come
Caricareun Livello (a pagina 105).
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E' possibile creare o modificare unimmagine su di un livello bitmap
tramite gli utensili di colorazione e disegno nell'area Strumenti Bitmap
dellapaginainiziale dell'Assistente, insieme alla Tavola dei Colori
sotto lafinestraVista 2D:

Strumenti Bitmap k|

Diametro Penneffo: 5

D £

E' possibile anche utilizzare il menu Bitmap > Colore sullabarra di
Menu Principale per gestirei colori che costituiscono la propria Tavola
dei Colori e controllare il modo in cui sono utilizzati nel modello
ArtCAM:

Zrea Muovo Livello
Carica Livello, .. [

Salva Livello

Pulisci ‘

Colore Aggiung coloredi)
Wiske 4 Collega | Separa Chrl4L
Calleqa tutti i Colori Chrl+E

Urisci
Riduci Kumera

Riduci Spessore,
Aurnenta Spessore
Evidenzia Bordo

Salva Tavolozza, ..
Zatica Tavolozza

Ci sono due colori da considerare mentre si lavora con un disegno
bitmap: Il Colore Primario e quello Secondario. Il Colore Primario
definisce il bordo esterno del disegno vettore o le forme tridimensionali
che si possono creare da unimmagine bitmap. ArtCAM Pro puo creare un
disegno vettore attorno al bordo esterno di tutte le aree di un'immagine
bitmap nel Colore Primario, cosi come quei colori ai quali e al momento
collegato.

Il Colore Primario controllai colori degli utensili di colorazione e
disegno. E' possibile utilizzare il Colore Secondario solo mentre si colora
e disegna su un livello bitmap.

| Colori Primario e Secondario possono essere utilizzati anche per
definirelearee di un livello di rilievo selezionato che si voglia o no
modificare.
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Come Utilizzare il Pennello

Il pennello permette di dipingere su un livello bitmap nel Colori Primario
e Secondario. E' possibile anche restringere le pennellate, cosi che si
colorino solamente aree del livello bitmap costituite del Colore
Secondario corrente.

Leareedi colore su un livello bitmap possono essere utilizzate per
controllare il contenuto di livelli di rilievo in un modello. Per maggiori
informazioni, consultare Come Creare Forme Semplici Usando i Colori
Bitmap (apagina 198).

Per dipingere nel Colore Primario corrente:

1. Selezionareil livello bitmap nel quale si desidera dipingere. Per
maggiori dettagli, consu (apagina 114)ltare Come selezionare un
Livello.

2. Assicurars cheil livello bitmap siavisibile nellafinestra Vista
2D. Per maggiori dettagli, co (apagina 104)nsultare Come
visualizzare un Livello.

3. Cliccareil pulsante Coloraﬂ nell'insieme degli strumenti di
Disegno mostrato nell'area Strumenti Bitmap della pagina
iniziale dell'Assistente.

8 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
insiemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

4. Assicurarsi cheil colore nel quale si desidera colorare sia
selezionato come Colore Primario. Per selezionareil Colore
Primario, € possibile sia:
= Cliccareil color adl'interno della Tavolade Colori mostrata

direttamente sotto lafinestraVista 2D; o

#
= Cliccareil pulsante Scegli Colorej nell'area Strumenti

Bitmap, spostare il contagocce / soprail colore al'interno
dell'immagine bitmap che si desidera selezionare, quindi
cliccare.
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5. Assicurarsi cheil pennello siaimpostato alla dimensione e forma
appropriate. Se si habisogno di cambiare laformadel pennello:

» Cliccare l'icona Alterna Forma Pennello per aternare tra una
punta a cerchio ® ed a quadrato M.

Se s desidera cambiare le dimensioni del pennello:

» Cliccarelabarradi scorrimento Diametro Pennello e
trascinare il mouse a destra per accrescere il numero di pixel
che costituiscono le dimensioni del pennello. Il numero di pixel
che costituiscono le dimensioni del pennello e mostrato
direttamente sopralabarradi scorrimento.

» Cliccarelabarradi scorrimento Diametro Pennello e
trascinare il mouse alla sinistra per ridurre il numero di pixel
che costituiscono le dimensioni del pennello. Il numero di pixel
che costituiscono le dimensioni del pennello € mostrato
direttamente soprala barra di scorrimento.

6. Posizionareil cursore del pennello % sull'areadel livello bitmap
nel quale sl desidera colorare, quindi cliccare e trascinare per
colorare nel Colore Primario.

8 Se s desidera colorare nel Colore Secondario, tenere
premuto il tasto Shift sullatastiera, quindi cliccaree
trascinare il mouse.

Per restringere le proprie pennellate, cosi che si colori solamente in aree
al'interno del livello bitmap selezionato costituito del Colore Secondario
corrente:

1. Selezionareil livello bitmap nel quale si desidera dipingere. Per
maggiori dettagli, consu (apagina 114)ltare Come selezionare un
Livello.

2. Assicurars cheil livello bitmap siavisibile nellafinestra Vista
2D. Per maggiori dettagli, co (apagina 104)nsultare Come
visualizzare un Livello.

1]

3. Cliccareil pulsante Colora Selettivo J nell'insieme degli
strumenti di Disegno mostrato nell'area Strumenti Bitmap della
paginainiziale dell'Assistente.

f Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
insiemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).
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4. Assicurars cheil colore nel quale si desidera colorare sia
selezionato come Colore Primario. Per selezionareil Colore
Primario, € possibile sia:
= Cliccareil colore al'interno della Tavoladei Colori

direttamente sotto lafinestra Vista 2D; o

#
= Cliccareil pulsante Scegli Colorej nell'area Strumenti

Bitmap, spostareil cursore contagocce / soprail colore
al'interno dell'immagine che si desidera selezionare, quindi
cliccare.

5. Assicurarsi cheil colore al'interno dell'immagine sul livello
bitmap nel quale non si desidera colorare sia selezionato come
Colore Secondario. Per selezionare il Colore Secondario, €
possibile sia:
= Cliccare con il tasto destro all'interno della Tavolade Colori

mostrata direttamente sotto la finestra Vista 2D; o

#
= Cliccareil pulsante Scegli Colorej nell'area Strumenti

Bitmap, spostareil cursore contagocce / soprail colore
al'interno dell'immagine bitmap che si desidera selezionare,
tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera, quindi
cliccare.

6. Assicurarsi cheil pennello siaimpostato ala dimensione e forma
appropriate. Se si habisogno di cambiare laformadel pennello:

» Cliccare l'icona Alterna Forma Pennello per aternare tra una
puntaa cerchio ® ed a quadrato M.

Se s desidera cambiare le dimensioni del pennello:

» Cliccarelabarradi scorrimento Diametro Pennello e
trascinare il mouse a destra per accrescere il numero di pixel
che costituiscono le dimensioni del pennello. Il numero di pixel
che costituiscono le dimensioni del pennello € mostrato
direttamente sopralabarradi scorrimento.

» Cliccarelabarradi scorrimento Diametro Pennello e
trascinare il mouse alla sinistra per ridurre il numero di pixel
che costituiscono le dimensioni del pennello. Il numero di pixel
che costituiscono le dimensioni del pennello € mostrato
direttamente soprala barra di scorrimento.
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7. Spostareil cursore di pennello % sopral'areadel livello bitmap
nellaquale si desidera colorare, quindi cliccare e trascinare per
colorare nel Colore Primario.

Tutte le aree del livello bitmap con il Colore Secondario,
direttamente sotto il cursore del pennello, sono sostituite con il
Colore Primario. Tutte le altre aree di colore rimangono invariate.

Come Usare |'Utensile Disegna

L'utensile Disegna consente di disegnare unalinealargaun pixel sudi un
livello bitmap nei Colori Primario e Secondario.

Le aree di colore su un livello bitmap possono essere utilizzate per
controllare il contenuto di livelli di rilievo in un modello. Per maggiori
informazioni, consultare Come Creare Forme Semplici Usando i Colori
Bitmap (apagina 198).

Per disegnare nel Colore Primario corrente:

1. Selezionareil livello bitmap nel quale si desidera disegnare Per
maggiori dettagli, cons (apagina 114)ultare Come selezionare un
Livello.

2. Assicurars cheil livello bitmap siavisibile nellafinestra Vista
2D. Per maggiori dettagli, co (apagina 104)nsultare Come
visualizzare un Livello.

3. Cliccareil pulsante Disegna ﬂ nell'insieme degli strumenti di
Disegno nell'area Strumenti Bitmap dellapaginainiziale
dell'Assistente.

8 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
insiemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

4. Assicurars cheil colore nel quale si desidera disegnare sia
selezionato come Colore Primario. Per selezionareil Colore
Primario, € possibile sia:
= Cliccareil color adl'interno della Tavolade Colori mostrata

direttamente sotto lafinestra Vista 2D; o
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L
» Cliccareil pulsante Scegli Colorej nell'area Strumenti

Bitmap, spostare il cursore contagocce / sul coloreches
desidera selezionare al'interno dell'immagine bitmap, quindi
cliccare.

5. Spostareil cursore di disegno N\ sull'area del livello bitmap nella
quale s desidera disegnare, quindi cliccare e trascinare per lavorare
con il Colore Primario.

f Se s desidera disegnare il Colore Secondario, tenere
premuto il tasto Shift sulla propria tastiera, quindi cliccare e
trascinare il mouse.

Come Utilizzare gli Utensili di
Riempimento

E' possibile rimpiazzare velocemente ciascuno dei colori in un'immagine
su un livello bitmap selezionato. Le aree di colore su un livello bitmap
PpOSsono essere utilizzate per controllare il contenuto di livelli di rilievoin
un modello. Per maggiori informazioni, consultare Come Creare Forme
Semplici Usando i Colori Bitmap (apagina 198).

Per rimpiazzare aree di un livello di rilievo in un colore particolare con il
Colore Primario corrente:

1. Selezionareil livello bitmap che ospita l'immagine che si desidera
modificare. Per maggiori dettagli, consultare Come selezionare un
Livello (apagina 114).

2. Assicurarsi cheil livello bitmap siavisibile nella finestra Vista

2D. Per maggiori dettagli, co (apagina 104)nsultare Come
visualizzare un Livello.

#
3. Cliccareil pulsante Scegli Colore J nell'area Strumenti
Bitmap dellapaginainiziale dell'Assistente.

4. Posizionareil cursore contagocce / soprail colore, mostrato
nellafinestraVista 2D, che si desidera selezionare come Colore
Primario, quindi cliccare.
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5.

Cliccareil pulsante Riempi ﬂ nell'insieme degli strumenti di
Riempimento mostrato nell'area Strumenti Bitmap della pagina
iniziale dell'Assistente.

4

£ Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
inslemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

Posizionareil rullo ## soprail colore, mostrato nellafinestra
Vista 2D, che si desiderariempire con il Colore Primario e poi
cliccare. L'areadi colore sullaquale si € cliccato € oravisualizzata
nel Colore Primario corrente.

Per riempireil livello bitmap con il corrente Colore Primario fino ache
non si incontrino pixel nel corrente Colore Secondario:

1.

Selezionare il livello bitmap che ospita l'immagine che s desidera
modificare. Per maggiori dettagli, consultare Come selezionare un
Livello (apagina 114).

Assicurarsi cheil livello bitmap siavisibile nellafinestra Vista
2D. Per maggiori dettagli, consultare Come Visualizzare un Livello
(apagina 104).

Cliccareil pulsante Riempi Selettivo R nell'insieme degli
strumenti di Riempimento mostrato nell'area Strumenti Bitmap
dellapaginainiziale dell'Assistente.

! Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
inslemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

Cliccareil colore che s desidera selezionare come Colore
Primario, al'interno della Tavolade Colori sotto lafinestraVista
2D.

Cliccare con il tasto destro il colore, al'interno della Tavola del
Colori, che s desidera selezionare come Colore Secondario.

Posizionare il cursore rullo ##* sopralafinestra Vista 2D, quindi
cliccare per riempire con il Colore Primario. Il livello bitmap e
uniformemente riempito nel Colore Primario corrente finché non
incontra pixel nel Colore Secondario.
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£ Sei colori sono circondati dal Colore Secondario, non
sono riempiti nel Colore Primario. E' necessario riempire tali
aree separatamente.

Come Collegare 1 Colori

E' possibile sia collegare che separarei colori al'interno della Tavola del
Colori sotto lafinestra Vista 2D. Quando un colore nella Tavola del
Colori e collegato a Colore Primario, € considerato come il Colore
Primario fino acheil collegamento persiste.

Ci sono quattro modi di collegare un colore nella Tavolade Colori coniil
Colore Primario corrente;

= Dallabarradi Menu Principale, cliccare I'opzione di menu Bitmap
> Colore > Collega/Separa.

» Premerei tasti Ctrl + L sullatastiera.
» Cliccarel'iconaCollega/Separa = nellaTavoladei Colori; 0
= Eseguire un doppio clic sulla Tavolade Colori.

E' possibile vedere chei colori sono collegati al Colore Primario una
volta mostrati nella Tavoladei Colori come segue:

Colori collegati con il Colore Primario

N EEE

Quando un colore e collegato a Colore Primario, € visualizzato nella
finestra Vista 2D nel Colore Primario.

Se s desidera collegare simultaneamente tutti i colori nella Tavola dei
Colori, tranne il Colore Secondario, al Colore Primario, e possibile:

= Cliccarel'opzione Bitmap > Colore > Collega tutti i Colori
dallabarradel menu Principale; o

* Premerei tasti Ctrl + K sullatastiera.

& Aseconda di quanto colori si vogliano collegare, potrebbe essere
piu veloce usare il metodo di collegamento Collega tutti i Colori
e poi usarel'opzione Bitmap > Colore > Collega/Separa per
separare singoli colori che non s desidera.

Se s desidera separare simultaneamente tutti i colori al momento
collegati al Colore primario, € possibile:
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» Cliccarel'opzione Bitmap > Colore > Annullare tutti i
Collegamenti dalla barradel Menu Principale; o

= Premerei tasti Ctrl + R sullatastiera

Come Convertire un Disegno Bitmap In
un Disegno Vettore

E' possibile convertire il contenuto di ogni livello bitmap in un disegno
vettore. ArtCAM Pro creavettori attorno allalinea esterna di tutte le aree
di un livello bitmap nel colore Primario Corrente, insieme a quei colori
che sono collegati al Colore Primario. Per ulteriori dettagli circail
collegamento di colori, consultare Come Collegare i Colori (a pagina
195).

Per convertire un'immagine bitmap in un disegno vettore:

1. Selezionareil livello bitmap sul quale giace I'immagine che s
desidera convertire in un disegno vettore. Per maggiori dettagli,
consultare Come selezionare un Livello (apagina 114).

2. Assicurars cheil livello bitmap siavisibile nella finestra Vista
2D. Per maggiori dettagli, co (apagina 104)nsultare Come
Visualizzare un Livello.

3. Selezionareil livello vettore sul quale si desidera creareil disegno
vettore dal livello bitmap selezionato. Per maggiori dettagli,
consultare Come selezionare un Livello (apagina 114).

4. Assicurarsi cheil colore attorno a quale creareil disegno vettore
sia selezionato come Colore Primario. Se si desidera cambiareiil
Colore Primario, e possibile sia:

= Cliccareil color dl'interno della Tavolade Colori mostrata
direttamente sotto lafinestraVista 2D; o

L
= Cliccareil pulsante Scegli Colorej nell'area Strumenti

Colore, spostareil cursore contagocce / soprail colore che
S desidera selezionare al'interno dell'immagine bitmap, quindi
cliccare.

5. Assicurarsi che ogni colore collegato a Colore Primario sia
collegato anche aquelli attorno ai quali si desidera creareil
disegno vettore. Per ulteriori dettagli, consultare Come collegarei
Colori (apagina 195).
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6. C

liccareil pulsante Vettori da Bitmap j nell'area Strumenti

Bitmap dellapaginainiziale dell'Assistente per visuaizzarela

finestradi dialogo Vettori da Bitmap.

8 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
insiemi di strumenti nella pagina iniziale dell'’Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

7. Nell'areaMetodo, selezionare il modo in cui si desidera creareil
disegno vettore dall'immagine bitmap cliccando il pulsante di scelta

appropriato:
» Sed desideraadattare i segmenti curvatratutti i punti (nodi)

nel disegno vettore, selezionare I'opzione Converti in curva
tutti i punti.

» Sed desideraadattare i segmenti curvatratutti i punti (nodi)
nel disegno vettore, tranne dove unalinea é costituita da un
numero specifico di pixel, selezionare I'opzione Mantieni

Linee piu lunghe di I pixel e definireil numero di
pixel nellacasella

8. Definirelatolleranza nella casella Pixel. Questa controllala
distanza allaquale i segmenti curvasi trovano rispetto ai punti
(nodi) al'interno del disegno vettore.

9. Cliccareil pulsante OK per chiudere lafinestradi dialogo e creare
il disegno vettore sul livello vettore selezionato.

& E possbileusarel'utensile Contrasto Bitmap 2D nella
barra degli strumenti Vista 2D per affievolire I'immagine sul
livello bitmap selezionato e visualizzare chiaramente il
disegno vettore da creato. In alternativa, € possibile
alternarelavisibilita del livello bitmap cosicché I'immagine
sia completamente nascosta. Per maggiori dettagli,
consultare Come visualizzare un Livello (a pagina 104).
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Come Creare Forme
su un Livello di
Rilievo

E' possibile creare semplici forme tridimensionali su livelli di rilievo
utilizzando sia disegni colore su livelli bitmap che disegni con vettori
chius su livelli vettore accanto al'utensile Modifica della Forma. Per
ulteriori dettagli, consultare Come Creare Disegni su un Livello Bitmap
(apagina 187) e Come Creare Disegni su un Livello Rilievo (apagina
153).

Utilizzando I'utensile Modifica della Forma, € possibile:
= controllareil profilo dellaforma
= controllare I'angolo dellaforma
= controllare I'dtezzadellaformae

= controllare come laforma sia combinata con ogni forma esistente
sul livello di rilievo.

Come Creare Forme Semplici
Utilizzando | Colori Bitmap

Per creare unaforma da un colore mostrato su un livello bitmap:

1. Selezionareil livello bitmap a partire dal quale s desidera creare
un livello rilievo. Per maggiori dettagli, consultare Come
selezionare un Livello (apagina 114).

198 « Come Creare Forme su un Livello di Rilievo ArtCAM Pro Manuale dell'Utente



6 Se non e possibile vedere il contenuto del livello bitmap
selezionato nella finestra Vista 2D, assicurarsi cheil
pulsante Passa a Tutta la Visibilita, nell'area Bitmap
della pagina di Gestione dei Livelli, sia attivato = . Per
maggiori dettagli, consultar (a pagina 104)e Come
visualizzare un Livello.

2. Fare doppio clic sul colore bitmap dal quale si desidera creare una
forma per visualizzare lafinestradi dialogo Modifica della
Forma:

6 E' possibile sia utilizzareil colore nella finestra Vista 2D o
nella Tavola dei Colori posizionata direttamente sotto la
finestra Vista 2D.

Modifica della Forma

Altezza
Iniziale

T

L Pt ‘

T ==

Aggiungi| Sottrai ‘ Zero |

Inisci Sl||1-er|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘ Reset | Chiudi

Il colore dal quale si crealaforma e visualizzato nellafinestra
principale dellafinestradi dialogo Modifica della Forma. E'
possibile anche vedere una linea che rappresentail profilo della
forma selezionato.

6 Le impostazioni predefinite per la finestra di dialogo
Modifica della Forma consentono di creare una forma
piana con un'altezza iniziale pari a zero.

3. Selezionareil profilo dellaformache si desidera creare cliccando il
pul sante appropriato:
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= Cliccareil pulsante Tondo J S desidera creare unaforma
arrotondata dal colore selezionato.

» Cliccareil pulsante Angolato J per creare unaforma
angolata dal colore bitmap selezionato.

» Cliccareil pulsante Piano J per creare unaforma piana dal
colore bitmap selezionato.

4. Sesi desideracreare unaformatonda o angolata, € possibile
definire un angolo tramite uno dei seguenti metodi:

» Digitare un angolo nellacasellaAngolo.

! L'angolo di impostazione per una forma tonda o angolata e
di 45°.

f Digitare un valore positivo per produrre una forma convessa
ed un valore negativo per produrne una concava. Digitare un
valore pari a O per produrre un piano.

= Cliccareetrascinare labarradi scorrimento alasinistradella
casellaAngolo.

8 Trascinare la barra di scorrimento verso l'alto per
incrementare |'angolo della forma, trascinare la barra verso
il basso per decrementarlo. L'angolo € mostrato nella casella
Angolo

_:§ !f'-
A

» Cliccareil pulsante con lafrecciaSu o Giu alladestradella
casellaAngolo:

|f15 gg

-
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5. NellacasellaAltezza Iniziale, definire l'altezzaallaqualeiniziala
formadel livello di rilievo selezionato in direzione Z. Cio creaun
muro laterale verticale sotto laforma. Se si crea una forma piatta,
guesto valore controllal'altezza del piano.

6. Scegliereil metodo che si desidera utilizzare per controllare
I'altezza della forma:
f Se s seleziona I'opzione Piano, tutte le opzioni d'altezza
Sono oscurate. In questo caso, andare direttamente al passo
SUCCESSIVO.

» Per permettere dlaformadi crescere all'altezza che
raggiungerebbe naturalmente, selezionare I'opzione Nessun
Limite cliccando il suo pulsante di scelta. Quest'opzione &
attiva per impostazione predefinita.

8 Se s desidera applicare un fattore di scala alla forma
nell'asse Z, selezionare I'opzione Scala. E' necessario quindi
impostare il fattore di scalatura sia digitandolo nella casella
Scala cliccando o trascinando la barra di scorrimento che
ora e attiva alla destra:

«\g )

. "
A

Trascinare la barra verso I'alto per incrementareil fattore s

scala applicato alla forma, trascinare la barra verso il basso
per decrementarlo. Il fattore di scala € mostrato nella casella
Scala.

» Sed desideraconsentire chelaformas sviluppi fino ad
un'altezza specifica e poi si appiattisca, selezionare |'opzione
Limita All'Altezza cliccandoneil pulsante di scelta. E'
necessario poi definire I'altezza nella casella Altezza, cheora e
attiva.

f Se |'altezza naturale della forma eccede quella del valore

definito nella casella Altezza, una cima piatta appare sulla
forma.
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% Ses desidera applicare un fattore di scala alla forma
nell'asse Z, selezionare I'opzione Scala. E' necessario quindi
impostare il fattore di scala sia digitandolo nella casella
Scala che cliccando e trascinando la barra di scorrimento,
entrambe ora attive.

» Sed desidera permettere che laforma cresca ad un'altezza
specifica applicando un fattore di scala nell'asse Z, selezionare
I'opzione Scala All'Altezza cliccandone il pulsante di scelta.
E' necessario poi definire |I'altezza nella casella Altezza, che
ora e attiva. Quest'opzione non riproduce una cima piatta sulla
forma

7. Sesi desideraapplicare gli attributi dellaformaal colore
selezionato, cliccareil pulsante Applica.

! E' possibileripristinare le impostazioni iniziali nella finestra
di dialogo Modifica della Forma cliccando il pulsante
Reset in qualsiasi momento.

Il profilo dellaforma che é stata applicata a colore e visualizzata
sul colore al'interno della Tavoladei Colori sotto lafinestraVista
2D. Ad esempio, se s applicasse un profilo angolato a colore
giallo nellaTavoladei colori per impostazione, apparirebbe come

segue:
N

=l W & | @%

8. Assicurars cheil livello rilievo sul quale si desideraincollare la

forma sia selezionato. Per maggiori dettagli, consultare Come
selezionare un Livello (apagina 114).

9. Selezionare laModalitadi Combinazione di Rilievo che si desidera

utilizzare:

! I metodo di combinazione qui selezionato controlla come la
forma é combinata solo con il livello di rilievo selezionato.
Non controlla come la forma sia combinata con il rilievo
composito. Come la forma sia combinata con altri livelli di
rilievo per formareil rilievo composito si determina dal
metodo di combinazione assegnato al livello stesso. Per
maggiori dettagli, consultare Come Assegnare un Metodo di
Combinazione ai Livelli Rilievo (a pagina 115).
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» Cliccareil pulsante Aggiungi per aggiungere laformaal
livello di rilievo selezionato.

» Cliccareil pulsante Sottrai per sottrarre laformadal livello di
rilievo selezionato.

= Cliccareil pulsante Unisci Super. per unirelaformacon il

livello di rilievo selezionato, cosi che si visualizzino solo i punti

piu ati.
» Cliccareil pulsante Unisci Infer. per unirelaformacon il

livello di rilievo selezionato, cosi che si visualizzino solo i punti

piu bassi.
Z Cliccareil pulsante Zero per reimpostare tutte le aree del
livello di rilievo selezionato sotto il colore selezionato.

~

6 Cliccareil pulsante Zero Resto per reimpostare tutte le
aree ddl livello di rilievo selezionato che non siano sotto il

colore selezionato.

Una barradi progresso appare sotto la Tavoladel Colori mentre
ArtCAM Pro calcolalaforma:

E' possibile cliccareil pulsante Cancella @l per fermareil
processo di calcolo dellaformain qualsiasi istante.

10.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere la Finestradi Dialogo

Modifica della Forma.

Come Creare Forme Semplici
utilizzando Vettori Chiusi

Per creare una forma da un vettore chiuso disegnato su un livello vettore:

1. Selezionareil livello vettore a partire dal quale se desidera creare

unaforma. Per maggiori dettagli, consultare Come selezionare un
Livello (apagina 114).
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6 Se non e possibile vedere il contenuto del livello di vettore
selezionato nella finestra Vista 2D, assicurarsi cheil
pulsante Inverti Visibilita associato conil livello di vettore
nell'area Vettori della pagina di Gestione dei Livelli sia
attivo '« . Per maggiori dettagli, consultare Come
Visualizzare un Livello (a pagina 104).

2. Selezionareil vettore chiuso mostrato nellafinestra Vista 2D dalla
quale s desidera creare unaforma. Per maggiori dettagli,

consultare Come Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

3. Cliccare conil tasto destro il vettore selezionato per visualizzarne il
menu di contesto, quindi cliccare |I'opzione di menu Modifica
della Forma... per visualizzare lafinestradi dialogo Modifica

della Forma:

Modifica della Forma

Altezza
Iniziale

—

F—

C

N

L e

Aggiungi| Sottrai | Zero |

Inisci Supel|Unisci Infer.| Zero Resto |

Applica ‘ Reset | Chiudi

6 E' possibile anche visualizzare la casella Modifica della
Forma premendo il tasto F12 sulla propria tastiera una
volta cheil vettore dal quale si desidera creare una forma e

stato selezionato.

In alternativa, € possibile visualizzare la finestra di dialogo
Modifica della Forma facendo doppio clic sul vettore dal
guale s desidera creare una forma. Se si utilizza tale metodo,
S deve stare attenti a non spostare il vettore al contempo.

Leimpostazioni predefinite per lafinestradi dialogo Modifica
della Forma consentono di creare unaforma piatta con un'altezza

iniziale pari azero.
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E' possibile vedere unalinea che rappresentail profilo selezionato
dellaforma nellafinestra principale dellafinestra di dialogo
Modifica della Forma.

4. Selezionareil profilo dellaformache si desidera creare cliccando il
pul sante appropriato:

» Cliccareil pulsante Tondo J se s desidera creare una
forma arrotondata dal vettore selezionato.

» Cliccareil pulsante Angolato J se s desideracreare una
formaangolata dal vettore selezionato.

= Cliccareil pulsante Piano J se s desidera creare unaforma
piatta dal vettore selezionato.

5. Se s desideracreare unaformatonda o angolata, € possibile
definire il suo angolo tramite uno dei seguenti metodi:

» Digitare un angolo nellacasellaAngolo.

8 L'angolo di impostazione per una forma tonda angolata e di
45°,

8 Digitare un valore positivo per produrre una forma convessa
ed un valore negativo per produrne una concava. Digitare un
valore pari a O per produrre un piano.

= Cliccareetrascinare labarradi scorrimento alasinistradella
casellaAngolo.

8 Trascinare la barra verso |'alto per incrementare I'angolo
della forma, trascinare la barra verso il basso per diminuirlo.
L'angolo € mostrato nella casella Angolo

«\g )
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» Cliccareil pulsante con lafrecciaSu o Giu alladestradella
casellaAngolo:

6. NellacasellaAltezza Iniziale, definirel'altezzaallaqualeiniziala
formadel livello di rilievo selezionato in direzione Z. Cid creaun
muro laterale verticale sotto laforma. Se si crea una forma piatta,
guesto valore controllal'altezza del piano.

-

[ 3

-

7. Scegliere il metodo che si desidera utilizzare per controllare
I'altezza dellaforma:
f Se s seleziona I'opzione Piano, tutte le opzioni d'altezza
Sono oscurate. In questo caso, andare direttamente al passo
SUCCESSIVO.

» Per permettere dlaformadi crescere all'altezza che
raggiungerebbe naturalmente, selezionare I'opzione Nessun
Limite cliccando il suo pulsante di scelta. Quest'opzione &
attiva per impostazione predefinita..

8 Se s desidera applicare un fattore di scala alla forma nel suo
asse Z, selezionarel'opzione Scala. E' necessario quindi
impostare il fattore di scalatura sia digitandolo nella casella
Scala che cliccando o trascinando la barra di scorrimento
che ora e attiva sul lato destro:

«\g )

. "
A

Trascinare la barra di scorrimento verso |'alto per
incrementare il fattore di scala applicato alla forma, e
trascinare la barra verso il basso per diminuirlo. Il fattore di
scala € mostrato nella casella Scala.
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» Sed desideraconsentire chelaformasi sviluppi fino ad
un'altezza specifica e poi si appiattisca, selezionare |'opzione
Limita All'Altezza cliccandoneil pulsante di scelta. E'
necessario poi definire I'altezza nella casella Altezza, cheorae
attiva

f e I'altezza naturale della forma eccede quella del valore
definito nella casella Altezza, una cima piatta appare sulla
forma.

8 Se s desidera applicare un fattore di scala alla forma nel suo
asse Z, cliccare per selezionare l'opzione Scala. E' ora
necessario impostare il fattore di scala sia digitandolo nella
casella Scala o cliccando e trascinando la barra di
scorrimento, entrambe sono ora attive.

» Sed desidera permettere che laformasi sviluppi fino ad
un‘altezza specifica applicando un fattore di scala nel suo asse
Z, selezionare I'opzione Scala All'Altezza cliccandone il
pulsante di scelta. E' necessario poi definire |'altezza nella
casellaAltezza, che ora e attiva. Quest'opzione non riproduce
una cima piatta sullaforma.

» Sed desidera permettere allaformadi sviluppars fino ad
un'altezza specifica, selezionare I'opzione Altezza Costante
(Solo Vettori), cliccandone il pulsante di scelta. E' necessario
poi definire I'altezza nella casella Altezza, che ora e attiva.
Quest'opzione produce unaformanel punto in cui I'angolo o la
curva cambiano a fine di mantenere costante |'altezza; anche
dove variala profondita.

8. Se s desidera applicare gli attributi dellaformaal colore
selezionato, cliccareil pulsante Applica.

8 E' possibileripristinare le impostazioni iniziali nella finestra
di dialogo Modifica della Forma cliccando il pulsante
Reset.

9. Assicurarsi cheil livellorilievo sul quale si desidera creare la
forma sia selezionato. Per maggiori dettagli, consultare Come
selezionare un Livello (apagina 114).

10.Selezionare laModalita di Combinazione di Rilievo che si desidera
utilizzare:
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I metodo di combinazione qui selezionato controlla come la
forma sia combinata solo con il livello di rilievo selezionato.
Non controlla come la forma sia combinata con il rilievo
composito. Come la forma sia combinata con altri livelli di
rilievo per formareil rilievo composito si determina dal
metodo di combinazione assegnato al livello stesso. Per
maggiori dettagli, consultare Come Assegnare un Metodo di
Combinazione ai Livelli Rilievo (a pagina 115).

» Cliccareil pulsante Aggiungi per aggiungere laformaal
livello di rilievo selezionato.

» Cliccareil pulsante Sottrai per sottrarre laformadal livello di
rilievo selezionato.

» Cliccareil pulsante Unisci Super. per unirelaformacon il
livello di rilievo selezionato, cosi che si visualizzino solo i punti
piu ati.

» Cliccareil pulsante Unisci Infer. per unirelaformacon il

livello di rilievo selezionato, cosi che si visualizzino solo i punti
piu bassi.

Cliccareil pulsante Zero per azzerare tutte le aree del livello
di rilievo selezionato all'interno del bordo del vettore
selezionato.

Cliccareil pulsante Zero Resto per azzerare tutte le aree
del livello di rilievo selezionato all'esterno del bordo del
vettor e selezionato.

Una barradi progresso appare a di sotto della Tavoladel Colori
mentre ArtCAM Pro calcolalaforma:

E' possibile cliccare il pulsante Cancella @l per fermareil
processo di calcolo dellaformain qualsiasi istante.

11.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.
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Come Creare Forme Complesse
usando Vettor!

E' possibile creare una varieta di complesse forme libere sui livelli di
rilievo tramite vettori disegnati su un livello di vettore e l'insieme di
strumenti per le Forme di Rilievo che s trova nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente.

W, T‘m\ '@*

6 Per ulteriori informazioni circa la modalita di utilizzo di ogni
insieme di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell' Assistente (a pagina
58).

Le forme che € possibile creare tramite questi strumenti derivano da:
» Estrusioni (apagina 209)
» Rotazioni (apagina 215)
» Rivoluzioni (apagina 221); e
» DueLinee Guida(apagina 224).

Come Estrudere una Forma

E' possibile estrudere unaformasu di un livello di rilievo usando fino a
quattro vettori. I primo dei vettori definisce lalinealungo laquale la
forma e estrusa. Questa e denominata Curva Guida. || secondo vettore
definisce I'iniziale sezione trasversale dellaforma, mentreil terzo
definisce quellafinale. Il vettore utilizzato per definire la sezione
trasversale finale puo essere |o stesso utilizzato per definire la sezione
trasversaleiniziale. Il quarto vettore opzionale determinal'altezza della
formanelladirezione Z.

Nell'esempio seguente, e possibile vedere come |le forme possono essere
estruse da vettori per formare un‘arpa
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Prima... Dopo...

Per estrudere unaforma:

1. Assicurars cheil livellorilievo sul quale s desidera estrudere la
forma sia selezionato. Per maggiori dettagli, consultare Come
selezionare un Livello (apagina 114).

2. Cliccareil pulsante Estrusione nell'insieme degli strumenti
per le Forme di Rilievo che s trova nell'area Strumenti Rilievo
dellapaginainiziale dell'’Assistente per visualizzare lafinestra di
dialogo Wizard Estrusione:

6 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
inslemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

6 E' possibile anche visualizzare il Wizard Estrusione dalla
barra del Menu Principale. Cliccare |I'opzione Rilievi >
Wizard Sviluppo Profili... per visualizzare il Wizard
Sviluppo Profili. Cliccareil pulsante di scelta
Estrusione, quindi il pulsante Successivo per
visualizzare il Wizard Estrusione.

3. Selezionareil vettore mostrato nellafinestraVista 2D lungo il
quale s desidera che sia sviluppata la sezione trasversale. Questa e
denominata Curva Guida.

4. Cliccareil pulsante Seleziona. Le frecce sono visualizzate lungo
il vettore selezionato per mostrare la direzione della curvaguidae
su quale lato devono essere fissate e sezioni trasversali.
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Al finedi iniziare a creare la struttura dell'arpa nel corrente
esempio, la polilinea sotto numerata e selezionata come curva
guida. E' possibile anche vedere lafrecciadi direzione posizionata
lungo I'estremita sinistra della polilinea.

5. Se s desideracambiare le proprieta della curva guida, selezionare
le opzioni appropriate tra quelle disponibili:

» Sed desiderainvertire ladirezione della curvaguida, cliccare
per selezionare I'opzione Inverti direzione curva. Tal frecce
lungo il vettore selezionato cambiano direzione.

» Sesd desideracambiareil lato della curvaguidalungoil qualela
sezione trasversale e estrusa, cliccare per selezionare |'opzione
Usa l'altro lato. Lefrecce lungo il vettore selezionato
cambiano lato.

6 L'opzione Usa I'altro lato e oscurata se € selezionata
I'opzione Usa linea di centro.

» Sesd desiderautilizzare la curva guida come lineadi centro per
I'estrusione, selezionare I'opzione Usa una linea di centro.
L e frecce sono tracciate lungo lalineadi centro del vettore
selezionato.

» Sed desidera produrre unaforma estrusa con spigoli laterali
affilati, selezionare I'opzione Crea angoli squadrati.

6. Cliccareil pulsante Successivo. Lacurvaguida diventarossa.
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&g Ses desidera cambiare una delle impostazioni dopo chesi &
cliccato il pulsante Successivo, cliccareil pulsante
Ritorna per tornare alla pagina precedente nel Wizard
Estrusione.

7. Cliccare per selezionare il vettore aperto, non raggruppato nella
Vista 2D che s desidera utilizzare come sezione trasversale
al'inizio dellaformaestrusa. Questo e definito profilo iniziale.

8. Cliccareil pulsante Seleziona. Lefrecce sul profiloiniziae
indicano ladirezione attuale dell'asse Z. 11 lato del profiloiniziale
sul quale le frecce sono posizionate determinail lato sul quale &
estrusalaforma.

Nell'esempio corrente, il vettore numerato sotto e selezionato come
profiloiniziae:
T

9. Ses desideracambiare le proprietadel profilo finale, cliccare le
opzioni che si desidera utilizzare:

» Per cambiare |laposizione del punto iniziale (nodo) nel vettore
selezionato, cliccare per selezionare I'opzione Sposta punto
di ancoraggio all'altra estremita. Il punto iniziale (nodo) e
verde e determina quale estremita del profilo e fissata alla curva
guida

= Perinvertireil vettore selezionato nelladirezione dell'asse Z,
selezionare I'opzione Inverti curva lungo Z.

10.Cliccareil pulsante Successivo. Il profiloiniziale diventablu.
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11.Selezionare il vettore aperto e non raggruppato, nellafinestra Vista
2D, che s desidera utilizzare come profilo all'estremita della forma
estrusa:

Se s desidera utilizzare |0 stesso vettore che e stato selezionato
come profilo al'inizio dellaforma estrusa, assicurarsi che
I'opzione Il profilo finale coincide con quello iniziale sia
selezionata, quindi andare direttamente a passo successivo.

Nell'esempio corrente, il vettore usato per il profilo finale elo
stesso di quello selezionato come profiloiniziale.

Il pulsante Seleziona eleopzoni per il profilo finale sono
oscurate sel'opzione Il profilo finale coincide con
guello iniziale é selezionata.

Se si desidera utilizzare un altro vettore nel modello, assicurarsi
chel'opzionell profilo finale coincide con quello iniziale
Siadeselezionata, cliccareil vettore che si desidera utilizzare,
quindi cliccareil pulsante Seleziona.

Se s desidera cambiare le proprieta del profilo finale, selezionare
le opzioni che si desidera utilizzare:

Per cambiare |la posizione del punto iniziale (nodo) nel vettore
selezionato, cliccare per selezionare |I'opzione Sposta punto
di ancoraggio all'altra estremita. Il punto iniziale (nodo) &
verde e determina quale estremita del profilo iniziae e fissata
alacurvaguida.

Per invertireil vettore selezionato nelladirezione dell'asse Z,
cliccare per selezionarel'opzione Inverti curva lungo Z.

12.Cliccareil pulsante Successivo. Il profilo finale diventa blu.

13.Per aggiungere una sagoma e scalare il profilo di sviluppo nell'asse
Z lungo la sualunghezza:

Prima, cliccare per selezionare I'opzione Usa modulazione Z.

Poi, cliccare per selezionare il vettore che s desidera utilizzare
come vettore di modulazione Z.

Adesso, cliccareil pulsante Seleziona.

Per cambiare |la posizione del punto iniziale (nodo) nel vettore
selezionato, cliccare per selezionare I'opzione Sposta punto
di ancoraggio all'altra estremita. Il punto iniziale (nodo) e
verde e determina quale estremita del profilo di sviluppo e
fissataalla curva guida.
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= Perinvertireil vettore selezionato nella direzione dell'asse Z,
cliccare per selezionare I'opzione Inverti curva lungo Z.

Senon si desiderascalareil profilo di sviluppo lungo I'asse Z nella
sua lunghezza, passare direttamente a passo successivo.

14.Cliccareil pulsante Successivo. Il vettore di modulazione Z
diventa verde.

15.Selezionare la Modalita di Combinazione di Rilievo che si desidera
utilizzare:

! I metodo di combinazione qui selezionato controlla solo
come la forma estrusa e combinata con il livello di rilievo
selezionato. Non controlla come la forma estrusa &
combinata con il rilievo composito. Come la forma estrusa é
combinata con altri livelli di rilievo per formareil rilievo
composito sl determina tramite il metodo di combinazione
assegnato al livello stesso. Per maggiori dettagli, consultare
Come Assegnare un Metodo di C (a pagina 115)ombinazione
ai Liveli Rilievo.

» Cliccareil pulsante di scelta Aggiungi per aggiungere laforma

estrusa d livello di rilievo selezionato.

» Cliccareil pulsante di scelta Sottrai per sottrarre laforma
estrusadal livello di rilievo selezionato.

» Cliccareil pulsante di sceltaUnisci Superiore per unirela
formaestrusacon il livello di rilievo selezionato, in modo che
siano mostrati solo i punti piu alti.

» Cliccareil pulsante di sceltaUnisci Inferiore se s desidera
unire laformaestrusaconil livello di rilievo selezionato, in
modo che siano mostrati solo i punti piu bassi.

Nell'esempio corrente, € utilizzata I'opzione Unisci Superiore.

16.Cliccareil pulsante Estrudi per combinare laformaestrusa con il
livello di rilievo selezionato.

17.Se s desideravisualizzare unavistain scaladi grigi dellaforma
estrusa sul livello di rilievo selezionato nellafinestra Vista 2D:

» Cliccareil pulsante Anteprima Livello Rilievo *: nella
barra degli strumenti Vista 2D.

Se sl desidera vedere solamenteil livello di rilievo selezionato sul
quale € stata creata la forma estrusa:

214 « Come Creare Forme su un Livello di Rilievo ArtCAM Pro Manuale dell'Utente



» Assicurarsi chesoloil livello di rilievo selezionato siavisibile
« . Per maggiori dettagli, consultare Come Visualizzare un
Livello (apagina 104).

= Cliccareil pulsante Vista 3D 30| nellabarra degli strumenti
Vista 2D per visualizzare lafinestra Vista 3D.
18.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudereil Wizard Estrusione.

Nell'esempio corrente, laformaestrusa sul livello di rilievo
selezionato appare nellafinestra Vista 3D come segue:

| blocchi nella parte superiore ed inferiore della struttura dell'arpa
nell'esempio corrente sono stati creati sul livello di rilievo
selezionato primarispetto alaforma estrusa applicando unaforma
piana con un'Altezza Iniziale di 3.5 mm (0.14") sul colore bitmap
rosso segnando laformadei blocchi, quindi utilizzando I'opzione di
menu Rilievi > Calcola > Rimpiazza sullabarradi Menu
Principale.

Come Rotare una Forma

E' possibile rotare unaformasul livello di rilievo selezionato utilizzando
fino atre vettori. Il primo di questi definisce I'iniziale sezione trasversale
ed il secondo definisce la sezione trasversale finale dellaforma. 1l vettore
utilizzato per definire la sezione trasversale finale puo essere |0 stesso
utilizzato per definire la sezione trasversale iniziale. Il terzo vettore
opzional e determinal'altezza della formanella direzione Z.
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Nell'esempio seguente, € possibile vedere come una forma possa essere
rotata usando il disegno vettore insieme ad atre tecniche di modifica del
rilievo per creare un gruppo di foglie:

Prima... Dopo...

VTV VT VT VT Y

Per rotare unaforma:

1. Assicurarsi cheil livellorilievo sul quale si desideraincollare la
forma sia selezionato. Per maggiori dettagli, consultare Come
selezionare un Livello (apagina 114).

2. Cliccareil pulsante Ruota ﬂ nell'insieme degli strumenti per le
Forme di Rilievo mostrato nell'area Strumenti Rilievo della
paginainiziale dell'’Assistente per visualizzare la finestra dialogo
Wizard Rotazione:

6 E' possibile visualizzare il Wizard Rotazione dalla barra
del Menu Principale. Cliccarel'opzione Rilievi > Wizard
Sviluppo Profili... per visualizzare il Wizard Sviluppo
Profili. Cliccareil pulsante di scelta Rotazione, quindi il
pulsante Successivo per visualizzare il Wizard
Rotazione.

3. Cliccare per selezionare il vettore aperto, non raggruppato che s
desidera utilizzare come sezione trasversale all'inizio dellaforma
rotata, al'interno dellaVista 2D. Questo € definito profilo
iniziae.

4. Cliccareil pulsante Seleziona. Sono visualizzate frecce attorno al
vettore selezionato per mostrare il lato sul quale sono fissate le
sezioni trasversali.
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5. Se s desideracambiare le proprietadel profiloiniziale, selezionare
le opzioni che s intendono usare:

» Per cambiare laposizione del punto iniziale (nodo) nel vettore
selezionato, cliccare per selezionare I'opzione Sposta punto
di ancoraggio all'estremita. Il puntoiniziale (nodo) e verde
e determinail punto attorno al quale érotato il profilo iniziale.

= Perinvertireil vettore selezionato nelladirezione dell'asse Z,
cliccare per selezionare I'opzione Inverti curva lungo Z.

6. Cliccareil pulsante Successivo. Il profilo iniziae diventa blu.

Al finedi iniziare la creazione del disegno dellafoglia nell'esempio
corrente, la polilinea mostrata di seguito € selezionata come profilo
iniziale:

VAVl Vel Ve VN

M

7. Cliccare per selezionare il vettore aperto che si desidera utilizzare
come sezione trasversale allafine dellaforma rotata. Questo e
definito profilo finale.

» Sed desiderausare |o stesso vettore gia utilizzato per il profilo
iniziale, assicurarsi che sia selezionata l'opzione Il profilo
finale coincide con quello iniziale, quindi andare
direttamente al passo successivo.

f Il pulsante Seleziona ele opzoni per il profilo finale sono
oscurate sel'opzione |l profilo finale coincide con
quello iniziale € selezionata.
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Se sl desidera utilizzare un atro vettore, assicurarsi che
I'opzione Il profilo finale coincide con quello iniziale sia
deselezionata, cliccare per selezionare il vettore che si desidera
utilizzare, quindi cliccareil pulsante Seleziona.

Se s desidera cambiare le proprieta del profilo finale, selezionare
le opzioni che si desidera utilizzare:

Per cambiare |la posizione del punto iniziale (nodo) nel vettore
selezionato, cliccare per selezionare I'opzione Il profilo finale
coincide con gquello iniziale. Il punto iniziale (nodo) &
verde e determinail punto attorno al quale é rotato il profilo
finale.

Per invertireil vettore selezionato nelladirezione dell'asse Z,
cliccare per selezionare l'opzione Inverti curva lungo Z.

8. Cliccareil pulsante Successivo. Il profilo finale diventa blu.

9. Oras é pronti adefinire come si sviluppalaforma. Se s desidera
sviluppareil profilo di 360°, iniziando a0°, cliccareil pulsante
Successivo. Sed desiderasviluppareil profilo con un angolo
specifico:

Prima, deselezionare I'opzione Ruota a 360 gradi.
Quindi, definire I'angolo iniziale nella casella Angolo Iniziale.

Ora, cliccareil pulsante di sceltadelladirezione di rotazione
che s desidera usare. Cliccare per selezionare la direzione
Senso Orario ses desiderasviluppareil profiloin direzione
oraria attorno al punto iniziale (nodo). Cliccare per selezionare
ladirezione Senso Antiorario ses desidera sviluppareil
profilo in direzione antioraria attorno al punto iniziale (nodo).

Quindi, definire I'angolo finale nellacasellaAngolo Finale.
Infine, cliccareil pulsante Successivo .

Nell'esempio corrente, il profilo e sviluppato di 360°.

10.Se s desidera scalare il profilo rotato lungo I'asse Z nella sua
lunghezza:

Prima cliccare per selezionare I'opzione Usa modulazione Z.

Poi, cliccare per selezionare il vettore che si desidera utilizzare
come vettore di modulazione Z.

Quindi, cliccareil pulsante Seleziona. Il vettore di
modulazione Z diventa verde.
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» Per cambiare |laposizione del punto iniziale (nodo) nel vettore
selezionato, cliccare per selezionare |'opzione Sposta punto
di ancoraggio all'estremita. Il puntoiniziale (nodo) e verde
e determinail punto attorno al quale e rotato il profilo finale.

» Perinvertireil vettore selezionato nelladirezione dell'asse Z,
cliccare per selezionare I'opzione Inverti curva lungo Z.

Senon s desiderascalareil profilo rotato lungo I'asse Z nella sua
lunghezza, andare direttamente al passo successivo.

Nell'esempio corrente, la polilinea mostrata sotto € selezionata
come vettore di modulazionein Z:

r rd - Ed r rd

: @

|~

11.Cliccareil pulsante Successivo.

12.Selezionare laModalita di Combinazione di Rilievo che si desidera
utilizzare:

8 I metodo di combinazione qui selezionato controlla come la
forma rotata sia combinata solo con il livello di rilievo
selezionato. Non controlla come la forma rotata sia
combinata con il rilievo composito. Come la forma rotata sia
combinata con altri livelli di rilievo per formareil rilievo
composito sl determina dalla modalita di combinazione
assegnata al livello stesso. Per maggiori dettagli, consultare
Come Assegnare un Metodo di C (a pagina 115)ombinazione
ai Livelli Rilievo.

» Cliccareil pulsante di scelta Aggiungi se s desidera

aggiungere laformarotata al livello di rilievo selezionato.
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» Cliccareil pulsante di scelta Sottrai se s desidera sottrarre la
formarotatadal livello di rilievo selezionato.

» Cliccareil pulsante di sceltaUnisci Superiore se s desidera
unirelaformarotataconil livello di rilievo selezionato, in
modo che siano mostrati solo i punti piu alti.

= Cliccareil pulsante di sceltaUnisci Inferiore per unirela
formarotataconil livello di rilievo selezionato, in modo che
siano mostrati solo i punti piu bassi.
Nell'esempio corrente, I'opzione Aggiungi e selezionata.
13.Cliccareil pulsante Ruota per combinare laformarotata con il
livello di rilievo selezionato.

14.Se s desidera visualizzare unavistain scaladi grigi sul livello di
rilievo selezionato nellafinestra Vista 2D:

» Cliccareil pulsante Anteprima Livello Rilievo *: nella
barra degli strumenti Vista 2D.

Se sl desidera vedere solamenteil livello di rilievo selezionato, sul
quale é stata creata la forma rotata:

» Assicurarsi che solamenteil livello di rilievo selezionato sia
visibilev . Per maggiori dettagli, consultare Come visualizzare
un Livello (apagina 104).

= Cliccareil pulsante Vista 3D 30| nellabarra degli strumenti
Vista 2D per visualizzare lafinestra Vista 3D.

15.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudereil Wizard Rotazione.

Nell'esempio corrente, il livello di rilievo selezionato appare nella
finestraVista 3D come segue:

L'effetto di ondulazione nellaformarotata e ottenuto tramite la
modulazione del vettore Z.
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Laformadellefoglie sul livello di rilievo selezionato e creata
selezionando il verde come Colore Primario dalla finestra Vista
2D, quindi utilizzando I'opzione di menu Rilievi > Mantieni
Delimitato dal Colore dallabarradel Menu Principale.

Come Rivolgere una Forma

E' possibile rivolgere una forma utilizzando un vettore. Unalinea
immaginariatrail punto iniziale (nodo) e quello finale (nodo) nel vettore
selezionato agisce come un asse attorno a quale avviene larivoluzione
per creare la sezione trasversale dellaforma.

Nell'esempio seguente, € possibile vedere come si possano utilizzare i
vettori eseguendo unarivoluzione per creare le torrette di un castello:

Prima... Dopo...

Per creare unaformarivolta:

1. Assicurars cheil livellorilievo sul quale volete rivolgere laforma
sia selezionato. Per maggiori dettagli, consultare Come selezionare
un Livello (apagina 114).

2. Cliccareil pulsante Rivoluzione M nell'insieme degli strumenti
per le Forme di Rilievo mostrato nell'area Strumenti Rilievo
dellapaginainiziale dell'Assistente per visualizzare lafinestra di
dialogo Wizard Rivoluzione:
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;ﬁ E' possibile anche visualizzare il Wizard Rivoluzione dalla
barra del Menu Principale. Cliccare |'opzione Rilievi >
Wizard Sviluppo Profili... per visualizzare il Wizard
Sviluppo Profili. Cliccareil pulsante di scelta
Rivoluzione, seguito dal pulsante Successivo per
visualizzare il Wizard Rivoluzione.

3. Cliccare per selezionare il vettore aperto che si desidera utilizzare
per creare la sezione trasversale dellaformarivolta. Questo e
definito profilo.

4. Cliccareil pulsante Seleziona. Sono visualizzate frecce attorno al
vettore selezionato per mostrare il lato sul quale sono fissate le
sezioni trasversali.

Al fine di iniziare la creazione delle torrette del castello
dell'esempio, la polilineaindicata con il numero sotto e selezionata
come profilo:

1
e s

5. NellacasellaFattore Scala lungo Z, definireil fattore di scala
che si desidera applicare a profilo nelladirezione dell'asse Z. I
valore di impostazione 1 produce una sezione trasversale semi-
circolare.

Nell'esempio corrente, a profilo iniziale e applicato un fattore di
scalapari a0.5.

6. Cliccareil pulsante Successivo. Il profilo iniziale diventa blu.

@ Ses desidera cambiare una delle impostazioni dopo aver
cliccato il pulsante Successivo, cliccareil pulsante
Ritorna per tornare alla pagina precedente nel Wizard
Rivoluzione.

7. Selezionare laModalitadi Combinazione di Rilievo che si desidera
utilizzare:
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I metodo di combinazione qui selezionato controlla come la
forma rivolta € combinata solo con il livello di rilievo
selezionato. Non controlla come la forma rivolta sia
combinata con il rilievo composito. Come la formarivolta e
combinata con altri livelli di rilievo per formareil rilievo
composito sl determina tramite il metodo di combinazione
assegnato al livello stesso. Per maggiori dettagli, consultare
Come Assegnare un Metodo di C (a pagina 115)ombinazione
ai Livelli Rilievo.

» Cliccareil pulsante di scelta Aggiungi se s desidera
aggiungere laformarivoltaal livello di rilievo selezionato.

» Cliccareil pulsante di scelta Sottrai se s desidera sottrarre la
formarivoltadal livello di rilievo selezionato.

» Cliccareil pulsante di sceltaUnisci Superiore sesi desidera
unire laformarivoltaconil livello di rilievo selezionato, in
modo che siano mostrati solo i punti piu alti.

» Cliccareil pulsante di sceltaUnisci Inferiore se si desidera
unire laformarivoltacon il livello di rilievo selezionato, in
modo che siano mostrati solo i punti piu bassi.

Nell'esempio corrente, I'opzione Aggiungi e selezionata.

8. Cliccareil pulsante Rivolgi per combinare laformarivoltaconil
livello di rilievo selezionato.

9. Sesi desideravisualizzare unavistain scaladi grigi dellaforma
rivoltasul livello di rilievo selezionato nellafinestraVista 2D:

» Cliccareil pulsante Anteprima Livello Rilievo * nella
barra degli strumenti Vista 2D.

Se s desideravisuaizzare solo il livello di rilievo selezionato sul
quale s e creatalaformarivolta

» Assicurarsi chesiavisibile soloil livello di rilievo selezionato
« . Per maggiori dettagli, consultare Come visualizzare un
Livello (apagina 104).

» Cliccareil pulsante Vista 3D 30| nellabarra degli strumenti
Vista 2D per visualizzare lafinestra Vista 3D.

10.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudereil Wizard Rivoluzione.
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Nell'esempio corrente, il livello di rilievo selezionato appare nella
finestra Vista 3D come segue:

Le merlature all'interno delle torrette del castello sono create

selezionando il bianco come Colore Primario, quindi utilizzando il
pulsante Azzera Rilievo secondo Colore - = | nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente.

Come Creare una Forma con Due Linee guida

E' possibile creare una forma sviluppata con due linee guida su un livello
di rilievo selezionato utilizzando vettori multipli. | primi due vettori
definiscono le linee lungo le quali laforma é estrusa. Sono definiti Curve
Guida. E' possibile utilizzare quanti vettori si preferisca come sezioni
trasversali nellaforma. Ciascuno dei vettori che si selezionano come
sezioni trasversali puo essere associato ad una specifica posizione lungo
ogni curvaguida, i vettori lungo i quali € estrusa ogni forma modellata. E'
possibile anche utilizzare un vettore per determinare |'altezza dellaforma
indirezione Z.

Nell'esempio seguente, € possibile vedere come si possano utilizzare i
vettori eseguendo una rivoluzione su unaforma per creare un pesce:

Prima... Dopo...
N N

o

Per creare unaforma con due linee guida:

1. Assicurars cheil livellorilievo sul quale si desiderarivolgerela
forma sia selezionato. Per maggiori dettagli, consultare Come
selezionare un Livello (apagina 114).
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2. Cliccareil pulsante Due Linee Guida et nell'insieme degli
strumenti per la Formadel Rilievo, mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'’Assistente per visualizzare la
paginaDue Linee Guida.

8 E' possibile anche visualizzare la pagina Due Linee Guida
cliccando |'opzione di menu Rilievi > Due Linee Guida...
dalla barra di Menu Principale.

3. Cliccare per selezionare il primo vettore lungo il quale si desidera
sviluppare le sezioni trasversali, quindi cliccareil pulsante
Seleziona per laPrima Curva Guida nell'area Seleziona
Vettori di Controllo. Il vettore selezionato € definito Prima
Curva Guida.

Nell'area Stato, lo status della Prima Curva Guida cambiada
Non Selezionato aValido. Compare anche una letterarossa A
appare accanto alla prima curva guida nellafinestra Vista 2D.

Frecce lungo il vettore selezionato come curva guida ad indicarne
ladirezione.

4. Cliccare per selezionare il secondo vettore lungo il quale s
desidera che le sezioni trasversali siano modellate, quindi cliccare
il pulsante Seleziona per laSeconda Curva Guida nell'area
Seleziona Vettori di Controllo. Il vettore selezionato e definito
Seconda Curva Guida.
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Nell'area Stato, lo status della Seconda Linea Guida cambiada
Non Selezionato aValido. Compare anche una lettera rossa B
accanto ala secondalinea guida nellafinestraVista 2D.

—_— [ T T T e

Frecce lungo il vettore selezionato come curva guidaindicano la
suadirezione.

5. Cliccare per selezionare il vettore aperto, non raggruppato che s
desidera usare come sezione trasversale nella forma sviluppata,
quindi cliccare il pulsante Inserisci Sezione Trasversale
nell'area Stato.

Nell'area Stato, Sezione Trasversale 1 € ora catalogata con |o
status Valido. E' mostrato anche il numero di segmenti che
costituiscono le sezioni trasversali. Appare anche un 1 rosso
accanto alla sezione trasversale nella finestra Vista 2D.

Se si seleziona un vettore chiuso o raggruppato come sezione
trasversale, appare la seguente casella di messaggio:

ArtCAM Pro

1 'j Selezione invalida - Selezionare un vettore singolo, aperto e non raggrupato
-

Cliccareil pulsante OK per chiudere la casella di messaggio,
quindi ripetere tale passo utilizzando un vettore aperto e non

raggruppato.
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Se s desidera usare sezioni trasversali nellaforma modellata,
premereil tasto Shift sulla propriatastiera, cliccare per selezionare
ciascuno de vettori aperti, non raggruppati che s desidera
utilizzare, quindi cliccareil pulsante Aggiungi Sezione
Trasversale. Nell'area Sezione Trasversale, ognuna delle
sezioni trasversali € numeratain sequenzaed il suo status e
mostrato come Valido. Anche ognuna delle sezioni trasversali
selezionata nellafinestra Vista 2D € numeratain rosso in
sequenza.

74

% Quando s selezionano due o piu sezioni trasversali, ognuno
del vettori aperti selezionati dovrebbe contenere idealmente
lo stesso numero di segmenti. Cio porta ad un passaggio
uniforme nella forma tra ogni sezione trasversale.

Un numero rosso indica la posizione di ogni sezione trasversale
lungo la primalinea guidanellafinestraVista 2D. La posizione di
ogni sezione trasversale lungo la prima curva guida € enumeratain
sequenza.

Un numero blu indicala posizione di ogni sezione trasversale
lungo la seconda linea guida nellafinestra Vista 2D. La posizione
di ogni sezione trasversale lungo la seconda curva guida e
enumerata in sequenza.

A

Se s desidera correggere la posizione di ogni sezione trasversale
lungo ciascuna delle linee guida, per ciascuna:
» Cliccareil pulsante Imposta Posizione ﬁ Il pulsante

Imposta Posizione diventaﬁ elanotaPosizione diventa
1 Curva Guida.
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= Cliccare laposizione, lungo la primacurvaguida, chesi
desidera usare come sezione trasversale. Lanotal Curva
Guida diventa2 Curva Guida.

» Cliccare laposizione, lungo la seconda curvaguida, che s
desidera utilizzare come sezione trasversale. Il pulsante

Imposta Posizione diventaﬁ elanota2 Curva Guida
diventa Posizione.

Per impostazione, ArtCAM Pro creaunaformadi raccordo
morbidatraogni sezione trasversale, costituitadi un ugual numero
di segmenti. Seinvece si volesse fosse usata unaformadi raccordo
lineare, cliccareil pulsante Giunzione Lineare ™\, || pulsante
Giunzione Lineare ™ & cosi visualizzato.

Se si desidera cancellare |'utilizzo di una delle sezioni trasversali,

cliccareil pulsante Cancella X| per ciascuna delle sezioni
trasversali che non si desidera utilizzare.

Setultti i vettori selezionati come sezioni trasversali contengono lo
stesso numero di segmenti, I'opzione Tra segmenti e attivata e
selezionata per impostazione predefinita. Cio assicura che ArtCAM
Pro sviluppi tra segmenti combacianti.

Se non s desidera che lo svulippo avvenga tra segmenti
combacianti, cliccare per deselezionare I'opzione Tra segmenti.

6. Assicurars cheladirezione dei due vettori che sono stati
selezionati come curve guida siala stessa:

» Seénecessario invertire ladirezione della prima curva guida,
cliccare per selezionare |'opzione Primo nell'area Inverti
Direzione delle Curve Guida.

= Seénecessario invertire la direzione della seconda curva guida,
cliccare per selezionare I'opzione Secondo.

7. Orasd € pronti per decidere come scalare laforma sviluppata. Se si
desiderascalare il profilo(i) nell'asse Z lungo la sua lunghezza:

= Cliccare per selezionare il vettore aperto che s desidera
utilizzare per controllare |'altezza Z della forma modellata,
quindi cliccare il pulsante Seleziona per usareil Vettore di
Controllo Z nell'area Seleziona Vettori di Controllo. Il
vettore selezionato é definito curva di modulazione Z.

Nell'area Stato, |o status del Vettore di Controllo Z cambia
daNon Valido in Valido. Appare anche una Z rossa accanto
dlacurvadi modulazione Z nellafinestraVista 2D.
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= Quindi, cliccare per selezionare I'opzione Altezza Z esatta
con Vettore di Controllo. Leopzioni Scala |I'Altezza con
la Larghezza e Scala Altezza Finale sono oscurate.

Se non si desidera utilizzare un vettore per determinare |'altezza
dellaforma modellata, € possibile selezionare un‘opzione di scala
aternativa

» Per scalarel'altezza della sezione trasversale attraverso le due
curve guidain proporzione con la sualarghezza, assicurarsi che
I'opzione Scala I'Altezza con la Larghezza sia selezionata.

Se sl desidera che |'altezza della sezione trasversale attraverso le
due linee guida rimanga costante, cliccare per deselezionare
I'opzione Scala I'Altezza con la Larghezza.

! Le sezioni strette nella forma sviluppata appaiono basse,
mentre le sezioni pit ampie appaiono alte guando I'opzione
Scala l'Altezza con la Larghezza e selezionata.

» Per definire I'altezza finale dellaforma modellata prima che sia
combinata con qualsiasi rilievo esistente, cliccare per
selezionare |'opzione Scala Altezza Finale, quindi definire
I'altezza dellaformanella casellarelativa.

! Se s seleziona l'opzione Altezza Z esatta con Vettore di
Controllo, leopzioni Scala I'Altezza con la Larghezza
e Scala Altezza Finale sono oscurate.

8. Se s desidera aggiungere un'altezzainiziale allaformamodellata
con due linee guida, definire I'atezza nella casella Altezza
Iniziale. Cio produce una base che e combinata con laforma
modellata dopo che ne e stato eseguito il calcolo. L'altezzainiziale
non e inclusa nell'altezza di scalafinale dellaforma modellata.

9. Nell'areadellapaginaCombinazione, selezionare la modalita di
combinazione del rilievo che sl desidera usare:

f I metodo di combinazione qui selezionato controlla come la
forma modellata con due linee guida si combina solo con il
livello di rilievo selezionato. Non controlla come si combina
conil rilievo composito. Come la forma sviluppata
combianata con altri livelli di rilievo per formareil rilievo
composito si determina tramite il metodo di combinazione
assegnato al livello stesso. Per maggiori dettagli, consultare
Come Assegnare un Metodo di C (a pagina 115)ombinazione
ai Livelli Rilievo.
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» Cliccareil pulsante di scelta Aggiungi per aggiungere laforma
modellata al livello di rilievo selezionato.

» Cliccareil pulsante di scelta Sottrai per sottrarre laforma
modellatadal livello di rilievo selezionato.

» Cliccareil pulsante di sceltaUnisci Superiore per unirela
formamodellataconil livello di rilievo selezionato, in modo
che siano mostrati solo i punti piu alti.

» Cliccareil pulsante di sceltaUnisci Inferiore per unirela
formamodellata conil livello di rilievo selezionato, in modo
che siano mostrati solo i punti pit bassi.

Nell'esempio corrente, e selezionatal'opzione Aggiungi.

10.Cliccareil pulsante Calcola per combinare laforma modellata con

il livello di rilievo selezionato.

11.Se s desideravisualizzare unavistain scaladi grigi dellaforma
sviluppata sul livello di rilievo selezionato nella finestra Vista 2D:

= Cliccareil pulsante Anteprima Livello Rilievo ** nella
barra degli strumenti Vista 2D.

Se sl desideravisualizzare solo il rilievo sul livello di rilievo
selezionato, sul quale si e creatalaforma sviluppata:

» Assicurarsi chesiavisibile soloil livello di rilievo selezionato
« . Per maggiori dettagli, consultare Come visualizzare un
Livello (apagina 104).

» Cliccareil pulsante Vista 3D 30| nellabarra degli strumenti
Vista 2D per visualizzare lafinestra Vista 2D.

12.Cliccareil pulsante Chiudi per ritornare ala pagina Principale
dell'Assistente.

Nell'esempio corrente, il livello di rilievo selezionato appare nella
finestraVista 3D come segue:

\
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Come Creare Percorsi

ArtCAM

Pro fornisce un numero di percorsi bidimensionali e

tridimensinali che e possibile usare per lavorare siail disegno vettore che
il rilievo composito, creati come parte del proprio modello ArtCAM. |
percorsi possono essere utilizzati per lavorare un disegno vettore
posizionato nell'area Percorsi 2D della paginaprincipale dei Percorsi,
mentre i percorsi che possono essere usati per lavorare un rilievo
composito sono posizionati nell'area Percorsi 3D.

1. Cliccarelalinguetta Percorsi per visualizzare lapaginainiziale

dei
i

L=

Percorsi .

Per informazioni circa I'utilizzo della linguetta Percorsi,
consultare Come comprendere la Tab Percorsi (a pagina
96).

2. Cliccare, ndll'area Percorsi Utensile 2D o Percorsi Utensile

3D

dellapaging, il pulsante che rappresentail percorso che s

desidera creare:

_..’
L=

Cliccareil pulsante Profilatura 2D ﬁ se s desideracreare
un percorso che lavorail bordo di una selezione di vettori
al'interno o al'esterno.

==
Cliccareil pulsante Svuotatura se s desideracreare un
percorso che svuoti un‘area di materiale al'interno di un vettore
selezionato o traselezioni di vettori.

|
Cliccareil pulsante Incisione Linea Centrale ﬂ ses
desidera creare un percorso che replichi un aspetto inciso o
sporgente mentre si lavora del testo vettore o una selezione di
vettori.

Non é possibile lavorare un percorso di Incisione Linea
Centrale senza utilizzare una macchina a 3 assi. Per
maggiori informazoni, consultare un membro del personale
o il fornitore della macchina.

|
Cliccareil pulsante Profilatura Linea Centrale ﬁ ses
desidera creare un percorso che replichi un aspetto smussato
(spigolato) mentre si lavora del testo vettore o una selezione di
vettori.
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f Non e possibile lavorare un percorso di Profilatura d Linea
Centrale senza utilizzare una macchina a 3 assi. Per
maggiori informazoni, consultare un membro del personale
o il fornitore della macchina.

» Cliccareil pulsanteIncisione ‘:’l se s desideracreare un
percorso che incida all'interno o attorno al bordo di un vettore
testo o di una selezione di vettori.

b
» Cliccareil pulsante Foratura J se s desideracreareun
percorso che fori utilizzando una selezione di vettori.

= Cliccareil pulsante Lavora Vettori ﬁ se s desideracreare
un percorso che lavori lungo il bordo di una selezione di vettori
tramite il centro di un utensile.

<3
» Cliccareil pulsante Intaglio é se s desideracreare un
percorso che lavori una selezione di vettori che rappresenta
intagli (femmina) e inserti (maschio) corrispondenti.

» Cliccareil pulsante Forature ui se sl desideralavorare un
percorso ad esempio di formelL, + o T che contengono un
qualsiasi numero di forature per combaciarei Fori sulla propria
macchina. ArtCAM Pro considerala geometria selezionata ed
applica un percorso di foratura per tutti i fori sugli assi X eY
che contengono un valore di passo pari a 32 mm (1.26"), il
valore standard per la maggior parte delle macchine.

» Cliccareil pulsante Lavorazione Rilievo @ se s desidera
creare un percorso che lavori I'intero rilievo composito o una
particolare area al'interno di un bordo di vettore.

» Cliccareil pulsante Lavorazione Feature X se s desidera
creare un percorso che lavori feature di Incisionedi Linea
Centrale, Maschio, Femmina, create dal disegno vettore.

» Cliccareil pulsante Sgrossatura aﬁi se s desideracreare un
percorso che rimuova materiale indesiderato attorno al rilievo
composito.
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I
» Cliccareil pulsante Lavorazione Laser 3D ﬂ ses
desidera creare un percorso che rimuovalivelli di materiale
indesiderato mentre si lavorail rilievo composito utilizzando
unamacchinadi incisione laser.

» Cliccareil pulsante Ritaglio Rilievi 3D "™ se s desidera
creare un percorso che lavori I'area del rilievo composito
al'interno o al'esterno del bordo di una selezione di disegno
vettore.

» Cliccareil pulsante Ripresa di Finiture 3D EJ ses
desideraidentificare tutte le aree del rilievo composito che non
possono essere lavorate utilizzando |'utensile scelto, cosi che sia
possibile creare un percorso che le lavori utilizzando un
secondo utensile piu piccolo.

Le impostazioni associate con il percorso che e stato selezionato

sono visualizzate nellafinestradell'Assistente.

! E' possibile cliccare I'icona con il punto di domanda in cima
alla pagina per alternare la visualizzazione dell'aiuto in linea
circala modalita di utilizzo delle impostazioni di percorso
disponibili:

y

S

E' possibile anche trovare ulteriori informazioni circa la
creazione di ogni tipologia di percorso cliccando |'opzione di
menu sulla barra di Menu Principale Aiuto > Indice

3. Definire quale aspetto del modello di percorso € utilizzato per la
lavorazione.

Se s lavora un disegno vettore o un‘area specificadel rilievo
composito definita da una selezione di vettori:

» Assicurars chetutti i vettori rilevanti siano selezionati. Per
maggiori dettagli, consultar (a pagina 161)e Come Selezionare
Disegni Vettore.

» Selezionare l'opzione Area da Lavorare appropriata
cliccandone il pulsante di scelta. Ad esempio, Area dei vettori
selezionati.
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4

4

L=

Profilando una selezione di vettori, se si desidera lavorare
I'interno di un bordo di vettori assicurarsi che |'opzione

Interno sia selezionata cliccandone il pulsante di scelta. Se
si desidera lavorare all'esterno del bordo di vettori, e

necessario assicurarsi che l'opzione Esterno sia selezionata.

Sesi lavorail rilievo composito:

Assicurarsi che soloi livelli di rilievo che costituiscono il
rilievo composito che si desidera lavorare siano visibili nella
finestra Vista 3D. Per maggiori dettagli, consultar (a pagina
104)e Come visualizzare un Livello.

Selezionare I'opzione Area da Lavorare appropriata
cliccandone il pulsante di scelta. Ad esempio, Rilievo

Composito.

efinire le impostazioni di taglio associate con il percorso:

Perc. Utensile

Proprieta

Profilatura 2D

Profondita Iniziale, Profondita Finale,
Sovrametallo e Tolleranza.

Spessore Passata Finale e Sovrametallo
Passata Finale sono opzionali.

Svuotatura 2D

Profondita Iniziale, Profondita Finale,
Sovrametallo, Sovrametallo Finale
Utensile e Tolleranza.

Incisione Linea
Centrae

Profonditalniziale e Tolleranza.
Limita Massima Profondita Utensile.

ProfilaturaLinea
Centrale

Profonditalniziale, Altezza Parete,
Profondita Finale, Sovrametallo e
Tolleranza.

Incisione Profondita Iniziale, Profondita Finale,
Tolleranza e Max Angolo Affilamento.

Foratura Profondita Iniziae, Profondita Finale e
Distanza Affondamento.

Lavora Lungo Profondita Iniziale, Profondita Finale e

un Vettore Tolleranza.
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Perc. Utensile Proprieta

Intaglio Profondita Iniziale, Profondita Finale,
Sovrametallo e Tolleranza.

Profondita e Larghezza se I'intaglio ha

un Passo.

Forature Profondita Iniziale, Profondita Finale e
Distanza Affondamento.

Lavorazione Offset se si utilizza Boundary

Rilievo Automatica

Sovrametallo e Tolleranza.

Angolo Piani Paralleli se s utilizzala
strategia Piani Paralleli.

Lavorazione Altezza o Profondita Feature.
Feature

Max Angolo Affilamento se si creano
Feature Maschio o Femmina.

Sovrametallo.

Distanza di Maggiorazione se &
utilizzata una strategia di

Svuotamento.

Sgrossatura 3D Offset se si utilizza Boundary
Automatica.
Superficie Z, Spessore Livello e
Ultimo Livello Z.

Lavorazione Superficie Z, Spessore Livello e

Laser 3D Ultimo Livello Z.

Ritaglio Rilievi Z Superficie, Z Finale, Sovrametallo e

3D Tolleranza.

Ripresadi Tolleranza di Cresta.

Finiture 3D

5. Ses desideracambiare |'altezza alla quale |'utensile(i) utilizzato
nel percorso effettua movimenti in rapido trai segmenti:

» Prima, cliccarelafreccia ¥ nell'arealLavora con Z di
Sicurezza per visualizzare lacasellaZ di Sicurezza ele
caselledi Posizione Iniziale di X, Y eZ.
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= Quindi definire I'altezzanellacasellaZ di Sicurezza.

@ L'altezza Z di Sicurezza dovrebbe essere sufficiente a
eliminare ogni pinza utilizzata per bloccare il materialein
posizione duranteil lavoro.

Se s desidera cambiare le posizioni iniziali e finali dell'utensile(i)
utilizzato nel percorso:

* Prima, definirele coordinate X, Y e Z dellaposizione iniziale
nelle caselledi Posizione Iniziale di X, Y eZ.

= Poi, cliccare lafreccianell'areaLavora con Z di Sicurezza
per nasconderne le impostazioni.

6. Selezionareil colore che si desidera utilizzare per il percorso.

Tipicamente, un percorso utilizza un singolo utensile. Per
selezionare |'utensile:

» Prima, cliccareil pulsante Seleziona... per visuaizzareil
Database Utensili.

Per ulteriori dettagli circal'utilizzo del Database Utensili,
consultare Come utilizzare il Database degli Utensili (a pagina
242).

= Quindi, fare doppio clic sul nome dell'utensile che si desidera
utilizzare. ArtCAM Pro chiude il Database Utensili e
visualizza la descrizione dell'utensile selezionato sulla pagina.
Ad esempio, End Mill 10 mm.

| percorsi in cui e possibile utilizzare piu di un utensile contengono
una finestra Lista Utensile. Questi percorsi includono la
Svuotatura 2D el'Incisione. Per ognuno degli utensili che si
desidera utilizzare nel percorso:

» Prima, cliccareil pulsante Aggiungi per visualizzareil
Database Utensili.

= Quindi, fare doppio clic sul nome dell'utensile che si desidera
utilizzare. ArtCAM Pro chiude il Database Utensili e
visualizza la descrizione dell'utensile selezionato nella finestra
Lista Utensili.

Ogni qual volta un utensile viene aggiunto alla lista, & selezionato
per impostazione. La descrizione dell'utensile e visualizzata
direttamente sotto la finestra Lista Utensile.
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8 Per selezionare un utensile nella Lista Utensili, cliccareil
nome dell'utensile. |1 nome dell'utensile selezionato €
enfatizzato in blu.

8 E' possibile rimuovere un utensile selezionato dalla Lista
Utensile cliccando il pulsante Rimuovi. Cio non cancella
I'utensile selezionato dal Database Utensili.

8 Se si desidera correggere parametri di lavorazione associati
con |'utensile selezionato, cliccare lafreccia ¥ accanto al
nome dell'utensile, quindi definirei nuovi parametri nelle
caselle mostrate. Queste potrebbero includere il Passo, il
Passo in Z, laVelocita di Avanzamento, laVelocita di
Affondo, laRotazione ed il Numero Utensile.
Aggiornando i valori in queste caselle, i parametri associdti
con |'utensile nel Database Utensili non sono aggiornati.

7. Selezionare la strategia dell'utensile che si desidera utilizzare:

» Ses desiderachel'utensile lavori in passate indietro ed avanti
lungo |'asse X ad un angolo specificato, selezionare |I'opzione
Piani Paralleli cliccandoneil pulsante di scelta.

» Sesd desiderachel'utensilelavori in passate ripetute, ogni
volta che si sposta verso I'interno o I'esterno del valore del suo
passo, selezionare I'opzione Offset cliccandone il pulsante di
scelta.

Una volta selezionata la strategia dell'utensile, e necessario
definire le posizioni associatevi:

Strategia Proprieta

Utensile

Passate Parallele Angolo di Passata.
La Profondita Finale indipendente e
opzionale.

Offset Direzione di Taglio e Punto Iniziale.
Profondita Finale Indipendente o
Limita Distanza Offset € opzionale.
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8. Una volta creata una strategia utensile per ciascuno degli utensili
nel percorso, e possibile scegliere se aggiungere movimenti in
rampa o d'entrata alle proprie passate di lavorazione.

» Sesd desidera aggiungere movimenti in rampa, cliccare per
selezionare I'opzione Aggiungi Movimenti in Rampa per
visualizzare sulla pagina le impostazioni associate.

» Sed desidera aggiungere movimenti di guida, cliccare per
selezionare |'opzione Aggiungi Movimenti di
Entrata/Retrazione e visualizzare le impostazioni associate
sulla pagina.

! E' possibile aggiungere movimenti di guida solamente a
percorsi di Profilatura 2D o Ritaglio Rilievi 3D.

Definire le impostazioni associate con i movimenti dell'utensile che
si desiderano usare nel percor so:

Movimenti Proprieta
Utensile
Entrata/Uscita Distanza e Passata Finale

Lineare - Angolo Ingresso e
Angolo Uscita. Arco Circolare -
Raggio.

Uscita, Posizionamento
Automatico, Rampadalla
Superficie e Compensazione
utensile sono opzionali.

Rampa Massimo Angolo di Rampa,
Massima Lunghezza di Rampa,
Minima Lunghezza di Rampae
Altezza Inizio Rampa.

9. Seil percorso contiene segmenti, e possibile controllare I'ordine
nel quale sono lavorati. E' possibile permettere che ArtCAM
Pro calcoli I'ordine di lavorazione o utilizzare una polilinea
tracciata su di un livello vettore per strutturare I'ordine.

! | percorsi Profilatura 2D, Incisione Linea Centrale, Foratura
e Lavorazione Vettori contengono tutti segmenti.
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Se s desidera che ArtCAM Pro calcoli I'ordine in cui ogni
segmento di percorso é calcolato:

» Prima, selezionare I'opzione Auto nell'area Ordinamento,
cliccandone il pulsante di scelta.

= Quindi, cliccare lalista a tendina seguita dall'opzione per
I'ordine di lavorazione.

Tipo
Ordinamento

Descrizione

Ottimizza ArtCAM Pro calcola I'ordine di
|lavorazione piu efficiente

UsaOrdinedi Fain modo che ArtCAM Pro lavori in

Testo relazione all'ordine nel quale il
vettore testo selezionato e stato
creato inizalmente.

DaSinistraa Fain modo che ArtCAM Pro lavori

Destra dall'area a sinistra del modello a
guella a destra.

DaDestraa Fain modo che ArtCAM Pro lavori

Sinistra dall'area a destra del modello a

guella a sinistra.

Dal Basso in Alto

Fain modo che ArtCAM Pro lavori
dall'area di fondo del modello verso
['alto.

Dall'Alto in Basso

Fain modo che ArtCAM Pro lavori
dall'area superiore del modello verso
il basso.

Spirale Fuori Fain modo che ArtCAM Pro lavori
dal centro dell'area di modello verso
|'esterno in un movimento a spirale.

Spirale Dentro Fain modo che ArtCAM Pro lavori

dall'estremita esterna dell'area del
modello verso l'interno in un
movimento a spirale.

Se s desidera impostare |'ordine in cui ogni segmento di percorso

e lavorato:
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» Prima, selezionare |'opzione Manuale nell'area
Ordinamento, cliccando il suo pulsante di scelta.

= Quindi, tracciare e selezionare una polilinea su di un livello
vettore che segue |'ordine nel quale si desidera lavorare i
segmenti di percorso. Il suo punto (nodo) iniziale dovrebbe
essere posizionato vicino al segmento di percorso dal quale s
desiderainiziare a lavorare. Per ulteriori dettagli, consultare
Come Creare Vettori con Forme Libere (apagina 158), Come
Slezionare Disegni Vettore (apagina 161) e Come Spostare
Punti (a pagina 176).

f E' necessario selezionare un vettore aperto e non raggruppato
che rappresenti |'ordine di lavorazione.

= Quindi, cliccareil pulsante Seleziona Vettore. || messaggio
di testo Nessun vettore selezionato in rosso diventa Vettore
Salezionato in blu.

» Infine, assicurarsi chetutti i vettori che si desidera lavorare
siano selezionati. Per maggiori dettagli, consultare Come
Selezionare Disegni Vettore (apagina 161).

10.Cliccareil pulsante Imposta nell'area Materiale della pagina
per visualizzare la finestra di dialogo Imposta Materiale:

/| Imposta Materiale

Spessore Materiale

I 3250 mm

Posizione Modello nel Materiale

A = Offset Super. ’W
£ Mater. Zero W
e —| " Offset Infer. ’7

OK ‘ Cancella ‘

» Assicurarsi cheil valore mostrato nella casella Spessore
Materiale equivalga a quello del blocco o foglio di materiale
che s sta utilizzando nel lavoro.

f Se é gia stato creato un rilievo composito, non € possibile
correggerelo Spessore Materiale ad un valore inferiore
allasuaaltezza Z. L'dtezza Z corrente del rilievo composito
puo essere trovata nell'area Informazioni Progetto della
paginainiziale dell'Assistente.
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» Assicurarsi chela posizione Z zero nel blocco o foglio di
materiale sia corretta, cliccando il pulsante di scelta Z Mater.
Zero appropriato.

8 L'icona 1 segnalaposizione dell'originein relazione al

blocco o al foglio di materiale.

» Assicurars chela posizione del modello in relazione al blocco
o foglio di materiale sia impostata correttamente.

Se s desidera specificare I'ammontare di materiale sopra la
superficie del rilievo composito, cliccareil pulsante di scelta
Offset Super., nell'area Posizione Modello nel
Materiale, quindi definire |'offset nella sua casella associata.

E' orapossibile correggere la posizione del rilievo composito
in relazione a blocco o a foglio di materiale, cliccando e
trascinando la barra di scorrimento:

,'/ﬁ

‘ S

Il valore mostrato in entrambe le caselle Offset Super. e
Offset Infer. cambiano ogni qual volta viene spostatala
barradi scorrimento.

Se s desidera specificare I'ammontare di materiale di scorta
sotto la base del rilievo composito, cliccareil pulsante di scelta
Offset Infer., quindi definire |'offset nella casella associatavi.

8 Il riquadro trale caselle Offset Super. ed Offset Infer.
mostra la profondita corrente (Z) del rilievo composito.

11.Digitare il nome che si desidera attribuire al percorso nella casella
Nome file.

£

£ Ses creaun percorso 2D, assicurarsi chel'opzione Crea
Anteprima 2D siaselezionata. Cio fain modo che ArtCAM
Pro crei un'anteprimadel percorso nellafinestra Vista 2D
che puo essere utilizzata per modificare, cancellare, salvare,
simulare, trasformare, unire o copiare i suoi percorsi
associéati.
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12.E' ora possibile specificare qguando s desidera calcolareil
per cor so:

» Ses desideracalcolareil percorso in un secondo momento, sia
di per se che come partedi uninsemedi percorsi, cliccareil
pulsante Dopo.

» Ses epronti acalcolareil percorso, cliccareil pulsante
Adesso.

Una barra di progresso € visualizzata direttamente al di sotto
della Tavola di Colori mentre ArtCAM Pro calcola il percorso:

@ E'possibilecliccareil pulsante Cancella @ per terminareil
processo di calcolo di percorso in qualsiasi istante.

13.Cliccareil pulsante Chiudi per ritornare alla paginainiziale dei
Percorsi.

Come Utilizzare il Database Utensili

Quando si creaun percorso in ArtCAM Pro, € necessario selezionare
I'utensile che si desidera utilizzare per lavorare siail disegno vettore
selezionato cheil rilievo composito. Un'ampiagammadi utensili
predefiniti puo essere selezionatadal Database Utensile. E' possibile
anche definirei propri utensili personalizzati ed aggiungerli al Database
utensili.

Per definire ed aggiungere un utensile personalizzato al Database
Utensili:

1. Cliccare lalinguetta Percorsi per visualizzare lapaginainiziale
dei Percorsi.

! Per informazioni circa I'utilizzo della pagina Percorsi,
consultare Come comprenderela T (a pagina 96)ab
Percors.
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2. Cliccareil pulsante Database Utensili ﬁ nell'area
Operazioni Percorsi Utensile della pagina per visuaizzare il
Database Utensili predefinito:

Database Utensili E

Utensi & Giuppi
- Descrizions Utensila / Gruppa

‘s Mebric Tools
+ &y Aluminum
£ j-,- Steel
+ % Wood o1 Plastic
+ @ High Density Urethane (HDU)
+ Ty wax [ewelry)
= & Inch Tools
+ Ty Aluminum
+ j;' Steel
+ -J‘; Wood or Plastic
+ ‘:1.;' High Density Urethane [HDU)
+ "-1.;' Wax [Jewely)

AL

Agg. Utencls

Ang. Gruppo

Ienponta... | Sah’aur-al:opia. Esphoa.. | Arewdlla I

. Assicurarsi cheil gruppo nel quale si desiderava aggiungere un
utensile sia selezionato cliccandone il nome. Una volta selezionato,
il suo nome e enfatizzato in blu.

Se si desidera aggiungere un nuovo gruppo di utensili al
Database Utensili:

= Cliccareil pulsante Agg. Gruppo... per creare un nUOVo
gruppo di utensili nellafinestra Utensili e Gruppi. Il nuovo
gruppo di utensili € denominato Nuovo Gruppo per
impostazione ed e creato direttamente sotto qualsiasi elemento
correntemente selezionato nella finestra Utensili e Gruppi.

6 Un gruppo di utensili & identificato dall'icona %, mentre un
utensile & identificato dall'icona 7.

= Digitareil nome che si desidera assegnare al nuovo gruppo di
utensili.
= Cliccare ovunque nell'area bianca mostrata nella finestra

Utensili e Gruppi per confermare il nome del nuovo gruppo
di utensili.

& FE possibilecliccare e trascinare ciascuno degli utensili
elencati nellafinestra Utensili e Gruppi nel nuovo gruppo
di utensili che e stato creato.
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4. Cliccareil pulsante Agg. Utensile... per visualizzare la finestra
di dialogo Modifica Utensile:

Modifica Utensile

Diametio (D) o0
Passo2 oo

Descrmons [

Tipodiltensie | ) Steiico =

Nurreio 1

Urith Utansils mm Ea|
Urath di Velocth | mmy'sec hd|

Appuntt

Dffzet Finale Utersls

Passa (Dimensione, ZofD) [00 [0 =]
Velocita di Rotaz. Mandrino "37
Velocita di Tagho [wm/sec] |00
[ | dreuda | Velocita di Affondaments |00

5. Digitareil nome che s desidera assegnare al proprio utensile nella
casella Descrizione.

6. Cliccarelalistaatendina Tipo di Utensile, quindi cliccare per
selezionare il tipo di utensile che si desidera aggiungere al
Database Utensile. Un'immagine che rappresentail tipo di
utensile selezionato € mostrata al centro della finestra di dialogo.
Caselle nelle quali e necessario definire i parametri di lavorazione
del proprio utensile sono mostrate alla destra della finestra di
dialogo.

7. Nella casella Numero, definireil numero dell'utensile in relazione
alla sua posizione corrente nella modifica dell'utensile.

8. Cliccarelalistaatendina Unita Utensile, quindi I'unita di
misura associata con il proprio utensile.

9. Cliccarelalista atendina Unita di Velocita, quindi I'unita di
velocita associata con il proprio utensile.

10.Digitare ogni informazione rilevante che riguarda gli usi pratici
del proprio utensile nella casella Appunti.

11.Definirei parametri di lavorazione del proprio utensile nelle
caselle mostrate alla destra della finestra di dialogo. Ad esempio,
Diametro, Passo e Velocita di Taglio.

12.Cliccareil pulsante OK per aggiungereil proprio utensile al
Database Utensili. L'utensile che é stato aggiunto € mostrato
nella finestra Utensili e Gruppi, ed i relativi dettagli mostrati
nell'area Descrizione Utensile/Gruppo.

244 « Come Creare Forme su un Livello di Rilievo ArtCAM Pro Manuale dell'Utente



13.Cliccareil pulsante OK per chiudereil Database Utensili.
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Come Salvare un
Percorso

E' possibile salvare un percorso come file di percorso di macchina
specifico o come file template (*.tpl).

6 Quando s salva un file di modello ArtCAM (*.art), tutti i percorsi
creati o calcolati come parte del modello sono salvati nel file. Per
maggiori dettagli, consultare Come Salvare (a pagina 49) un
Modello.

E' possibile creare un file di percorso di macchina specifico daun
qualsiasi percorso che sia gia stato calcolato in ArtCAM Pro. 1l file di
percorso puo quindi essere inviato direttamente al proprio utensile di
macchina CNC.

6 | percorsi creati sono elencati in rosso (o giallo se selezionati) ed i
percorsi calcolati sono elencati in nero (o bianco se selezionati).

Si creaun filetemplate di percorso (*.tpl) daciascuno dei percorsi creati
calcolati in ArtCAM Pro. Un template contiene tutte le impostazioni
originali che sono state definite mentre erano creati. Le impostazioni di
percorso salvate all'interno di un template possono essere applicate al
disegno vettore selezionato, tracciato attraverso i livelli vettorein un
modello ArCAM. Un file di percorso template puo essere importato in un
modello ArtCAM.

Per salvare un percorso come file di macchina specifico:

1. Cliccarelalinguetta Percorsi per visualizzare lapaginainiziale
del Percorsi.
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£ Per ulteriori informazioni circala modalita di utilizzo della
pagina Percorsi, consultare Come comprendere la Tab
Percors (a pagina 96).

2. Cliccareil pulsante Salva Percorsi | nell'area Operazioni
Percorsi Utensile per visualizzare afinestradi dialogo Salva

Percorsi:
Salva Percorsi EI
,ﬁ%@' Percorsi Calcolati /@\*@ @ Da salvare infl singolo:
P Mo, | Percoiso | P Mo. | Percorso
o | D mETETTET—
Il file in wscha & formaliato per:
|20 HPGL i) -
- [V Salva file nella directory Spo 'iectory Spool |
wvsee oo oo o |
C:h\Documents and Settings\xvsachDesktop'

3. Cliccare per selezionareil percorso nellafinestra Percorsi
Calcolati ches desiderasavare comefiledi percorso di
lavorazione singolo. |1 nome del percorso selezionato e enfatizzato
in blu.

£ Se s desidera selezionare piu di un percorso, mantenere
premuto il tasto Shift sullatastiera e poi cliccare ciascuno
del percorsi. | nomi dei percors selezionati sono enfatizzati
in blu.

4. Cliccareil pulsante con Iafrecciaadestrail per trasferire tutti i
percors selezionati nellafinestra Percorsi da salvare in file
singolo.

£ Il pulsante con la freccia d&straéoscuratozl quando tutti |
percorsi sono elencati nella finestra Percorsi da salvare
in file singolo.

5. Assicurarsi chei percorsi siano elencati nel corretto ordine di
lavorazione:
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» Cliccarei pulsanti con lefreccein atoein bassoﬂil per
impostare I'ordine in cui sono salvati i percorsi. Ogni clic su
ciascuno di questi pulsanti spostail percorso selezionato di una
posizione nellalista. I| nome del percorso selezionato e
enfatizzato in blu.

f Il pulsante con la freccia in basso € oscurato @ seil primo
percorso nella lista, mostrato nella finestra Percorsi da
salvare in file singolo e deselezionato.

! Il pulsante con la freccia in alto égrigioﬁl seil primo
percorso nella lista, mostrato nella finestra Percorsi da
salvare in file singolo é selezionato.

8 Entrambi i pulsanti in alto ed in basso sono oscurati ﬁl

&I guando tutti i percorsi sono elencati nella finestra
Percorsi Calcolati.

» Cliccareil pulsante con Iafreccianeraasinistraﬂ per
riportare il percorso selezionato nellafinestra Percorsi da
salvare in file singolo indietro, nellafinestraPercorsi
Calcolati. Il nome del percorso selezionato € enfatizzato in blu.

» Cliccareil pulsante rosso a sinistra 6 per trasferire tutti i
percors elencati nellafinestra Percorsi da salvare in file
singolo nellafinestra Percorsi Calcolati.

f Entrambi i pulsanti con le frecce verso sinistra nera e rossa

SONO oscurati EI guando tutti i percorsi sono elencati nella
finestra Percorsi Calcolati.

6. Cliccarelalistaatendinall file in uscita é formattato per,
quindi il formato di macchina richiesto:

! Se s salvano percorsi che utilizzano una varieta di strumenti
inun singolo file di in uscita, € necessario utilizzare una
macchina che e stata formattata con un modificatore di
utensile.

7. Ses desiderasavareil filedi percorso per una macchina specifica
in una cartella spool specificadel proprio computer, assicurarsi che
I'opzione Salva file nella directory spool siaselezionata.
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6 Se non € ancora stata selezionata un cartella spool, cliccare
il pulsante Directory Spool per visualizzare la finestra di
dialogo Sfoglia per cartelle. Creare o selezionare la
cartella sul proprio computer nella quale si desidera salvare
I propri file di percorso per una macchina specifica, quindi
cliccareil pulsante OK per confermarla come cartella spool.

8. Cliccareil pulsante Salva... per visualizzare lafinestradi dialogo
Salva con nome:

Salva con nome E]E

Sabea inc |_,1D|rec|-:xy Spool "l L] EF -

Y

_‘:‘)

Drocument
ecent]

Desktop

Documernti
o

Rizorse del
coMmpater

.«
Hisnl.sc“;ldc Mome file: . E|

Salvacome: 2D HFGL [.pl) ] A |

E' possibile notare che il formato di macchina che si sceglie dalla
listaatendinall file in uscita e formattato per nellafinestradi
dialogo Salva Percorsi e mostrato nellalistaatendina Salva
come.

9. Utilizzareil menu atendina Salva in oil pulsante Livello

Superiore = per andare alladirectory o cartellanellaquale s
desiderasalvareil file di percorso per una macchina specifica.

6 Sel'opzione Salva file nella directory spool
selezionata nella finestra di dialogo Salva Percorsi, la sua
collocazione € mostrata nella lista a tendina Salva in.

10.Digitare il nome che si desidera attribuire al file di percorso per una
macchia specificanella casellaNome File.

11.Cliccareil pulsante Salva per salvarei percors elencati nella
finestraPercorsi da salvare in un singolo file come un file di
percorso per una macchina specifica e chiudere la finestra di
dialogo Salva con nome .

12.Cliccareil pulsante Chiudi per chiuderelafinestradi dialogo
Salva Percorsi.
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6 Se s vuol chiudere la finestra di dialogo Salva con nome
senza salvareil file di percorso per una macchina specifica,
cliccareil pulsante Annulla.

Per salvare un percorso come file template:

1. Cliccarelalinguetta Percorsi per visualizzare lapaginainiziale
dei Percorsi .

6 Per informazioni circa I'utilizzo della pagina Percorsi,
consultare Come comprenderela T (a pagina 96)ab
Percorsi.

2. Assicurarsi che solo i percorsi che si desidera salvare come
template siano elencati nella parte superiore della paginainiziale
del Percorsi. Questi percorsi possono essere creati o calcolati.

6 | percorsi creati sono elencati inrosso (o giallo se
selezionati) ed i percorsi calcolati sono elencati in nero (o
bianco se selezionati).

3. Cliccareil pulsante Salva Percorso Utensile come Template

ﬁ nell'area Operazioni Percorso Utensile della pagina per
visualizzare lafinestradi dialogo Salva Template Percorso
Utensile:

Salva Template Percorso Utensile @g
Sabya inc | 3 Templates j i g e

) Alcami ; DefaultMMLayvers_Z_Top.tpl
C3)Drillganks

MaodelMaster

& DefaultinchlLayers_Z_Bottom.tpl

&= Defaultinchlayers_Z_Top.tpl

= DefaultMMLayers_Z_Bottom.tpl

.
Salva come: |Temp|at&F’e|corso |tensle " ipl) j  Annulla |

4. Utilizzareil menu atendina Salva in ed il pulsante Livello
Superiore =l per andare alladirectory o cartellanellaquale s
vuole salvare il template.

5. Digitareil nome che si desidera attribuire a template nella casella
Nome file.

6. Cliccareil pulsante Salva per chiudere lafinestradi dialogo
Salva Template Percorso Utensile esavail template.
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£

% Sesd desidera chiuderelafinestra di dialogo Salva
Template Percorso Utensile senza salvare il template,
cliccareil pulsante Annulla.
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Come Applicare una
Texture ad un Livello
Rilievo

E' possibile applicare texture ad un livello di rilievo selezionato in due
diversi modi:

» Definendo un percorso di base creato in ArtCAM Pro.

» |Importando un file compatibile.

Texture possono essere applicate attraverso la superficie di un livello di
rilievo selezionato, fino aquelle aree di livello di rilievo sotto il Colore
Primario corrente, oppure come definite da una selezione di vettori.

Entrambi questi metodi di applicazione di texture ad un livello di rilievo
selezionato funzionano nello stesso modo. Si selezionail modello o s
importaun file, si definiscono le dimensioni di un modello, quindi la
distanzadi ripetizionein X e Y nella sovrapposizione del modello (O).
Infine, latexture & applicata sul livello di rilievo selezionato
aggiungendola o sottraendola dalla superficie.

Per applicare unatexture ad un livello di rilievo selezionato:

1. Selezionareil livello di rilievo sul quale si desidera applicare la
texture. Per maggiori dettagli, consultare Come selezionare un
Livello (apagina 114).

2. Se s desidera solamente applicare unatexture ad un'area specifica
del livello di rilievo selezionato, assicurarsi che si abbia:

» Tracciato il disegno su di un livello di vettore che definisce
|'area nellaquale si desidera applicare latexture
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= Colorato le aree di un livello bitmap che identifical'area nella
quale s desidera applicare latexture.

3. Cliccareil pulsante Texture Rilievo J nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell’Assistente per visuaizzare la
finestradi dialogo Texture Rilievo:

. Texture Rilievo

Dimensione

" Intero Livello
25  Dimensione

& Vettore

 Colore l—
+ Sfera |1—AltezzaZ
= Ellisse Spaziatura
 Cono oo X% IHO 1,
" Piramide 100 Y% x|
" Maglia ID—O%

" . = Da File File...

™ Ammorbidisci ’—

Aggiungi ‘ Sottrai ‘ Chiudi ‘

i

£ Leimpostazioni disponibili nella finestra di dialogo Texture
Rilievo sono determinate dalle opzioni che sono state
selezionate.

4. Definirel'areadéd livello di rilievo selezionato sullaquale s
desidera applicare unatexture. Per impostazione, |'opzione Intero
Livello é selezionata. Cio significa che latexture € applicata
attraverso la superficie del livello di rilievo selezionato.

In alternativa, € possibile utilizzare sia un vettore che un colore
bitmap per definire I'area(e) del livello di rilievo selezionato sulla
guale si desidera applicare unatexture. Se s desidera utilizzare un
vettore:

= Cliccare per selezionare un vettore mostrato nellafinestra Vista
2D che definiscal'areadel livello di rilievo selezionato sulla
guale si desidera applicare latexture.

» Selezionare I'opzione Vettore Selezionato cliccando il suo
pulsante di scelta.

Se s desidera utilizzare un colore bitmap:
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» Assicurarsi cheil livello bitmap sul quale e visibile il colore che
definisce l'areadel livello di rilievo selezionato sul quale si
desidera applicare latexture, al'interno dellafinestra della
Vista 2D. Per maggiori dettagli, consultare Come Visualizzare
un Livello (apagina 104).

= Sdezionareil Colore Primario dallaTavoladi Colori sotto la
finestraVista 2D, quindi cliccareil pulsante di sceltaColore
Selezionato

5. Cliccareil pulsante di scelta appropriato & per selezionarela
texture che si desidera combinare conil livello di rilievo
selezionato, quindi definirne le dimensioni e |'altezza.

Le dimensioni dellatexture determinano il modo in cui questae
applicataal livello di rilievo selezionato. Se le dimensioni correnti
non combaciano con quelle dell'area del livello di rilievo
selezionato sulla quale € applicata, & possibile comprimere o
espandere latexture in modo tale che si adatti perfettamente all'area
del livello di rilievo selezionato, o che ArtCAM Pro possa
applicarla automaticamente al livello di rilievo selezionato.

» Sed éselezionatal'opzione Sfera, definirne le dimensioni e
I'adltezza nelle caselle Dimensione e Altezza Z nell'area
Dimensione dellafinestradi dialogo.

» Sesd éseezionatal'opzione Ellisse, definirne le dimensioni, il
fattore di scalael'atezzanelle caselle Dimensione,
Orizzontale % e Altezza Z nell'areaDimensione della
finestradi dialogo.

» Sed éselezionatal'opzione Cono, definirne ladimensione, il
fattore di scalae l'atezzanelle caselle Dimensione, Raggio
in e Altezza Z nell'area Dimensione dellafinestradi dialogo.

» Sed éseezionatal'opzione Piramide, definirne la dimensione,
Il fattore di scalael'altezza nelle caselle Dimensione,
Troncamento e Altezza Z nell'areaDimensione della
finestradi dialogo.

» Sed ésdezionatal'opzione Maglia, definirne ladimensione, il
fattore di scalael'altezzanelle caselle Dimensione,
Larghezza e Altezza Z nell'areaDimensione dellafinestra
di dialogo.
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Se s e selezionatal'opzione Da File, cliccareil pulsante File...
per visualizzare lafinestradi dialogo Incolla Rilievo:

Incolla Rilievo d[e3)

Cercain: |_} 3D Cipart net = & ey B

A A AL003
_._‘) AE ANLED
Documenti | g bell3
'!c_!"t' A5 cameo end
U A capital
A5 eagleladysmall

Desklop |yl psiqg

A NALLS
_..fl 15 omaBnes
¢ pt boat pewt,
Documenti oL o
58
Rizorse del
computer
o)
Risoise direte  Mome fis I L sei |
Tipo fie: [Fifievi ArtCAM (-1l =] A |

Usare il menu atendinaCerca in ed il pulsante Livello

Superiore = per andare alladirectory o cartella contenente il
file che s desidera utilizzare come texture.

¥ FE possibiletrovare una collezione di texture in una libreria
di Clipart Rilievo sul proprio computer, installata come parte
di ArtCAM Pro. La collocazione predefinita di questa
cartella e C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\Reliefs\Texture.

Cliccareil menu atendinaTipo File, e poi sul tipo di file
disegno vettore che si desidera utilizzare come una texture.

e |

6 Se s seleziona un file Bitmap compatibile (*.bmp, *pcx,
*.gif , *.jpg, *.jpeg, *.tif, *.tiff or *.tga), e possibile |'altezza
dellatexture che s desidera applicare al livello di rilievo
selezionato nelle caselle Min Z e Max Z trovate nell'area
Informazioni Rilievo dellafinestra di dialogo. L'altezza
predefinita Max Z € 1.000 mm.

Cliccare per selezionare il file elencato nellafinestra principale
dellafinestradi dialogo Incolla Rilievo. Il suo nome compare
nellacasellaNome file.

Cliccareil pulsante Apri per selezionareil file che si desidera
applicare come texture a livello di rilievo selezionato.
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Le dimensioni del file selezionato appaiono nelle aree
Dimensione e Spaziatura dellafinestradi dialogo Texture
Rilievo.

6. Nell'area Spaziatura, definire ladistanzadi ripetizione lungo
I'asse X nella casella X%.

7. Definireladistanzadi ripetizione lungo I'asse Y nella casella Y %.
8. Definire ladistanza di sovrapposizione nella casella O%.

9. Ses desideraraccordare le estremita della texture nella superficie
del livello di rilievo selezionato, cliccare per selezionare I'opzione
Ammorbidisci Estremita.

10.Selezionare lamodalita tramite cui i desidera combinare latexture

conil livello di rilievo selezionato:

8 I metodo di combinazione qui selezionato controlla come la
forma & combinata solo con il livello di rilievo selezionato.
Non controlla come la forma e combinata con il rilievo
composito. Come la forma sia combinata con altri livelli di
rilievo per formareil rilievo composito si determina dal
metodo di combinazione assegnato al livello stesso. Per
maggiori dettagli, consultare Come Assegnare un Metodo di
Combinazione ai Livelli Rilievo (a pagina 115).

= Per aggiungere unatexture a livello selezionato, cliccare
I'opzione Aggiungi.

» Per sottrarre latexture dal livello di rilievo selezionato, cliccare
I'opzione Sottrai.

11.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Texture Rilievo.
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Come Utilizzare la
Libreria Clipart Rilievo

ArtCAM Pro fornisce una completalibreriadi Clipart Rilievo liberada
diritti d'autore, da utilizzare nei propri progetti. La Libreria Clipart
Rilievo € suddivisa per impostazione in ventisei sezioni e ¢i sono piu di
400 Clipart Rilievo associate con essa. C'e unimmagine in miniatura
associata con ciascun filerilievo clipart all'interno dellalibreria, per
facilitare I'identificazione del file clipart piu adatto al proprio lavoro.

6 E' possibile selezionare I'opzione per includere la Libreria Clipart
Rilievo quando s installa ArtCAM Pro sul proprio computer. Per
impostazione, i file Clipart Rilievo sono conservati nella directory
Rilievi C:\Documents and Settings\All Users\Documents\ArtCAM
Files\ sul proprio computer.

Se s utilizza Windows Vista, i file di rilievo clipart sono conservati
nella directory Rilievi <ARTCAM_FILES PATH_VISTA> sul
proprio computer.

Per incollare una parte di Clipart Rilievo dallalibreriasu unlivellorilievo
selezionato:

1. Cliccareil pulsante Libreria Clipart Rilievo = nell'area
Strumenti Rilievo dellapagina Principale dell'Assistente per
visualizzare lapaginaLibreria Clipart Rilievo.

6 E' possibile anche visualizzare la pagina Libreria Clipart
Rilievo cliccando I'opzione di menu Rilievi > Libreria
Clipart Rilievo... dalla Barra del Menu Principale.
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2. Assicurars cheil livello di rilievo sul quale desideraincollare il
Clipart Rilievo sia selezionato. Per maggiori dettagli, consultare
Come selezionare un Livello (apagina 114).

3. Cliccarel'immagine in miniatura che rappresentail pezzo di rilievo
clipart che si vuole incollare sul livello rilievo selezionato.

8 E' possibile controllare quali delle ventisei aree della
Libreria Clipart Rilievo sono visualizzate in qualsiasi
momento..

Cliccarel'icona 4l sulla barra di controllo dell'area per
nasconderneil set di immagini in miniatura mostrate di

seguito:

@)

Cliccarel'icona ¥l sulla barra di controllo dell'area per
visualizzarneil set di immagini in miniatura mostrate di

seguito:

@

Ad esempio, I'area Clipart3D della Libreria Clipart Rilievo
e visualizzata come segue:
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Prima...

ﬁ Libreria di Clipart rilievi

Mostra Aiuto [ B2

Scegli Libreria...
Librerie

A

3

Opai A pimals
Architectural
Banners
Bases
Crests
Crosses
Eqyptian
Ermboss
Fantasy
Frames
Greenery
Jewelery
Masks
kotifs
Mautical
Ohjects
Feople
Scans
Shells
Signs
Sport
Texture
Yaolcano
Weaves
Zodiac

3D

j

Dopo...
#} Libreria di Clipart riliev

Mostra Aiuto |5 [E

Scegli Libreria... |
Librerie

|3DClipant |
Opzioni

Rirnuoni | Muowvio... |

Ri-analizza

3DClipart A
. A1003
- AN160
{ i~ hell3

I cameo end
e

K et

B capltal

.......

FS111

=_si&, pt hoat pewter

&)

£ Se s clicca un'immagine in miniatura che rappresenta un
pezzo di clipart rilievo dall'area Clipart3D, e visualizzata
una pagina di informazione. S prega di rivedere
attentamente tali informazoni, quindi cliccareil pulsante

Accetta.
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E' visualizzatalafinestradi dialogo Clipart 3D.

ClipArt 3D (%]
Sommario
AR 13138 Dimenszione ] Modalita | Muovi | Ruota | Scala | Deforma | Co 4|
Aly
TE Y 24099 . ScalainZ
AR Altazzar ™ 131331 .
£ 2681 Rl ) - | - FibAlko
s 1000000 Altezza: [ 24.0331
( . 1000.000 Intervalln Z: 2. 68074 100%
2 4727 Altezza Mazzima 2E81
Altezza Minima 0.000
iy Agaiungi _ | _Pin
T v Scala automaticamente in 2
ncols | Reset | | cnwd |

Ci sono otto schede nellafinestradi dialogo Clipart 3D. Ciascuna
di queste schede contiene una pagina di impostazioni che consente
di modificareil rilievo clipart e controllare come questo si combina
conil livello di rilievo selezionato.

NellafinestraVista 2D e mostrato un vettore di sagoma rosso che
rappresenta le dimensioni e laformadel rilievo clipart.

6 Se s desidera incollare una copia del vettore su un livello
vettore selezionato nello stesso momento in cui il rilievo
clipart € incollato nel livello rilievo selezionato, assicurarsi
chel'opzione Copia Linea Est. sia selezionata sulla scheda
Modalita.

. Cliccareil pulsante Incolla per incollare il Clipart Rilievo sul
livello di rilievo selezionato.

. Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Clipart 3D.

. Cliccarel'iconalndietro o per ritornare ala pagina principale
dell'Assistente.
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Come Salvare un
Rilievo Composito

E' possibile salvareil rilievo composito mostrato nellafinestra Vista 3D
comefiledi rilievo ArtCAM (*.rlf), filedi Rilievo ArtCAM 9 (*.rlf),
Windows Bitmap (*.bmp) o Immagine TIFF Scaladi grigi 16-Bit (*.tif).

6 Il rilievo composito €la somma dei livelli rilievo, visibili nel
modello, che possono essere mostrati nella finestra Vista 3D. Per
ulteriori informazoni, consultare Come Comprenderei Rilievi (a
pagina 5) e Come Comprendere la Tab Livelli (a pagina 100).

Per salvare il rilievo composito:

2
1. Cliccareil pulsante Salva Rilievo Composito Q nell'insieme
degli strumenti di Gestione Rilievo mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginaPrincipale dell'Assistente per visualizzare
laFinestradi Dialogo Salva Rilievo Composto:
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6 Per informazioni circa la modalita di visualizzazione degli
inslemi di strumenti nella pagina iniziale dell'Assistente,
consultare Come Comprendere la Tab dell'Assistente (a
pagina 58).

Salva Rilievo Composito @gj
Saivainc [ 30Clpart net - ¥ B~
a
Lo
Documenti
recenti i+ camen end

A
A
i
s A
[3 A capital
A4 eagleladysmal
A
A
A
A

i A1003
i AN1E0
] belt

Deskiop <IESILL
¥ NALLS
_,_J 1 oeaBleG
. pt bost peviter
Document
J
=
o7
Rizorse del
computer

‘k'l Mome file: | | Salva

-
Risorse direle  Salva come | P ARCAM [ = ~ Anrvila |

6 E' possibile anche salvareil rilievo composito cliccando
I'opzione di menu Rilievi > Salva Composito... dalla
barra del Menu Principale.

2. Utilizzareil menu atendina Salva in o utilizzare il pulsante
Livello Superiore = per andare alla directory o cartellanella
quale s vuole salvareil rilievo composito.

3. Per impostazione, ArtCAM Pro salvail rilievo composito nel
formato file Rilievi ArtCAM (*.rlf). E' possibile selezionare un
formato alternativo cliccando per selezionareil tipo di file
specifico nellacasella Salva come:

» Rilievo ArtCAM 9 (*.rlIf)
6 Se s desidera utilizzare il rilievo con la precedente versione

di ArtCAM Pro, e necessario salvareil filerilievo nel
formato ArtCAM 9.

»  Windows Bitmap (*.bmp)
» 16-Bit Greyscale TIFF Image (*.tif)
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¢

£ Salvandoil rilievo composto come un file Immagine 16-Bit
Greyscale TIFF st mantiene la piena risoluzionein Z del
modello. Questo significa che é possibile modificare |'altezza
del rilievo utilizzando composito in altri software di grafica
come Adobe Photoshop senza alcuna perdita di risoluzione. I
file Immagine 16-Bit Greyscale TIFF modificato dall'utente
puo poi essere reimportato in ArtCAM Pro. Per ulteriori
dettagli, consultare Come Aprire un Modello Esistente (a
pagina 40).

4. Digitare il nuovo nome che si desidera attribuire a file di progetto
nellacasellaNome File.

5. Cliccareil pulsante Salva per salvareil livello composito.
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Come Utllizzare la
Tastiera

Ci sono molti tasti di sceltarapidadivers disponibili che aiutano a
completare i propri obiettivi in ArtCAM Pro nel modo piu efficiente
possibile.

Controllo della Vista

| seguenti comandi da tastiera possono essere utilizzati per correggere
I'aspetto della struttura di ArtCAM Pro ed il contenuto della finestra

Vista 2D:

Funzione ArtCAM Comando da
Tastiera

Visualizza Aiuto il Linea F1

Visualizza Vista 2D F2

Visualizza Vista 3D F3

AlternaTrale Tab del Pannello di F4
Sinistra (Progetto, Assistente &
Percorsi)

AlternalaVisbilitadel Pannellodi  F6
Sinistra (Progetto, Assistente &
Percorsi)

AlternalaVisbilitadel Pannellodi  F7
Destra(Tab Livelli & Casella degli
Srumenti)
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Funzione ArtCAM Comando da

Tastiera
Anteprima Livello Rilievo F10
Selezionato
PassaaTuttalaVighilita- Livelli  Alt +V
Vettore
Inverti Tuttala Visibilita- Livelli Alt + B
Bitmap
Scaladi Grigi dal Rilievo Alt + G
Composito
Visualizzala Tab Casella degli Shift + F6
Strumenti (Pannello Destro)
Alterna Appunti Alt + N

Gestione di Progetti e Modelli

| seguenti comandi da tastiera possono essere utilizzati nella gestione di
progetti e modelli ArtCAM:

Funzione ArtCAM Comando da
Tastiera

Creaun Nuovo Modello Ctrl +n

(indipendente solo da Progetto)

Apri un Progetto o un Modello Ctrl + O

Esistente

Salvail Progetto o il Modello Ctrl +S

Creaun Nuovo Foglio Ctrl + Alt + Shift + S

Modifiche Generali
| seguenti comandi da tastiera possono essere utilizzati durante operazioni

di modifica

Funzione ArtCAM Comando da
Tastiera

Copianegli Appunti ArtCAM Ctrl+C
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Funzione ArtCAM

Incolladagli Appunti ArtCAM
Tagliadagli Appunti ArtCAM
Annullal'Ultima Azione
Ripeti I'UItima Azione
Cancella

Disegnare un Vettore

Comando da
Tastiera

Ctrl +V
Ctrl + X
Ctrl +Z
Ctrl +Y
Cancella

| seguenti comandi da tastiera possono essere utilizzati duranteil disegno

di un vettore:

Funzione ArtCAM

Crea Vettore e Torna alapagina
iniziale dell'Assistente

Crea Vettore e Continua a
Disegnare

Cancellae Tornadlapagina
iniziale dell'Assistente

Limital'Angolo del Segmento
Lineare tra Punti ad Incrementi di
15 Gradi (Solo Crea Polilinea)

Mantenerei Rapporti trale
Dimensioni Solo Crea Rettangol o)

Chiudi Polilinea per formare un
Polilinea

Modifica di Vettore

Comando da
Tastiera

Torna o Invio
Barra di Spazio
Esc

Ctrl

Shift

Tab

| seguenti comandi da tastiera possono essere utilizzati mentre st modifica

un disegno vettore:
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Funzione ArtCAM Comando da

Tastiera
Metodi di Selezione di Vettori Esc
Seleziona Tutti i Vettori Ctrl + A
Modificail Vettore Selezionato E
Modalitadi Modificadi Nodi N
Converti Segmento (Lineareo A
Bezier) in Arco
Converti Segmento (Lineareo B

Arco) in Bezier
Converti Segmento (Bezier 0 Arco) L

inLinea
Taglia Segmento C
Rimuovi Segmento R

Inserisci Punto (Nodo) I

Inserisci Punto Iniziale o Imposta P
Punto (Nodo) come Punto Iniziale

Alternal'’Ammorbidimento su un S

Punto (Nodo)

Cancella Punto (Nodo) D

Allineai Punti Selezionati (Nodi) X

nell'asse X

Allineai Punti Selezionati (Nodi) Y

nell'asse Y

Sposta il Vettore Selezionato in A
Alto

Spostail Vettore Selezionato in 7
Basso

Sposta il Vettore Selezionato a > 4
Destra

Sposta il Vettore Selezionato a €
Sinistra

Modalita Trasformazione V ettori T
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Funzione ArtCAM

Visualizzala Pagina di
Trasformazione di Vettori
nell'Assistente

Visualizzala Pagina Strumento
Misura nell'Assistente

Visualizzala Pagina Aggancia
Vettori nell'Assistente

Allineamento di Vettori

Comando da
Tastiera

T, T

M

Ctrl + Alt + Shift + C

| seguenti comandi da tastiera possono essere utilizzati nell'allineamento

di vettori:

Funzione ArtCAM

Centranella Pagina
Allineaa Sinistra

Allinea Centro Orizzontale
Allineaa Destra
Allineain Alto

Allinea Centro Verticale
Allineain Basso

Raggruppare Vettori

Comando da
Tastiera

F9

Ctrl + €
Shift + €
Ctrl + =
Ctrl + A\
Shift + W
Ctrl + ¥

| seguenti comandi da tastiera possono essere utilizzati per raggruppare

vettori:

Funzione ArtCAM

Raggruppa V ettori
Separa Vettori

Comando da
Tastiera

Ctrl + G
Ctrl + U
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Colori Bitmap

| seguenti comandi da tastiera possono essere utilizzati quando si lavora
con immagini bitmap:

Funzione ArtCAM Comando da
Tastiera

Alternail Collegamento traColori  Ctrl + |
Primario e Secondario

Collega Tuitti i Colori Ctrl + k

AnnullaTutti i Collegamenti tra Ctrl + R

Colori

Rilievi

| seguenti comandi da tastiera possono essere utilizzati quando si lavora

conrilievi:

Funzione ArtCAM Comando da
Tastiera

Visualizza Modificadella Forma F12

Annullail Livello di Rilievo Shift + Cancella

Selezionato

CopiaRilievo Ctrl + Shift + C

Visualizzala Finestradi Dialogo Ctrl + Alt + Shift + O

Offset Rilievo
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Come Utilizzare 1l
Mouse

Il modo in cui il proprio mouse puod essere utilizzato in ArtCAM Pro
spesso cambiain relazione a quale finestra di disegno e visualizzata e a
particolare aspetto del modello sul quale s stalavorando. Inoltre, se si
possiede un mouse con rotella, € maggiore lagammadi opzioni
disponibili.

Vista 2D

E' possibile utilizzare il mouse per manipolare laVista 2D nel seguenti
modi:

Funzione ArtCAM Azione del Mouse

i

Ingrandisci laVistadel “ws

50% ‘ i

Riduci laVistadel “in
50% i ] |
Zoom di 2
Avvicinamento -
-
Zoom di ’J]..
Allontanamento »)
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Vista 3D

E' possibile utilizzare il mouse per manipolare laVista 3D nel seguenti
modi:

Funzione ArtCAM Azione del Mouse

Ruota Vista .
-
Zoom L
/)
Vista Panoramica .
/
Zoom di 23
Avvicinamento
-y
Zoom di 'JL.
Allontanamento o,
Vettori
E' possibile utilizzare il mouse in relazione a disegno vettore nei seguenti
modi:

Funzione ArtCAM Azione del Mouse

Seleziona Vettore y
(anche Seleziona ”)
Punto nella Modalita

di Modifica Nodo)

Seleziona V ettori .
Multipli (shift ),
Copia Vettore "fn
{_}/ ...sul vettore selezionato.
Visuadizzail menu di “ -
contesto - ..Ul vettore selezionato.
VisualizzalaModifica “@
della Forma x_?J ...sul vettore selezionato.
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Bitmap

E' possibile usare il mouse in relazione alle immagini bitmap mostrate
nellaVista 2D nei seguenti modi:

Funzione ArtCAM

Selezionail Colore
Primario

Selezionail Colore
Secondario

Collegail Colore al
Colore Primario

Visualizzalafinestra
ModificadelaForma

Percorsi Utensile

Azione del Mouse

.

. ...aul colorenella
Tavola dei Colori.

“

. ...sul colorendla
Tavola dei Colori.
“

x2
/..Ul colorenédlla

Tavola dei Colori.
o

x2
/..Ul colorenédlla

Tavola dei Colori o nella Vista

2D.

E' possibile utilizzare il mouse in relazione ai percorsi nei seguenti modi:

Funzione ArtCAM

Visualizzail menu di
contesto

Modifica Percorso
Utensile

Azione del Mouse
i

- ..sull'anteprima d
per cor so selezionato.

.

el

X2
- ...sull'anteprima di

percorso o sul nome di
per cor so.
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Tutorial

| tutorial al'interno di questo Manuale dell'Utente sono disegnati per
aiutare la comprensione della struttura di un modello ArtCAM, gli usi
pratici degli utensili di disegno ed i percorsi disponibili in ArtCAM Pro.

Lamaggior parte dei tutorial in questo Manuale dell'Utente utilizzafile
localizzati nella directory C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\; installati come parte di ArtCAM Pro.

¢

£ Sed utilizza Windows Vista, i file necessari per completare tali
tutorial sono localizzati nella directory
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>.

8 Se s esceltodi noninstallare la cartella di Esempi in ArtCAM Pro,
e possibiletrovaretali filenel DVD di installazione di ArtCAM Pro.
| tutorial sono come segue:

» Orso Teddy (apagina 274).

» Placca Castello Edimburgo (apagina 325).

» Fioritura (apagina 369).

= Pendente (apagina 404).

= Manico Coltello (apagina 458).
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Tutorial Orso Teddy

Il seguente tutorial dimostra come creare forme tridimensionali attraverso
livelli di rilievo separati utilizzando un disegno vettore tracciato
attraverso livelli di vettore separati e creare i percorsi necessari alavorare
un rilievo composito.

Si utilizzeral'utensile Modifica della Forma per creare le varie forme
differenti che costituiscono un Orso Teddy. Lapaginadi Gestione dei
Livelli sara utilizzata molto spesso durante la creazione di tali forme. Si
utilizzerail disegno creato su diversi livelli di vettore per generare diverse
forme su divers livelli di rilievo. Sara creato anche un livello bitmap e
I'immagine corrispondente sara utilizzata per creare un vettore che
controlli quali aree del rilievo composito dell'Orso Teddy mostrato nella
finestra Vista 3D sono lavorate.

| passi che saranno spiegati duranteil corso di tali tutorial sono:
» |'apertura del Modello dell' Orso Teddy (apagina 276)

Questo passo coinvolge I'apertura di un file di modello ArtCAM
che contiene il disegno vettore necessario alla creazione dell' Orso
Teddy.

» Lacreazione dell' Orso Teddy (apagina 276)

Questo passo riguarda la creazione di molte forme sui livelli di
rilievo tramite un disegno tracciato su diversi livelli di vettoree
I'utensile Modifica della Forma. Le forme create attraverso
molti livelli di rilievo sono consolidate in un singolo livello di
rilievo che contiene I'Orso Teddy completo. S creeranno due
variazioni dell'Orso Teddy su due livelli di rilievo separati.

» Lacorrezione delle Dimensioni del Modello (apagina 307)

Questo passo riguarda la correzione della dimensione del modello
cosi che Orso Teddy sia piu grande.
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» Lacreazione di un Vettore di Offset (apagina 308)

Questo passo riguarda la creazione di un vettore di offset tramite
un‘immaginein scala di grigi dell'Orso Teddy. Il vettore di offset e
usato per definire |'area di macchinazione del lavoro.

» Lalavorazione di Rilievi (apagina 312)

Questo passo riguarda la creazione di percors utilizzati per
lavorare entrambe le variazioni dell'Orso Teddy. Durante tale
Processo S Creeranno percors, calcolati poi comeinsiemi esi
simulera poi il risultato.
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Come Creare Orso Teddy

Si utilizzera un disegno vettore tracciato attraverso livelli di vettore
separati in un modello ArtCAM per creare le diverse forme
tridimensionali attraverso livelli di rilievo separati. Le forme su ciascuno
dei livelli di rilievo rappresenta una diversa componente dell'Orso Teddy.
| livelli di rilievo costituiscono il rilievo composito che rappresentail
disegno completo dell'Orso Teddy.

Come Aprire il Modello Orso Teddy

Si inizieraaprendo il modello ArtCAM che si usera per creare un disegno
dell'Orso Teddy

1. Cliccarel'iconaApri Modello Esistente #% sulla paginadi
Partenza dell'Assistente per visualizzare lafinestradi dialogo
Apri.

2. CliccarelalistaatendinaCerca in, quindi sfoglialacartella
C:\Documents and Settings\All Users\Documents\ArtCAM
Files\Examples\New Teddy sul proprio computer.

8 Se g utilizza Windows Vista, sfogliare la cartella
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|New Teddy sul
proprio computer.

8 Se s escelto di noninstallare la cartella Examples con
ArtCAM Pro, e possibile trovare questo file nel DVD di
installazione di ArtCAM Pro.

3. Cliccare per selezionareil file New Teddy.art. Il suo nome e
visualizzato nellacasellaNome file.
8 Il suffisso *.art indica cheil file selezionato € un file di
modello ArtCAM.

4. Cliccareil pulsante Salva per chiudere lafinestradi dialogo e
salvareil filedi modello.
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Il disegno vettore seguente appare nellafinestra Vista 2D:

@ ©

\ h\

\\ Ey

Il disegno mostrato nellafinestraVista 2D e contenuto nel livelli
di vettore elencati nell'area Vettori della paginadi Gestione dei
Livelli. Ognuno di tali livelli di vettore contiene disegni che
rappresentano un aspetto diverso del disegno dell'Orso Teddy.
Ogni livello di vettore e stato denominato in modo daindicare il
fine del suo disegno in relazione a disegno generale dell'Orso
Teddy.

C'eunsingolo livello di rilievo elencato nell'area Rilievi della
paginadi Gestione di Livelli, denominato Livello di Rilievo 1. Al
momento & vuoto.
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Si utilizzeranno tutti i diversi livelli duranteil corso di taletutorial
per creareil rilievo composito seguente:

Come Creare il Corpo

Primasi utilizzeralaformatridimensionale che rappresentail corpo
dell'orso Teddy sul livello di rilievo predefinito nel modello.

1. E'possibile utilizzare il pulsante Passa a Tutta la Visibilita
nell'area Vettori dellapaginadi Gestione dei Livelli per
nascondere tutti i disegni vettore mostrati nellafinestraVista 2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita &/ accanto a livello di
vettore Corpo per mostrare il disegno su tale livello vettore nella
finestraVista 2D.
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3. Cliccare per selezionare il vettore che rappresentail corpo di teddy.
Il vettore diventa viola ed e circondato da una casealla di
contenimento, ad indicare che ora € selezionata:

4. Cliccare con il tasto destro il vettore selezionato per visualizzarne il
menu di contesto, quindi cliccare |'opzione di menu Modifica
della Forma... per visualizzare lafinestradi dialogo Modifica

della Forma:
Modifica della Forma
. : Altezza
= N Iniziale
: 1]
v - —:
r ’— 3
e .
l.ﬁ' ’— __/E
Aggiungi | Sottrai ‘ Zero |
Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |
Applica ‘ Reset | Chiudi ‘
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f Selafinestra di dialogo Modifica della Forma non
compare con le impostazioni mostrate sopra, cliccareil
pulsante Reset per ripristinare le impostazioni predefinite.

5. Cliccareil pulsante Tondo J e poi digitare 30 nellacasella
Angolo.

6. Cliccareil pulsante Applica per applicare tali attributi di formaal
vettore selezionato.

7. Cliccareil pulsante Aggiungi. Laformatonda é creata sul livello
di rilievo denominato Livello di Rilievo 1 elencato nell'area Rilievi
dellapaginadi Gestione dei Livelli.

f Una barra di progresso € visualizzata sotto la Tavola dei
Colori mentre ArtCAM Pro calcola la forma:

E' possibile cliccareil pulsante Cancella @ per terminareil
processo di calcolo in qualsiasi istante.

8. Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

9. Cliccareil pulsante Vista 3D 30| nellabarra degli strumenti Vista
2D per visualizzare laforma arrotondata che rappresentail corpo di
teddy nellafinestraVista 3D.

10.Cliccareil pulsante Visualizza Piano Zero (& nella barra degli
strumenti Vista 3D per nascondere il piano zero dallavistanella
finestraVista 3D. Laforma arrotondata sul livello di rilievo
Livello Rilievo 1 appare come segue:

11.Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello di Rilievo
1 per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

280 ¢ Tutorial Orso Teddy ArtCAM Pro Manuale dell'Utente



12.Digitare Corpo nella casella del nome.

13.Cliccare sul pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello. La

caselladel nome ed i pulsanti associati non sono piu visualizzati.

Come Creare le Orecchie

Oras e pronti acreare le forme tridimensionali che rappresentano le
orecchie di teddy, su di un nuovo livello di rilievo.

1.

Cliccareil pulsante Nuovo “ nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Corpo. Il suo nome e enfatizzato in grigio scuro ad indicare che e
selezionato.

Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

Digitare Ears nella casella del nome.

Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nuovo nomeal livello. La
caselladel nome ed i suoi pulsanti associati non sono piu
visualizzati.

Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare la finestra
Vista 2D.

Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto a livello di
vettore Corpo nell'area Vettori dellapaginadi Gestione Livelli
per nascondere il disegno del corpo dallavistanellafinestraVista
2D. LafinestraVista 2D e oravuota.

Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto a livello di
vettore Ears per visualizzare il disegno su talelivello nellafinestra
Vista 2D.

Cliccare per selezionare il vettore rappresentante la sagoma esterna
dell'orecchio sinistradi teddy.

Il vettore che rappresenta la sagoma esterna dell'orecchio sinistro di
Teddy e raggruppato con il vettore che rappresenta la sagoma
esterna dell'orecchio destro. Di conseguenza, entrambi i vettori
diventano viola e sono circondati da una caselladi contenimento.
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9. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.

10.Digitare 0.5 mm (0.02") nellacasella Altezza Iniziale. Lafinestra
di dialogo Modifica della Forma dovrebbe ora sembrare come

Segue:

Modifica della Forma

Altezza
Iniziale

e

o1 - WL e el ‘

T =

Aggiungi| Sottrai ‘ Zero |

Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

11.Cliccareil pulsante Applica per applicare tali attributi dellaforma
al vettori selezionati..

12.Cliccareil pulsante Aggiungi per creare forme che rappresentano
la sagoma esterna delle orecchie di teddy sul livello di rilievo Ears.

13.Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera, quindi cliccare
per selezionare il vettore che rappresenta la sagoma interna
dell'orecchio sinistro di teddy.

Il vettore che rappresenta la sagoma interna dell'orecchio sinistro di
teddy e raggruppato con il vettore che rappresenta la sagoma
interna del suo orecchio destro. Di conseguenza, entrambi i vettori
diventano viola e sono circondati da una caselladi contenimento.

Lacaselladi contenimento ora circondatutti i disegni vettore sul
livello di vettore Earsin quanto ora e tutto selezionato.

14.Cliccare lafinestradi dialogo Modifica della Forma in modo
che essasia attiva,
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15.Cliccareil pulsante Tondo nellafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

16.Digitare 0.5 mm (0.02") nellacasella Altezza Iniziale.

17.Cliccare per selezionare I'opzione Scala, quindi digitare 2 nella
casella sottostante. Lafinestradi dialogo Modifica della Forma
ora dovrebbe apparire come segue:

Modifica della Forma
[/ - 90 Angolo
|: 45 3:
! /_\ 20 Altezza
= N Iniziale

i TE
| - 90

* Nessun Limite > Badln 5.0

" Limita All'Altezza [ -

" Scala All'Altezza __/E
" (Setavenary - I© i

Aggiungi | Sottrai ‘ Zero |
Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto | - 0.1

Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

18.Cliccareil pulsante Applica per applicaretali attributi dellaforma
al vettori selezionati.

19.Cliccareil pulsante Unisci Super. per unire laformache
rappresenta |'interno delle orecchie di teddy con laforma che ne
rappresenta l'esterno, gia sul livello di rilievo Ears.

20.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.
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21.Premereil tasto F3 sullapropriatastiera per visualizzare lafinestra

Vista 3D. E' possibile vedereil modo in cui il livello di rilievo
Ears s combinacon il livello di rilievo Corpo per formareil rilievo
composito:

.
-

Come Creare la Testa e le Braccia

Orasi e pronti acreare le formetridimensionali che rappresentano latesta
e le braccia dell'orso Teddy su di un nuovo livello di rilievo.

1.

Cliccareil pulsante Nuovo « nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Orecchie. 1| suo nome e enfatizzato in grigio scuro per indicare che
e selezionato.

Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

Digitare Testa & Braccia nella caselladel nome.

Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nomeal livello. Lacasella
del nome ed i pulsanti associati non sono piu visualizzati.

Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

Cliccareil pulsante Inverti Visibilita - accanto al livello vettore
Orecchie nell'areaVettori dellapaginadi Gestione dei Livelli
per nascondere il disegno delle orecchie dalla vista nellafinestra
Vista 2D. OralafinestraVista 2D e vuota.
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7. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Testa & Braccia per visualizzare il disegno su questo
livello nellafinestra Vista 2D.

8. Cliccare per selezionare il vettore che rappresentail braccio
sinistro di teddy. Il vettore che rappresentail braccio sinistro di
teddy e raggruppato con i vettori che rappresentano il suo braccio
destro e lasuatesta. Di conseguenza, tutti i tre vettori diventano
viola e sono circondati da una caselladi contenimento.

9. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.
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10.Cliccareil pulsante Tondo J eassicurarsi chel'’Angolo sia
impostato a45°. Lafinestradi dialogo Modifica della Forma ora
dovrebbe risultare come segue:

Modifica della Forma
[/ - 90 Angolo
|: 45 E|:

. /—\ 0 Altezza
= N Iniziale
- 1]
- 90
* Nessun Limite B ddln —
" Limita All'Altezza
" Scala All'Altezza -
" Altezza Costante =
( Solo Vettori ) .
Aggiungi | Sottrai ‘ Zero |
Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

11.Cliccareil pulsante Applica per applicaretali attributi dellaforma
al vettori selezionati.

12.Cliccareil pulsante Aggiungi per creare le forme che
rappresentano latesta e le bracciadi teddy sul livello di rilievo
Testa & Braccia.

13.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

14.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E'possibilevedere cheil modoin cui il livello di
rilievo Testa & Braccia s combinaconi livelli di rilievo Orecchie
e Corpo per formareil rilievo composito.
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Per assicurarsi cheil rilievo composito appaia come inteso nella
finestra Vista 3D, e necessario correggere il modo in cui il livello
di rilievo Testa & Braccia si combinaconi livelli di rilievo
Orecchie e Corpo.

15.Cliccareil pulsante di Modalita di Combinazione associato con il
livello di rilievo Testa & Braccia due volte per alternare il metodo
di combinazione tra Aggiungi e Unisci Superiore.

!
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E' orapossibile notare che il modo in cui il livello di rilievo Testa
& Braccia s combinaconi livelli di rilievo Ears e Corpo per
formare il rilievo composito, € cambiato:

Come Creare lo Stomaco

Si e orapronti a creare laformatridimensionale che rappresentalo
stomaco dell'orso Teddy su un nuovo livello di rilievo.

1.

Cliccareil pulsante Nuovo L nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Testa & Braccia. || suo nome e enfatizzato in grigio scuro per
indicare che é selezionato.

Eseguire doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello
Rilievo per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

Digitare Somaco nella casella del nome.

Cliccareil pulsanteﬂ per applicare il nuovo nome a livello. La
caselladel nome ed i pulsanti associati non sono piu visualizzati.

Premere il tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare la finestra
Vista 2D.

Cliccareil pulsante Alterna Visibilita '+ accanto al livello di
vettore Testa & Braccia nell'area Vettori della paginadi
Gestione dei Livelli per nasconderei vettori nellafinestraVista
2D. LafinestraVista 2D e oravuota.
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7. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Somaco per visualizzare il disegno su questo livello nella
finestraVista 2D:

8. Cliccare per selezionareil vettore che rappresentalo stomaco di
teddy. Il vettore diventa magenta ed e circondato da una casella di
contenimento, ad indicare che é ora selezionato.

9. Premereil tasto F12 sullatastiera per visuaizzare lafinestra di
dialogo Modifica della Forma.

10.Cliccareil pulsante Tondo J eassicurarsi chel’Angolo sia
impostato a 20°. Lafinestradi dialogo Modifica della Forma ora
dovrebbe risultare come segue:

Modifica della Forma

! e DI e 20 Altezza
= N Iniziale
: 0
- 90
* Nessun Limite — Scala —
" Limita All'Altezza
™ Scala All'Altezza -
" Altezza Costante —JE
( Solo Vettori ) -
Aggiungi | Sottrai ‘ Zero |
Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

11.Cliccareil pulsante Applica per applicare tali attributi dellaforma
al vettore selezionato.
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12.Cliccareil pulsante Aggiungi per creare laforma che rappresenta
lo stomaco di teddy sul livello di rilievo Somaco.

13.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

14.Premere il tasto F3 sullatastiera per visualizzare lafinestra Vista
3D. E' possibile vedereil modo in cui il livello di rilievo Stomaco
s combinaconi livelli di rilievo Testa & Braccia, Orecchie e
Corpo per formareil rilievo composito:

Come Creare i Piedi

Orasi épronti acreare le forme tridimensionali che rappresentano i piedi
dell'orso Teddy su un nuovo livello di rilievo.

1. Cliccareil pulsante Nuovo L nell'areaRilievi dellapagina di
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Somach. Il suo nome € enfatizzato in grigio scuro ad indicare che €
selezionato.

2. Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

3. DigitaPiedi nella caselladel nome.

4. Cliccareil pulsanteﬂ per applicare il nomeal livello. Lacasella
del nome ed i pulsanti associati non saranno piu visualizzati.

5. Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.
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6. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita'« accanto a livello di
vettore Somaco nell'area Vettori dellapaginadi Gestione dei
Livelli per nasconderei vettori dallavista nellafinestra Vista 2D.
Lafinestra Vista 2D é oravuota

7. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita & accanto al livello di
vettore Piedi per visualizzareil disegno su questo livello nella
finestraVista 2D.

8. Cliccare per selezionare il vettore che rappresentail piede sinistro
di teddy. Il vettore che rappresentail piede sinistro di teddy e
raggruppato con il vettore che rappresenta il suo piede destro. Di
conseguenza. entrambi i vettori diventano viola e sono circondati
daunacaselladi contenimento.

9. Premereil tasto F12 sullatastiera per visualizzare la finestra di
dialogo Modifica della Forma.
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10.Cliccareil pulsante Tondo J quindi digitare 10 nella casella
Angolo e3mm (0.12") nellacasella Altezza Iniziale. Lafinestra
di dialogo Modifica della Forma ora dovrebbe apparire come

Segue:

Modifica della Forma

! ¥ Z 20 Altezza
= N Iniziale
. 3
- 90
* Nessun Limite B ddln —
" Limita All'Altezza
" Scala All'Altezza -
" Altezza Costante te
( Solo Vettori ) .
Aggiungi | Sottrai ‘ Zero |
Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

11.Cliccareil pulsante Applica per applicaretali attributi dellaforma
al vettori selezionati.

12.Cliccareil pulsante Aggiungi per creare le forme che
rappresentano i piedi di teddy sul livello di rilievo Feet.

13.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.
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14.Premere il tasto F3 sullatastiera per visualizzare lafinestra Vista
3D. E'orapossibilevedereil modo in cui il livello di rilievo Piedi
s combinaconi livelli di rilievo Somaco, Testa & Braccia,
Orecchie e Corpo per formareil rilievo composito:

Per assicurare cheil rilievo composito appaia come inteso nella
finestra Vista 3D, e necessario correggere il modo in cui il livello
di rilievo Piedi s combinaconi livelli di rilievo Slomaco, Testa &
Braccia, Orecchie e Corpo.

15.Cliccare due volteil pulsante della Modalita di Combinazione di
Rilievo associato con il livello di rilievo Piedi per dternare la
modalitadi combinazione da Aggiungi aUnisci Superiore.

%
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E' possibile vedere che la Modalita con cui il livello di rilievo Piedi
s combinaconi livelli Stomaco, Testa & Braccia, Orecchiee
Corpo per formareil rilievo composito e cambiata:

Come Creare il Muso

Orasi € pronti acreare laforma tridimensionale che rappresenta il muso
dell'orso Teddy su un nuovo livello di rilievo.

1. Cliccareil pulsante Nuovo L nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Feet. Il suo nome é enfatizzato in grigio scuro per indicare che e
selezionato.

2. Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

3. Digitare Muso nella casella del nome.

4. Cliccareil pulsa\nteﬂ per applicareil nomea livello di rilievo. La
caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

5. Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

6. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita |+ accanto a livello di
vettore Piedi nell'area Vettori dellapaginadi Gestione dei
Livelli per nascondereil disegno del corpo dallavista nellafinestra
Vista 2D. Lafinestra Vista 2D orae vuota.
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7. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Muso per visualizzare il disegno su tale livello nellafinestra
Vista 2D.

8. Cliccare per selezionareil vettore che rappresentail muso di teddy.
Per indicare che € selezionato, il disegno vettore e di color magenta
e circondato da una casella di contenimento.

9. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.

10.Cliccareil pulsante Tondo J assicurarsi chel'Angolo sia
impostato a 30° el'Altezza Iniziale a0. Lafinestradi dialogo
Modifica della Forma ora dovrebbe risultare come segue:

Modifica della Forma

fﬁ_—-—\ 20 Altezza

—— N Iniziale
: 0
- 90
* Nessun Limite — Scala
" Limita All'Altezza
™ Scala All'Altezza -
" Altezza Costante —JE
( Solo Vettori ) -
Aggiungi | Sottrai ‘ Zero |
Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

11.Cliccareil pulsante Applica per applicare tali attributi dellaforma
al vettore selezionato.

12.Cliccareil pulsante Aggiungi per creare laforma che rappresenta
il muso di teddy sul livello di rilievo Shout.

13.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.
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14.Premere il tasto F3 sullatastiera per visualizzare lafinestra Vista
3D. E' possibile vedere comeil livello di rilievo Muso s combina
coni livelli Piedi, Somaco, Testa & Braccia, Orecchie e Corpo
per formareil rilievo composito:

Come Creare le Zampe

Oraé possibile creare le forme tridimensionali che rappresentano le
zampe dell'orso Teddy su di un nuovo livello di rilievo.

1. Cliccareil pulsante Nuovo L nell'areaRilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello Shout. I
suo nome é enfatizzato in grigio scuro ad indicare che €
selezionato.

2. Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzare la sua caselladel nome ed i pulsanti associati.

3. Digitare Paws nella casella del nome.

4. Cliccareil pulsanteﬂ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

5. Premereil tasto F2 sulla propriatastieraper visualizzare lafinestra
Vista 2D.

6. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita |+ accanto a livello di
vettore Muso nell'area Vettori dellapaginadi Gestione dei
Livelli per nascondereil disegno del corpo dallavistanellafinestra
Vista 2D. Lafinestra Vista 2D orae vuota.
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7. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Zampe per visualizzare il disegno su questo livello nella
finestraVista 2D.

8. Selezionareil vettore che rappresenta la zampa sul piede sinistro di
teddy. | vettori che rappresentano la zampa sul piede sinistro di
teddy sono raggruppati con quelli che rappresentano la sua zampa
sul piede destro. Di conseguenza, tutti questi vettori diventano
viola e sono circondati da una casella di contenimento.

9. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.

10.Cliccareil pulsante Tondo J assicurars chel'Angolo sia
impostato a 30° el'Altezza Iniziale a0. Lafinestradi dialogo
Modifica della Forma ora dovrebbe apparire come segue:

Modifica della Forma

- 90 Angolo
: B0 -

W DR e & 0 Altezza

—_ N Iniziale
0

* Nessun Limite B ddln —
" Limita All'Altezza
" Scala All'Altezza

" Altezza Costante s
( Solo Vettori ) =

Aggiungi| Sottrai ‘ Zero |

- 90

Inisci Sl||1-er|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

11.Cliccareil pulsante Applica per applicaretali attributi dellaforma
al vettori selezionati.

12.Cliccareil pulsante Aggiungi per creare le forme che
rappresentano le zampe di teddy sul livello di rilievo Paws.
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13.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

14.Premereil tasto F3 sullatastiera per visualizzare lafinestra Vista
3D. E'possibilevedereil modoincui il livello di rilievo Zampe si
combinaconi livelli Muso, Piedi, Stomaco, Testa & Braccia,
Orecchie e Corpo per formareil rilievo composito:

Come Creare gli Occhi ed il Naso

Orasi e pronti acreare le forme tridimensionali che rappresentano gli
occhi ed il naso dell'orso Teddy su di un nuovo livello di rilievo.

1. Cliccareil pulsante Nuovo L nell'areaRilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Zampe. |l suo nome € enfatizzato in grigio scuro ad indicare che e
selezionato.

2. Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

3. Digitare Occhi & Naso nella caselladel nome.

4. Cliccareil pulsanteﬂ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

5. Premeteil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare la finestra
Vista 2D.
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6. Cliccareil pulsante Alterna Visibilita '« accanto a livello di
vettore Zampe nell'area Vettori dellapaginadi Gestione dei
Livelli per nascondereil disegno del corpo nellafinestraVista
2D. Lafinestra Vista 2D oraé vuota.

7. Cliccareil pulsante Alterna Visibilita = accanto a livello di
vettore Occhi & Naso per visualizzare il disegno su questo livello
nellafinestraVista 2D.

o0

-

8. Cliccare per selezionareil vettore che rappresentail naso di teddy.
Il vettore che rappresentail naso di teddy € raggruppato con i
vettori che ne rappresentano gli occhi. Di conseguenza, tutti questi
vettori diventano viola e sono circondati da una casella di
conteni mento.

9. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.

10.Cliccareil pulsante Tondo J assicurarsi chel'Angolo sia
impostato a 60° e che I'Altezza Iniziale siaa0. Lafinestradi
dialogo Modifica della Forma ora dovrebbe apparire come

Segue:

Modifica della Forma

| - 90 Angolo
- B0 E|j
/_\ 20 Altezza

—— N Iniziale
0
* Nessun Limite — Scala —

™ Limita All'Altezza

™ Scala All'Altezza -
" Altezza Costante —JE
( Solo Vettori ) -

Aggiungi| Sottrai ‘ Zero |

- 90

Inisci Sl||1-er|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

11.Cliccareil pulsante Applica per applicaretali attributi dellaforma
al vettori selezionati.
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12.Cliccareil pulsante Aggiungi per creare le forme che
rappresentano gli occhi ed il naso di teddy sul livello di rilievo
Occhi & Naso.

13.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

14.Cliccare ovunque nell'area di modello (I'area bianca) mostrata nella
finestra Vista 2D per deselezionareil livello di vettore del disegno
Occhi & Naso.

15.Cliccareil pulsante Inverti Visibilita!« accanto al livello di
vettore Occhi & Naso per nascondere il disegno su questo livello
dallavistanellafinestraVista 2D.

16.Premereil tasto F3 sullatastiera per visualizzare lafinestra Vista
3D. E'orapossibilevedereil modo in cui il livello di rilievo
Occhi & Naso si combinaconi livelli di rilievo Zampe, Muso,
Piedi, Stomaco, Testa & Braccia, Orecchie e Corpo per formareil
rilievo composito:

Come Unirei Livelli di Rilievo

Orache efinitalacreazione di tutti i diversi aspetti dell'orso Teddy
attraverso i livelli di rilievo Corpo, Orecchie, Testa & Braccia, Stomaco,
Piedi, Muso, Zampe e Occhi & Naso, s € pronti a consolidare tutti questi
livelli di rilievo in uno singolo. Quindi si ripeterail processo tramite tutti
i livelli di rilievo tranne Somach .

1. Assicurars chetutti i livelli di rilievo nell'area Rilievi della pagina
di Gestione dei Livelli siano visibili.
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f Il pulsante Inverti Visibilita dovrebbe apparire come !«
accanto ad ogni livello di rilievo nella colonna.

2. Cliccareil pulsante Unione Visibile "\ nell'areaRilievi della
paginadi Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di
rilievo denominato Livello Unito 1 direttamente soprail livello di
rilievo Occhi & Naso. |l livello unito contiene una copia del
contenuto di tutti i livelli di rilievo incolonnati nell'area Rilievi
dellapaginadi Gestione dei Livelli.

3. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Unito 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

4. Digitare Orso Teddy nella casella del nome.

5. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

6. Cliccare due volteil pulsante di Modalita di Combinazione di
Rilievo associato con il livello di rilievo Orso Teddy per aternare
lamodalita di combinazione da Aggiungi aUnisci Superiore.

E' possibile visualizzare il contenuto dei livelli di rilievo Corpo,
Orecchie, Testa & Braccia, Somaco, Piedi, Muso, Zampe, Occhi
& Naso e Orso Teddy.

7. Cliccareil pulsante Passa a Tutta la Visibilita - nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli per nascondere tuitti
i livelli dallavistain unasolavolta. Oranon si puo visualizzare
nullanellafinestraVista 3D.

8. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto a livello di
rilievo Orso Teddy per visualizzare solo tale livello.
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E' possibile cheil contenuto dei livelli di rilievo Corpo, Orecchie,
Testa & Braccia, Somaco, Piedi, Muso, Zampe e Occhi & Naso
ora é consolidato sul livello di rilievo Orso Teddy:

9. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita |+ accanto a livello di
rilievo Orso Teddy per nasconderlo dalla vista.

10.Cliccareil pulsante Inverti Visibilita t| accanto ai livelli di
rilievo Corpo, Orecchie, Testa & Braccia, Piedi, Muso, Zampe e
Occhi & Naso per visualizzare solamente questi.

11.Cliccareil pulsante Unione Visibile % nell'areaRilievi della
paginadi Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di
rilievo denominato Livello Unito 1 direttamente soprail livello di
rilievo Orso Teddy. Questo livello unito contiene una copia del
contenuto su tutti i livelli di rilievo incolonnati nell'area Rilievi
dellapaginadi Gestione dei Livelli trannei livelli Siomach e
Orso Teddy.

12.Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Unito 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

13.Digitare Orso Teddy - No Somaco nella casella del nome.

14.Cliccareil pulsanteﬂ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.
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15.Cliccare due volte il pulsante Modalita di Combinazione di Rilievo
associataconil livello di rilievo Orso Teddy - No Stomaco per
aternare lamodalitadi combinazione da Aggiungi aUnisci
Superiore.

%

E' ora possibile vedereil contenuto sui livelli di rilievo Corpo,
Orecchie, Testa & Braccia, Piedi, Muso, Zampe, Occhi & Naso e
Orso Teddy - No Stomaco .

16.Cliccare due volte il pulsante Passa a Tutta la Visibilita -
nell'area Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli per
nascondere tutti i livelli dallavistain unavolta. Oranullae visibile
nellafinestra Vista 3D.

17.Cliccareil pulsante Inverti Visibilita % accanto al livello di
rilievo Orso Teddy - No Siomaco per visualizzare solo questo
livello.

E' orapossibile vedere che il contenuto dei livelli di rilievo Corpo,
Orecchie, Testa & Braccia, Piedi, Muso, Zampe e Occhi & Naso e
ora consolidato sul livello Orso Teddy - No Somaco :

Come Ammorbidirei Livelli di Rilievo Uniti

Per completare il disegno di orso teddy, sara ammorbidita la superficie
del livello di rilievo unito.
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1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
rilievo Orso Teddy - No Stomaco nell'area Rilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per nasconderlo dallavista.

2. Cliccare per selezionareil livello di rilievo Orso Teddy. I nome
viene evidenziato in grigio scuro.

3. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita & accanto al livello di
rilievo Orso Teddy per visualizzare solo questo livello.

4. Cliccareil pulsante Ammorbidisci Rilievo “* | nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginaprincipale dell'Assistente per
visualizzare laFinestradi Dialogo Ammorbidisci Rilievo:

.. Ammorbidisci Rilievo
" Intero Livello

+ Vettore
 Colore

3 [ Passate Ammorbidim.: |3 El:

Altezza Massima Colore: 0.000

v - Altezza Minima Colore:  0.000
(%) ) Altezza Massima Rilievo: 0.000
; Altezza Minimo Rilievo: 0.000

Applica | Cancella |

5. Assicurarsi chel'opzione Intero Livello sia selezionata,
cliccandone il pulsante di scelta.

6. Digitare 3 nellacasellaPassate Ammorbidim.
7. Poi cliccareil pulsante Applica.
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Il livello di rilievo Orso Teddy ammorbidito ora appare nella
finestra Vista 3D come segue:

8. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita |+ accanto a livello di
rilievo Orso Teddy per nasconderlo dalla vista.

9. Cliccare per selezionareil livello di rilievo Orso Teddy - No
Somaco. || nome e enfatizzato in grigio scuro.

10.Cliccareil pulsante Inverti Visibilita %t accanto al livello di
rilievo Orso Teddy - No Stomach per visualizzare solo questo
livello.

11.Cliccareil pulsante Applica nellafinestradi dialogo
Ammorbidisci Rilievo.
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Il livello di rilievo Orso Teddy - No Stomaco ora compare nella
finestraVista 3D come segue:

12.Cliccareil pulsante Cancella per chiudere lafinestradi dialogo
Ammorbidisci Rilievo.
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Come Correggere le Dimensioni del
Modello

Primadi lavorareil rilievo su entrambi i livelli di rilievo Orso Teddy e
Orso Teddy - No Stomaco, ci s deve assicurare che le dimensioni del
modello siano corrette.

1. Cliccareil pulsante Imposta Dimensioni nell'insieme degli
strumenti di Modificadel Modello mostrato nell'areaModello
dellapaginainiziale dell’Assistente per visualizzare lafinestra di
dialogo Imposta Dimensioni:

! Se non s riesce a vedere questo pulsante, cliccarel'icona
lungo il bordo destro di qualunque pulsante sia al momento
mostrato nell'area Modello della paginainiziale
dell'Assistente per visualizzare gli strumenti di Modifica
Modello:

Modello k|
&) & g 4+ 8 900
B
E' possibile anche cliccarel'icona ' all'estremita destra
dell'insieme degli strumenti per affrancare tutti i pulsanti che

lo costituiscono nell'area del Modello nella paginainiziale
dell'Assistente.

o ey
7T e

oy Imposta Dimensioni

Metodo

i+ Dimensione
i~ Vettori selezionati

Altezza (250 " d.p.i. Scannerizzati
d.p.i
T_, Origine

" - Larghezza | 250 Unita

* mm
. i~ pollici
OK

‘ Cancella ‘

=

2. Se s stanno utilizzando unitaimperiai, assicurarsi che l'opzione
pollici siaselezionata nell'area Unita.

3. Digitare 100 mm (4.0") nella casella Altezza. Anche lalarghezza é
aggiornataa 100 mm (4.0") a contempo.
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4,

Cliccareil pulsante OK per chiudere lafinestradi dialogo
Imposta Dimensioni ed impostare le dimensioni del modello.
ArtCAM Pro corregge le dimensioni di tutti i livelli nel modello a
tali dimensioni.

Come Creare un Offset di Vettore

Primadi poter crearei percorsi che s utilizzeranno per lavorareil disegno
di orso teddy sui livelli di rilievo Orso Teddy e Orso Teddy - No Stomaco,
€ hecessario creare un vettore di offset nellaformadi orso teddy per
assicurare che un utensile Ball Nose (sferico) lavori sul piano che
circonda orso teddy, dandovi un contorno ben definito.

Si creera una sagoma esterna di orso teddy su un nuovo livello di vettore
daun'immaginein scaladi grigi del livello di rilievo Orso Teddy - No
Somach. Utilizzando tale sagoma esterna, si creera un vettore di offset.

1.

Premere il tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare la finestra
Vista 2D.

Cliccareil pulsante Crea Bitmap in Scala di Grigi F nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli per creare

unimmaginein scaladi grigi del livello di rilievo Orso Teddy - No
Stomaco su un nuovo livello bitmap denominato Orso Teddy - No
Somaco nell'area Bitmap dellapaginadi Gestione dei Livelli.

Cliccareil colore giallo nella Tavoladei Colori sotto lafinestra
dellaVista 2D per selezionarlo come Colore Primario.

i EOmEEn e

"

Cliccare per selezionare il livello di vettore Eyes & Nose. || nome
viene evidenziato in grigio scuro.

Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto a livello di
vettore Occhi & Naso per nasconderlo dallavista.

Cliccareil pulsante Nuovo ! nell'areaVettori della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di vettore
denominato Livello Vettore 1 direttamente soprail livello di vettore
Occhi & Naso.

Fare doppio clic sul livello di vettore denominato Livello Vettore 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.
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8. Digitare Offset nella caselladel nome.

9. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
vettore. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

10.Cliccareil pulsante Vettori da Bitmap j nell'area Strumenti
Bitmap dellapaginainiziale dell'Assistente per visuaizzarela
paginaVettori da Bitmap.

11.Digitare 1 nellacasella Tolleranza di Pixel.

12.Selezionare I'opzione Mantieni Linee cliccandone il pulsante di
sceltaedigitare 15 nellacasellaLunghezza Minima di Pixel.

13.Assicurarsi chel'opzione Crea bordo siaselezionata e che
I'opzione Crea Linea Centrale sia deselezionata.

14.Cliccareil pulsante Crea Vettori per creare vettori sul livello di
vettore Offset nellaformadi tutte le aree nel livello bitmap Orso
Teddy - No Somach mostrato nel Colore Primario corrente.

15.Cliccareil pulsante Chiudi per ritornare alla paginainiziale
dell'Assistente.

16.Cliccare ovunque nell'area di modello (I'area bianca) per
deselezionare i vettori creati sul livello di vettore Offset utilizzando
il livello bitmap Orso Teddy.

17.Cliccareil pulsante Passa a Tutta la Visibilita - nell'area
Bitmap dellapaginadi Gestione dei Livelli per nascondere il
livello bitmap Orso Teddy - No Stomaco dalla vista nellafinestra
Vista 2D.
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18.Cliccare per selezionare il vettore rettangolare che rappresentala
sagoma esterna dell'area di modello, quindi premere il tasto
Cancella sulla propriatastiera per rimuoverlo. Non & necessario

usare guesto vettore per qualsiasi cosa, quindi € meglio rimuoverlo
completamente.

ke,

»

19.Cliccare per selezionare il vettore che rappresentala sagoma
esterna di orso teddy. Per indicare che e selezionato, il disegno

vettore e di color magenta e circondato da una casella di
contenimento.

o . K

20.Cliccareil pulsante Esegui Offset Vettore(i) J nell'area
Strumenti Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare la pagina Offset Vettore(i).

21.Digitare 1.5 mm (0.06") nella casella Distanza Offset. La
distanza equivale al raggio dell'utensile Ball Nose (sferico) che s

utilizzera per lavorare l'areaddl livello di rilievo Orso Teddy
al'interno del vettore di offset.
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22.Néell'areaDirezione Offset, assicurars chel'opzione
Esterno/Destra sia selezionata cliccandone il pulsante di scelta.

23.Ndll'area Offset Spigoli, assicurars chel'opzione Raggiato sia
selezionata cliccandone il pulsante di scelta.

24.Cliccare per selezionare |I'opzione Cancella vettori originali,
quindi cliccareil pulsante Offset. Questo cancellala sagoma
esternaoriginae dallaquale si stacreando il vettore di offset, dopo
il calcolo di quest'ultimo.

25.Cliccareil pulsante Chiudi per ritornare allapaginainiziale
dell'Assistente.

26.Cliccareil pulsante Passa a Tutta la Visibilita 5 nell'area
Bitmap dellapaginadi Gestione dei Livelli per mostrareil
livello bitmap Orso Teddy - No Stomaco nellafinestraVista 2D.
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Come Lavorare | Rilievi

Non solo s € orapronti acrearei percorsi che saranno utilizzati per
lavorarei livelli di rilievo Orso Teddy e Orso Teddy - No Stomaco.

Come Creare un Percorso di Sgrossatura

Il primo percorso che si crea sara utilizzato per increspare il modello. Si
definira anche lo spessore del blocco di materiale che si utilizzera per i
propri lavori.

1. Cliccarelalinguetta Percorsi per visualizzare lapaginainiziale
del Percorsi.

2. Cliccareil pulsante Sgrossatura 3D @ nell'area Percorsi 3D
per visualizzare la pagina Sgrossatura 3D.

3. Nell'areaArea da Lavorare, assicurarsi che l'opzione Rilievo
Composito siaselezionata, cliccandoneil pulsante di scelta. Cio
fain modo che ArtCAM Pro lavori il rilievo composito mostrato
nellafinestraVista 3D.

4. Cliccareil pulsante Seleziona... nell'areaUtensile per
Sgrossatura della pagina per visualizzare il Database

Utensili:
Database Utensili
° b Descr Utenzie / Gruppo
ione Lite
T, Utensili & Gruppi A [ romene
- T Metiic Tools End Mill 12 mm
* -1? Alumirvam
Candela / Piano
T 1 3:“"':' S Mumeso Utensie 1 |—,
= ood or Plastic L Diametro 12,000 men
- ‘37 Roughing and 2D Finishi
|ﬂ|ﬁ] Im Default di Lavorazione
g End Mill 10 mm Es=) . :éhél%m _ Modiica.._|
7] End Mill € mm Velockh d Rotazions del Manding 15000 Cance
End Mill § mm e aene " _ Concels |
End Mill 3 mm Velocit di Taglio 42.000 mm/sec Copia
:l End Mill 1.5 mm Welocits di Affondamento 13.000
+ ™ 3D Finishing mim/sec
# @7 V-Carving Appunti
+ ™7 Dgee and Roundover End mill can be used for Roughing, Area
+ " Raised Panel Clearance, Cutouts, Inlays ard Profling
+ ™ High Density Urethane [HDL Agg Utensile
+ B W Jewely) —l
5 B Inch Tanle ] Agg. Gruppo
< >
Importa.. | SavaunaCopis|  Esplora. | Seleziona Anndla |

5. Cliccarel'utensile End Mill 12 mm (End Mill 1/4 pollice) nel
gruppo utensili Wood or Plastic\Roughing and 2D Finishing
per selezionarlo.
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6. Cliccareil pulsante Seleziona per chiudereil Database
Utensili evisualizzarel'utensile nell'area Utensile di
Sgrossatura dellapagina Sgrossatura 3D.

7. Cliccare per selezionare I'opzione Aggiungi movimenti in
rampa. Aggiungere movimenti in rampa, conosciuti anche come
movimenti di affondo a zigzag, permette all'utensile di penetrare il
blocco di materiale gradual mente.

8. Cliccareil pulsante Imposta... nell'area Materiale della pagina
per visualizzare lafinestradi dialogo Imposta Materiale:

/| Imposta Materiale

Spessore Materiale

T [150 mm

Posizione Modello nel Materiale

# * Offset Super. ]uni
£ Mater. Zero ’W
~ — | " Offset Infer. ’7

OK ‘ Cancella ‘

9. Digitare 15 mm (0.6") nellacasella Spessore Materiale.

10.Assicurarsi che Z Mater. Zero siaimpostatain cimaal blocco
cliccando il pulsante di scelta accanto alla parte superiore del
diagramma.

11.Assicurarsi chel'Offset Super. slaimpostato a 0.0 mm (0.0").

12.Cliccareil pulsante OK per chiudere lafinestradi dialogo
Imposta Materiale.

13.Cliccareil pulsante Applica nell'area Passate in Z della pagina
Sgrossatura 3D per aggiornare le caselle basate sui parametri di
lavorazione dell'utensile End Mill 12 mm (1/4 pollice).

14.Cliccareil pulsante Dopo per salvaretutti i parametri di percorso
che sono stati definiti. Orasi utilizzeral'opzione di lavorazione di
insieme per calcolare in un secondo momento il percorso di
Sgrossatura 3D.

15.Cliccareil pulsante Chiudi per ritornare alla paginainiziale dei
Percorsi.

16.11 percorso Sgrossatura che e stato creato e elencato nella pagina
iniziale dei Percorsi, manon e ancora stato calcolato.
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Come Creare un Percorso per Lavorare la
Superficie del Rilievo

Per mostrare la differenzatralalavorazione del rilievo composito e la
lavorazione di un'area specificadi esso, saranno creati due percorsi di
finitura. Ad ogni modo, nel mondo reale solo uno di questi percors
sarebbe usato per lavorare il modello finale. Primasi crea un percorso che
sara usato per lavorare l'intera superficie del rilievo composito, compreso
il piano che circonda orso teddy.

1.

Cliccareil pulsante Lavorazione Rilievo @ per visualizzare la
paginalLavorazione Rilievo.

Nell'area Area Da Lavorare, assicurarsi che l'opzione Rilievo
Composito s aselezionata cliccandone il pulsante di scelta.

Cliccare lalistaatendina Strategia, quindi I'opzione Piani
Paralleli in X per selezionarla

Cliccareil pulsante Seleziona... nell'area Utensile della pagina
per visualizzare il Database Utensili.

Cliccare l'utensile Ball Nose 3 mm (Ball Nose 1/8 pollice) nel
gruppo di utensili Wood or Plastic\3D Finishing per selezionarlo.

Cliccareil pulsante Seleziona per chiudereil Database
Utensili evisualizzare I'utensile selezionato nella pagina
Lavorazione Rilievo.

Cliccareil pulsante Dopo per salvarei parametri di percorso che
sono stati definiti. Si utilizzeral'opzione di lavorazione di insieme
per calcolareil percorso Lavorazione Rilievo in un secondo
momento.

Cliccareil pulsante Chiudi per tornare alla paginainiziale dei
Percorsi.

Il percorso Lavorazione Rilievo che é stato creato e elencato nella
paginainiziale dei Percorsi manon é ancora stato calcolato.
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Come Creare un Percorso per Lavorare solo Orso
Teddy

Orasu crea un percorso che sara utilizzato per lavorare un'area del rilievo
composito definitadal vettore di offset che rappresenta la sagoma esterna
di orso teddy.

1. Assicurars cheil vettore sul livello di vettore Offset sia
selezionato.

2. Cliccareil pulsante Lavorazione Rilievo @ per visualizzare la
paginalLavorazione Rilievo.

3. Nell'areaArea da Lavorare, assicurarsi che I'opzione Vettore
Selezionato sia selezionata cliccandone il pulsante di scelta.

4. Cliccarelalistaatendina Strategia, quindi I'opzione Piani
Paralleli per selezionarla.

5. Cliccareil pulsante Seleziona per visudizzareil Database
Utensili.

6. Cliccarel'utensile Ball Nose 3 mm (Ball Nose 1/8 Pollice) nel
gruppo di utensili Wood or Plastic\3D Finishing per
selezionarlo.

7. Cliccareil pulsante Seleziona per chiudereil Database
Utensili e visualizzare I'utensile selezionato sulla pagina
Lavorazione Rilievo.

8. Cliccareil pulsante Dopo per salvarei parametri di percorso che
sono stati definiti. Si utilizzeral'opzione di lavorazione di insieme
per calcolareil percorso Lavorazione Rilievo 1 in un secondo
momento.

9. Cliccareil pulsante Chiudi per tornare alla paginainiziale dei
Percorsi.

Il percorso Lavorazione Rilievo 1 che € stato creato € elencato nella
paginainiziale dei Percorsi, manon e ancora stato calcolato.

Come Creare un Template Percorso Utensile

Oras salveranno i percorsi che sono stati creati come un template di
percorso utensile.
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1.

Cliccareil pulsante Salva Percorso Utensile come Template
i

P nell'area Operazioni Percorso per visualizzare lafinestra
di dialogo Salva Template Percorso Utensile:

Salva Template Percorso Utensile @@
Salva i |_J Templates j W« & B
W
e
Document
recenti
‘fl' .,}
Desktop
Documenti
%9
Risorze dal
computes
‘v—(l
i .-
Risorse direte  Mome file: | l Salva |
Salva conne: Template Percorso Utensile [ tpl) x| Anruila

Utilizzare il menu atendina Salva in ed il pulsante Livello

Superiore = per cercare nelladirectory o cartellanellaquale si
desiderasalvare il template di percorso. Ad esempio,
C:\Documents and Settings\All Users\Documents\ArtCAM
Files\Template Percorso Utensile.

Digitare Orso Teddy nella casellaNome File.

Cliccareil percorso Salva per salvareil file template di percorso
utensile.

Come Calcolare i Percorsi Utensile

Ora che sono stati creati tutti | percorsi necessari allalavorazione di orso
teddy, si € pronti a calcolo.

1.

2.

Premereil tasto F3 sullatastiera per visualizzare lafinestra Vista
3D.

Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto a livello di
rilievo Orso Teddy - No Stomaco nell'area Rilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per nasconderlo dalla vista nella finestra
Vista 3D.

Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
rilievo Orso Teddy per visualizzare lafinestra Vista 3D. Il rilievo
composito mostrato nella finestra Vista 3D comprende solo il
livello di rilievo Orso Teddy.
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4. Cliccareil pulsante Calcolo Batch Percorsi Utensile%per
visualizzare lafinestradi dialogo Calcolo Insiemi Percorso
Utensile. | percorsi grossatura, Lavorazione Rilievo e
Lavorazione Rilievo 1 sono selezionati nella finestra Percorsi
Disponibili per il Calcolo.

5. Assicurarsi chel'opzione Calcola percorsi sia selezionata
cliccandone il pulsante di scelta.

6. Cliccareil pulsante Start per calcolarei percorsi. ArtCAM calcola
ogni percorso in turno, visualizzando il tempo utilizzato per
ciascuno.

7. Quando il messaggio "Completato Calcolo Batch di 3 percorsi
utensili" é visualizzato nellafinestra Status, cliccareil pulsante
Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo Calcolo Insieme
Percorsi Utensile.

E' ora possibile vedere un‘anteprima di tutti questi percorsi
utilizzati per lavorareil rilievo composito nellafinestra Vista 3D.

8. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
rilievo Orso Teddy nell'areaRilievi dellapaginadi Gestione dei
Livelli per nasconderlo dallavista nellafinestra Vista 3D.
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9. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
rilievo Orso Teddy - No Stomaco per visualizzarlo nellafinestra
Vista 3D. Il rilievo composito mostrato nellafinestra Vista 3D
oracomprende solo il livello di rilievo Orso Teddy - No Stomaco.

10.Cliccareil pulsante Carica Template P nell'area Operazioni
Percorso Utensile per visualizzare lafinestradi dialogo Carica
Template Percorso Utensile:

Carica Template Percorso Utensile

Cercain | (3 Templates x| & c¥ B2~
:_ = Teddy Baar.kpl
Dociment
recenti
Desklop
Documenti
-
o7
Rizorse del
computer
‘PJ
-
Risorse direte  Mome file: Teddy Bear ﬂ | Apii |
Tipo e Template Percorzo Utersile [ tpl] | Anrvlla

11.Cliccare per selezionare il file template Teddy Bear .tpl. Il suo nome
compare nellacasellaNome file.

12.Cliccareil pulsante Apri per caricareil file template di percorso
nel modello. | percorsi al'interno del file template Teddy Bear .tpl
sono elencati nella paginainiziale dei Percorsi sotto i percorsi gia
elencati. Essi sono elencati in rosso per indicare che non sono
ancora steti calcolati.

o |
13.Cliccareil pulsante Calcolo Batch Percorsi Utensile == per
visualizzare lafinestradi dialogo Calcolo Insieme Percorsi
Utensile. Soloi percorsi Sgrossatura [ 1], Lavorazione Rilievo [1]

e Lavorazione Rilievo 1 [ 1] sono selezionati nellafinestra
Percorsi Disponibili per il Calcolo.

14.Assicurarsi chel'opzione Calcola Percorsi siaselezionata.

15.Cliccareil pulsante Start per calcolarei percorsi. ArtCAM calcola
ogni percorso aturno, visualizzando il tempo utilizzato da
ciascuno.
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16.Quando il messaggio "Completato Calcolo Batch di 3 percorsi
utensili” é visualizzato nellafinestra Status, cliccareil pulsante
Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo Calcolo Batch
Percorsi Utensile.

17.Cliccare per deselezionare I'opzione Mostra in 3D accanto ai
percorsi grossatura 3D, Lavorazione Rilievo e Lavorazione
Rilievo 1 elencati nella paginainiziale dei Percorsi. Solo
I'opzione Mostra 3D accanto ai percorsi Sgrossatura [1],
Lavorazione Rilievo [1], Lavorazione Rilievo 1 [1] rimane
selezionata

E' possibile visualizzare un'anteprimadi tutti etrei percorsi
utilizzati per lavorareil rilievo composito nellafinestra Vista 3D:

Come Simulare 1 Percorsi Utensile

Infine si smuleranno i percorsi che sono stati calcolati. Si inizia
simulando i percorsi necessari alavorareil rilievo composito
comprendendo il livello di rilievo Orso Teddy, quindi quelli necessari a
lavorareil rilievo composito comprendendo il livello di rilievo Orso
Teddy - No Stomaco.
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1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
rilievo Orso Teddy - No Stomaco nell'area Rilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per nasconderlo dalla vista nella finestra
Vista 3D.

2. Cliccare per deselezionare I'opzione Mostra 3D accanto ai
percorsi grossatura [1], Lavorazione Rilievo [1] e Lavorazione 1
[1] elencati nellapaginainiziale dei Percorsi. Nessun percorso
puo essere visualizzato nellafinestra Vista 3D.

3. Cliccareil percorso Sgrossatura 3D elencato nella parte superiore
dellapaginainiziale dei Percorsi per selezionarlo. Il suo nome e
enfatizzato in blu scuro.

4. Cliccareil pulsante Simulazione Rapida Percorso Utensile

ﬂ nell'area Simulazione Percorsi Utensile per smulareil
percorso Sgrossatura 3D nellafinestra Vista 3D.

Compare lafinestra Simulazione percorso - Definizione
Blocco:

Simulazione Percorso - Definizione Blocco

Dimenzioni Ailiesa
‘ Altezza Minima & -317. 416 mm, Maszima -317 416 mm
25.000 mm Largo (<] 25.000 mm Alkalv] (515 per 515 pixels]

Dimenzioni Blocco Per Simulazione

La faccia sup. del blocco & a oo i

La faccia inf. del bloceo & ad 5.0 mim

Rizoluzione Rilievo per Simulazione:

@ " Veloce 0.097 mm rigoluzione  0.13Mb memoria
(* Standard  0.045 mmrisoluzione  0.53Mb memoria
" Dettaglio M: 0.024 mm risoluzione 212Mb memaria

" Personalizze 0700 mrm risoluzione 0.130Mb memaria

Simula Percorzo | Annulla |

E' possibile vedere le dimensioni del rilievo composito nell'area
Dimensioni Rilievo. L'altezza delle facce superiore ed inferiore
del blocco di materiale € mostrata nelle due caselle nell'area
Dimensioni Blocco Per Simulazione. Larisoluzione della
simulazione di percorso € impostata come Standard nell'area
Risoluzione Rilievo Per Simulazione.

5. Cliccareil pulsante Simula Percorso per avviare lasimulazione
del percorso Sgrossatura 3D.
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E' possibile vedere comeil blocco di materiale appare dopo che
I'utensile di sgrossatura e stato utilizzato:

6. Cliccareil percorso Lavorazione Rilievo elencato nella parte
superiore dellapaginainiziale dei Percorsi per selezionarlo. Il
suo nome e enfatizzato in blu scuro. Questo e il percorso che lavora
I'intera superficie del rilievo composito, incluso il piano che
circonda orso teddy.

7. Cliccareil pulsante Simulazione Rapida Percorso Utensile

ﬂ nell'area Simulazione Percorso Utensile per smulareil
percorso Lavorazione Rilievo nellafinestra Vista 3D.
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8. Cliccareil pulsante Cancella Simulazione Q per cancellare la
simulazione di percorso dallafinestra Vista 3D.

9. Cliccareil percorso Lavorazione Percorso 1 elencato nella parte
superiore dellapaginainiziale dei Percorsi per selezionarlo. Il
suo nome € enfatizzato in blu scuro. Questo e il percorso che lavora
al'interno dell'area del rilievo composito definito dall'offset di
vettore che circonda solamente orso teddy.

10.Cliccareil pulsante Simulazione Rapida Percorso Utensile

Q nell'area Simulazione Percorso per smulareil percorso
Lavorazione Rilievo 1 nellafinestraVista 3D.

E' possibile vedere che questo percorso non lavora sul piano e ci
sono aree ale estremita dell'orso teddy nelle quali I'utensile di
finiturahalasciato del materiale. Cio e dovuto a fatto cheiil
diametro dell'utensile era troppo grande per lavorarle. Ad esempio,
i piedi di orso teddy e I'estremita del blocco.

11.Cliccareil pulsante Cancella Simulazione Q per cancellare la
simulazione di percorso dallafinestra Vista 3D.

12.Cliccareil percorso Sgrossatura [1] elencato nella parte superiore
dellapaginainiziale dei Percorsi per selezionarlo. Il suo nome e
enfatizzato in blu scuro.

13.Cliccareil pulsante Simulazione Rapida Percorso Utensile

Q nell'area Simulazione Percorsi Utensile per smulareil
percorso Sgrossatura [1] nellafinestraVista 3D.
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E' orapossibile vedere comeil blocco di materiale appare dopo che
e stato utilizzato |'utensile di sgrossatura:

14.Cliccareil percorso Lavorazione Rilievo [1] elencato nella parte
superiore dellapaginainiziale dei Percorsi per selezionarlo. Il
suo nome e enfatizzato in blu scuro. Questo e il percorso che lavora
I'intera superficie del rilievo composito, incluso il piano che
circonda orso teddy.

15.Cliccareil pulsante Simulazione Rapida Percorso Utensile

ﬂ nell'area Simulazione Percorso Utensile per smulareil
percorso Lavorazione Rilievo [1] nellafinestraVista 3D.
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16.Cliccareil pulsante Cancella Simulazione @ per cancellare la
simulazione di percorso dallafinestra Vista 3D.

17.Cliccareil percorso Lavorazione Rilievo 1[ 1] elencato nella parte
superiore dellapaginainiziale dei Percorsi per selezionarlo. Il
suo nome € enfatizzato in blu scuro. Questo e il percorso che lavora
al'interno dell'area del rilievo composito definito dal vettore di
offset che circonda solamente orso teddy.

18.Cliccareil pulsante Simulazione Rapida Percorso Utensile

@ nell'area Simulazione Percorso Utensile per smulareil
percorso Lavorazione Rilievo 1 [1] nellafinestra Vista 3D.

E' possibile vedere che questo percorso non lavora su un piano e ci
sono aree all'estremita di orso teddy dove l'utensile di finiturada
lasciato materiale. Cio é dovuto al fatto cheil diametro dell'utensile
eratroppo grande per lavorarle. Ad esempio, i piedi di orso teddy e
I'estremita del blocco.
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Tutorial Placca
Castello Edimburgo

Si utilizzeralafinestraModifica della Forma per creare le varie forme
differenti che costituiscono la base della placca. La paginadi Gestione
dei Livelli sara utilizzata estensivamente durante la creazione di queste
forme. Si utilizzerail disegno creato su diversi livelli di vettore per
generare forme diverse su divers livelli di rilievo. St importeranno anche
diversi elementi di clipart rilievo da aggiungere alla placca, utilizzando
gli utensili Distorsione Avvolgimento Rilievo e Simmetria del
Rilievo per manipolarne |'aspetto.

| passi che si copriranno durante il corso di tale tutorial sono:

= Come Aprire il Modello del Castello di Edimburgo (a
pagina 327)

Questo passo riguarda I'apertura di un file di modello ArtCAM che
contiene il disegno vettore necessario per creare la placca del
Castello di Edimburgo.

= Come Creare la Base della Placca (apagina 330)

Questo passo riguarda la creazione di molte forme su livelli di
rilievo tramite un disegno tracciato su diversi livelli di vettore e
I'utensile Modifica della Forma.

= Come Aggiungere una Texture alla Base (apagina 339)

Questo passo riguarda la creazione di due variazioni della stessa
texturein tartan su due livelli di rilievo e laloro applicazione alla
base della placca.

» Come Creare il Vettore Testo (apagina 345)
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Questo passo riguarda la creazione di testo vettore su un nuovo
livello vettore che sara utilizzato per crearei caratteri
tridimensionali nella placca.

» Come Creare Testo 3D (apagina 352)

Questo passo riguarda la creazione di lettere tridimensionali nella
placca su un nuovo livello di vettore utilizzando il testo vettore.

= Come Creare la Decorazione del Cardo (apagina 356)

Questo passo riguarda I'importazione di un pezzo di clipart rilievo
nella forma di un singolo cardo su di un nuovo livello di rilievo,
creando copie multiple del cardo su di un lato del modello usando
I'utensile Distorsione Avvolgimento Rilievo e specchiandoli
sul lato opposto del modello tramite I'utensile Simmetria del
Rilievo.

» Come Creare un Castello (apagina 366)

Questo passo riguarda I'importazione di un pezzo di clipart rilievo
nella forma del Castello di Edimburgo come un nuovo livello di
rilievo per rifinire la placca.

326 » Tutorial Placca Castello Edimburgo ArtCAM Pro Manuale dell'Utente



Come Aprire il Modello del Castello di
Edimburgo

Si inizieraaprendo il modello ArtCAM che si utilizzera per creare una
placcadel Castello di Edimburgo.

1. Cliccarel'icona Apri Modello Esistente #= sulla pagina
Iniziale dell'Assistente per visualizzare lafinestradi dialogo
Apri.

2. CliccarelalistaatendinaCerca in esfogliare fino alacartella
C:\Documents and Settings\All Users\Documents\ArtCAM
Files\Examples\Edinburgh Castle Plagque sul proprio computer.

4

£ Sed utilizza Windows Vista, sfogliare fino alla cartella
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|Edinburgh
Castle Plaque sul proprio computer.

6 Se s escelto di noninstallare la cartella Examples unita a
ArtCAM Pro, € possibile trovare questo file nel DVD di
installazione di ArtCAM Pro.

3. Cliccare per selezionareil file Edinburgh Castle Plague.art Il suo
nome e visualizzato nella casellaNome file.
6 Il suffisso *.art indica cheil file selezionato e un file di
modello ArtCAM.

4. Cliccareil pulsante Salva per chiudere lafinestradi dialogo ed
aprireil file di modello.
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Il seguente disegno vettore appare nellafinestraVista 2D:

C'eunacolonnadi livelli di vettore nell'area Vettori della pagina
di Gestione dei Livelli. Ognuno di questi livelli contieneil
disegno che rappresenta diversi aspetti della base della placca.
Ogni livello di vettore e stato denominato per indicare il fine del
suo disegno in relazione ala base.

C'eunsingolo livello di rilievo elencato nell'area Rilievi della
paginadi Gestione dei Livelli denominato Livello Rilievo 1.
Questo livello a momento e vuoto.
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Si utilizzeranno tutti i diversi livelli duranteil corso di taletutorial
per creareil rilievo composito seguente:
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Come Creare la Base della Placca

Oraepossibile creare la base della placca. Si utilizzerail disegno
tracciato sui livelli di vettore Base, Rim e Recess per creare le tre diverse
forme che formano labase. Si creeranno tali forme attraverso livelli di
rilievo separati.

Come Creare il Piano

Orasi € pronti acreare laprima delle forme che costituiscono la base
dellaplacca. Si utilizzerail disegno tracciato sul livello di vettore Base
per creare questaformasul livello di rilievo esistente nel modello.

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Linea Guida per nascondere il disegno su questo particolare
livello dallavistanellafinestra Vista 2D. A questo punto tale
vettore specifico non e necessario.

2. Cliccare per selezionare il vettore circolare nel livello di vettore
Base mostrato nellafinestra Vista 2D; che eil vettore piu esterno:

Per indicare che é selezionato, il disegno vettore e di color magenta
ed e circondato da una casella di contenimento.
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3. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Livello di Rilievo
1 nell'area Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli per
visualizzare la caselladel nome ed i suoi pulsanti associati.

4. Digitare Base nella casella del nome.

5. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

6. Premereil tasto F12 sullapropriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma:

Modifica della Forma

_ : Altezza
=== N Iniziale
: 0
e Sl
r 3
r‘ ’7 =
c :
l’H- ’7 __/:
Aggiungi | Sottrai ‘ Zero |
Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |
Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

7. Assicurars cheil pulsante Piano ‘ Sia selezionato
cliccandolo.

8. Digitare 10 nellacasella Altezza Iniziale.

9. Cliccareil pulsante Aggiungi per creare laforma piatta e rotonda
sul livello di rilievo Base utilizzando il cerchio sul livello di vettore
di Base.

10.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.
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11.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile visualizzare il piano circolare che si € creato
sul livello di rilievo Base:

TN

12.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per tornare alafinestra
Vista 2D.

Come Creare il Margine

Orasi € pronti acreare la seconda delle forme che costituiscono la base
dellaplacca. Si utilizzerail disegno tracciato sui livelli di vettore Base e
Bordo per creare tale forma su un nuovo livello di rilievo.

1. Cliccareil pulsante Nuovo ' nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Base. Il suo nome e enfatizzato in grigio scuro ad indicare che e
selezionato.

2. Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

3. Digitare Bordo nella casella del nome.

4. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

5. Cliccare ovungue nell'area del modello (I'area bianca) nellafinestra
Vista 2D per deselezionare il cerchio sul livello di vettore Base.
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6. Tenere premuto il tasto Shift sullatastiera, quindi cliccare per
selezionare il vettore circolare sul livello di vettore Base seguito
dal vettore circolare sul livello di vettore Bordo mostrati nella
finestra Vista 2D:

| vettori diventano magenta e sono circondati da una casella di
contenimento, ad indicare che entrambi sono selezionati.

7. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.

8. Cliccareil pulsante Tondo J
9. Digitare 25 nellacasellaAngolo.
10.Digitare 12 nellacasella Altezza Iniziale.

11.Cliccareil pulsante Aggiungi per creare laforma circolare sul
livello di rilievo Bordo trai due vettori circolari.

12.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

13.Assicurars chei livelli di rilievo Base e Bordo siano visibili |« .
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14.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere laformacircolare che e stata creata
sul livello di rilievo Bordo:

Al fine di ridurre I'altezza della forma di margine che circondala
placca, e necessario cambiare la modalita con cui essa e combinata
con il piano circolare utilizzato per |a sua base.

15.Cliccare due volteil pulsante di Modalita di Combinazione di
Rilievo associato con il livello di rilievo Bordo per alternare la
modalitada Aggiungi aUnisci Superiore.

LY
&
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E' possibile vedere cheil modoin cui il livello di rilievo Rim si
combinaconil livello di rilievo Base per formare il rilievo
composito e cambiato:

16.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

Come Creare la Rientranza

Oras € pronti acreare laterza ed ultima delle forme che costituiscono la
base della placca. Si utilizzerail disegno tracciato sul livello di vettore
Recess per creare questaforma su un nuovo livello di rilievo.

1. Cliccareil pulsante Nuovo « nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Rim. Il suo nome e enfatizzato in grigio scuro ad indicare che e
selezionato.

2. Fare doppio clic sul livello d rilievo denominato Livello Rilievo per
visualizzarne la casella del nome ed i pulsanti associati.

3. Digitare Recess nella casella del nome.

4. Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nuovo nome a livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

5. Cliccare dovunque nell'area del modello (I'area bianca) nella

finestraVista 2D per deselezionare i cerchi sui livelli di vettore
Base e Bordo.
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6. Cliccare per selezionare il vettore circolare sul livello di vettore
Recess mostrato nellafinestra Vista 2D.

\>—/

e /f,

Per indicare che é selezionato, il disegno vettore e di color magenta

e circondato da unacasdlladi contenimento.

7. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.

8. Cliccareil pulsante Tondo J
9. Digitare5 nellacasellaAngolo.
10.Digitare O nella casella Altezza Iniziale.

11.Cliccareil pulsante Aggiungi per creare laforma circolare sul
livello di rilievo Rientranza utilizzando il cerchio sul livello di
vettore Rientranza.

12.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

13.Assicurarsi chei livelli di rilievo Base, Bordo e Rientranza siano
visibili '« .
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14.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere laforma a cupola che € stata creata
sul livello di rilievo Rientranza:

Al fine di creare |'effetto di una nicchia nella base della placca, €
necessario che laforma della cupola sia concava piuttosto che
convessa.

15.Cliccare unavoltail pulsante di Modalita di Combinazione di
Rilievo associato con il livello di rilievo Rientranza per alternareil
metodo di combinazione da Aggiungi a Sottrai.

f%j
©
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E' possibile notare che il modo in cui il livello di rilievo Rientranza
s combinacon i livelli di rilievo Base e Bordo per formare il
rilievo composito &€ cambiato:

16.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.
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Come Aggiungere una Texture alla

Base

Orasi creeraun nuovo livello di rilievo ed aggiungera unatexture in
tartan alla superficie all'interno di un'area definita da due vettori
selezionati.

1.

Cliccareil pulsante Nuovo « nell'area Rilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Rientranza. Il suo nome e enfatizzato in grigio scuro ad indicare
che é selezionato.

Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

Digitare Texture nella casella del nome.

Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

Cliccare ovungue nell'area del modello (I'area bianca) nellafinestra

Vista 2D per deselezionare il vettore circolare sul livello di vettore
Recess.

Cliccare per selezionare il vettore circolare sul livello di vettore
Rim mostrato nellafinestraVista 2D. Per indicare che e
selezionato, il vettore diventa magenta ed e circondato da una
caselladi contenimento.
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7. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera, quindi cliccare
per selezionareil vettore circolare sul livello di vettore Rientranza
mostrato nellafinestra Vista 2D:

Entrambi i vettori sono magenta e sono circondati da una casella di
contenimento, ad indicare che entrambi sono selezionati.
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8. Cliccareil pulsante Texture Rilievo J nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per visuaizzarela
finestradi dialogo Texture Rilievo:

. Texture Rilievo

Dimensione

" Intero Livello
+ Vettore v Lar%l%zuzl?eg
" Colore 0 Altezza

¢ Sfera o Altezza 7

" Fllisse Spaziatura

¢ Cono 00 X% Pojy

Piramide 100 Y% )
oy
Maglia 0 o

“'. @ DaFile File...

-

[ Ammorbidisci

Aggiungi‘ Sottrai ‘ Chiudi ‘

-

"j

9. Assicurarsi chel'opzione Vettore Selezionato sia selezionata
cliccandone il pulsante di scelta.

10.Selezionare I'opzione Da File cliccandoneil pulsante di scelta per
attivare il pulsante File... oscurato.

11.Cliccareil pulsante File... per visualizzare lafinestradi dialogo
Incolla Rilievo.

12.Cliccarelalistaatendina Tipo File, quindi I'opzione File Bitmap
(*.omp, *.dib, *.rle, *jpg, *.jpeqg, *.jpe, *.jfif, *.gif, *.emf,
*wmf, *.tif, *tiff, *.png, *.ico). Il file Tartan.gif & elencato nella
finestra della caselladi dialogo.
8 Se s escelto di noninstallare la cartella Examples con
ArtCAM Pro, € possibile trovare questo file nel DVD di
installazione di ArtCAM Pro.

13.Cliccare per selezionare il file Tartan.gif nellafinestra della casella
di dialogo. || suo nome compare nella casellaNome file.

14.Cliccareil pulsante Apri per chiudere lafinestradi dialogo Incolla
Rilievo evisualizzare le dimensioni del file Tartan.gif nell'area
Dimensione dellafinestradi dialogo Texture Rilievo.
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15.Nell'area Dimensione, digitare 75 nella casellaLarghezza.
AnchelacasdllaAltezza e aggiornataa 75. Cio € dovuto al fatto
chel'opzione Collega € selezionata.

16.Digitare 0.25 nella casellaAltezza Z.

17.Cliccareil pulsante Sottrai per applicare latexture a livello di
rilievo Texture.

18.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Texture Rilievo.

19.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare la finestra
Vista 3D. E' possibile vedere latexture creata sul livello di rilievo
Texture nell'area dellaformatrai due vettori selezionati sui livelli
di vettore Rim e Recess:

20.Premereil tasto F2 sullapropriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

Come Creare una Texture Alternativa

Oras € pronti acreare unatexture in tartan alternativa su di un nuovo
livello di rilievo. Latexture diverra pitl pronunciata rispetto a quella
creata precedentemente sul livello di rilievo Texture.

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita'« accanto al livello di
rilievo Texture per nasconderlo dalla vista.
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2. Cliccareil pulsante Nuovo « nell'areaRilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo 1 direttamente soprail livello di rilievo
Texture. Il suo nome é enfatizzato in grigio scuro ad indicare che &
selezionato.

3. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1
per visualizzare la casella del suo nome ed i pulsanti associativi.

4. Digitare Texture 2 nella caselladel nome.

5. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

6. Assicurarsi chei vettori circolari sui livelli di vettore Bordo e
Rientranza utilizzati durante la creazione di texture precedenti
siano ancora selezionati nellafinestradella Vista 2D. Entrambi i
vettori sono mostrati in color magenta e circondati da una casella di
contenimento.

7. Cliccareil pulsante Texture Rilievo J nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per visudizzare la
finestradi dialogo Texture Rilievo.

8. Assicurarsi chel'opzione Vettori Selezionati sia selezionata
cliccandone il pulsante di scelta.

9. Cliccarel'opzione Da File per attivareil pulsante File... ora
oscurato.

10.Cliccareil pulsante File... per visualizzare lafinestradi dialogo
Apri.
11.Cliccare per selezionare il file Tartan.gif nellafinestra della casella
di dialogo. Il suo nome compare nella casellaNome File.
8 Se s escelto di noninstallare la cartella Examples con
ArtCAM Pro, e possibile trovare gquesto file nel DVD di
installazione di ArtCAM Pro.

12.Nell'area Dimensione, digitare 80 nella casella Profondita.
Anchelacasella Altezza e aggiornata automaticamente a 80.

13.Digitare 2 nella casella Altezza Z.

14.Cliccare per selezionare I'opzione Ammorbidisci Estremita,
quindi digitare 5 nella casella adiacente.

15.Cliccareil pulsante Sottrai per applicare latexture al livello di
rilievo Texture 2.
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16.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Texture Rilievo.

17.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare la finestra
Vista 3D. E' possibile vedere latexture in tartan creata sul livello
di rilievo Texture 2 nell'areatrai due vettori selezionati sui livelli
di vettore Bordo e Rientranza. Latexture € molto piu pronunciata
di quellacreatasul livello di rilievo Texture:

18.Cliccareil pulsante Inverti Visibilita |+ accanto a livello di
rilievo Texture 2 per nasconderlo dalla vista.

19.Cliccareil pulsante Inverti Visibilita %t accanto al livello di
rilievo Texture per visualizzarlo nellafinestra Vista 3D.

20.Premete il tasto F2 sulla propriatastiera per tornare allafinestra
Vista 2D.
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Come Creare il Vettore Testo

Orasi e pronti acreareil testo vettore necessario ala creazione di
caratteri sullaplacca. Si creera questo testo vettore su un nuovo livello di
vettore.

1.

0.

Cliccareil pulsante Nuovo « nell'areaVettori della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di vettore
denominato Livello Vettore 1 direttamente soprail livello di vettore
Linea Guida. Il suo nome e enfatizzato in grigio scuro ad indicare
che é selezionato.

Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Vettore 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

Digitare Testo nella casella del nome.

Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
vettore. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

. : e

Cliccareil pulsante Crea vettore Testo J nell'area
Strumenti Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzarne la pagina Strumento Testo.

CliccarelalistaatendinaTipo di carattere, quindi I'opzione di
carattere ArtCAM Arthur per selezionarla.

Nell'area Dimensione, assicurarsi che le unita siano impostate
come punti e poi digitare 110 nella casella.

Si utilizzeranno le impostazioni predefinite rimanenti sulla pagina
Strumento Testo.

Spostare il cursoreI sullafinestra Vista 2D e cliccare dovungque
nell'area di modello (I'area bianca).

Una casella di testo appare nellafinestra Vista 2D ed il cursore del
) I
mouse diventa I~

Digitare la parola Edimburgo.

10.Cliccareil pulsante Crea per ritornare alla pagina Principale

dell'Assistente. |l testo vettore appare in viola ed e circondato da
una caselladi contenimento, ad indicare cheil testo vettore &
raggruppato e selezionato.
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11.Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera e poi cliccare
per selezionareil vettore cerchio sul livello di vettore Rientranza
mostrato nellafinestra Vista 2D. Per indicare che é selezionato, il
disegno vettore e di color magenta e circondato da una casella di
contenimento.

12.Cliccareil pulsante Avvolgi Testo attorno ad una Curvaﬁ
nell'area Posiziona, Combina, Trimma Vettori della pagina
principale dell'Assistente.

13.Cliccarelalistaatendina Posizione Testo, seguitadall'opzione
Specifica.

14.Digitare 12 nella casella direttamente sotto la lista atendina
Posizione Testo.

15.Nell'area Allineamento Testo, assicurarsi chel'opzione Allinea
alla curva siaselezionata
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16.Tenere premuto il tasto Alt sulla propriatastiera, quindi cliccare e
trascinare lalettera d nel testo vettore verso laletteraE a fine di
ridurre la spaziaturatra essi:

17.Ripetere tale processo per ciascuna lettera consecutiva nel testo
vettore Edimburgo finché tutte le lettere si avvicinano le une ale
atre.

18.Nell'area Modifica Stile, assicurarsi che l'opzione Intera Frase
siaselezionata cliccandone il pulsante di scelta.

19.Cliccare e trascinare il testo vettore Edimburgo in senso orario
attorno a vettore circolare sul livello di vettore Rientranza cosi che
sia posizionato nella parte centrale superiore dell'area del modello.
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20.Cliccareil pulsante OK per confermare la posizione del testo
vettore Edimburgo e tornare alla paginainiziale dell'Assistente.

21.Cliccare ovungue nell'area del modello (I'area bianca) nellafinestra
Vista 2D per deselezionare il testo vettore Edimburgo sul livello
di vettore Testo ed il vettore circolare sul livello di vettore
Rientranza.

. : e

22.Cliccareil pulsante Crea Vettore Testo J nell'area
Strumenti Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare la pagina Strumento Testo.

23.Assicurars cheil carattere ArtCAM Arthur sia selezionato nella
listaatendinaTipo di carattere.

24 Assicurars cheil valore nellacasellaDimensione sia110 e che
le unita siano impostate in punti.

Si utilizzeranno le altre impostazioni predefinite nella pagina
Strumento Testo.

25.Cliccare ovungue nell'area del modello (I'area bianca) nellafinestra
Vista 2D.

26.Digitare la parola Castello.
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27.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare alapaginainiziae
dell'Assistente. |l testo vettore appare in viola ed e circondato da
una caselladi contenimento, ad indicare cheil vettore testo e
raggruppato e selezionato.

28.Tenere premuto il tasto Shift sullatastiera e poi cliccare per
selezionare il vettore cerchio sul livello di vettore Recess mostrato
nellafinestra Vista 2D. Per indicare che e selezionato, il disegno
vettore e di color magenta e circondato da una casella di
conteni mento.

29.Cliccareil pulsante Avvolgi Testo attorno ad una Curvaﬁ
nell'area Posiziona, Combina, Trimma Vettori della pagina
iniziale dell'Assistente.

30.CliccarelalistaatendinaPosizione Testo, quindi |'opzione
Specifica.

31.Digitare -44 nella casella direttamente sotto lalista atendina
Posizione Testo.

32.Cliccare per selezionare I'opzione Testo sull'altro lato.

33.Ndl'area Allineamento Testo, assicurarsi che I'opzione Allinea
alla curva sia selezionata.

ArtCAM Pro Manuale dell'Utente Tutorial Placca Castello Edimburgo * 349



34.Tenere premuto il tasto Alt sullatastiera e poi cliccare e trascinare
laletteraa nel vettore testo verso lalettera C al fine di ridurre la
Spaziatura tra esse:

35.Ripetere questo processo per ciascuna lettera consecutiva nel
vettore testo Castle finché ciascuna delle lettere si avvicini ale
atre.

36.Nell'area Modifica Stile, assicurarsi che l'opzione Intera Frase
sia selezionata cliccandone il pulsante di scelta.

37.Cliccare etrascinare il testo vettore Castle in senso antiorario
attorno al vettore curvo cosi che sia posizionato nella parte centrale
inferiore dell'area di modello.
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38.Cliccareil pulsante OK per confermare |la posizione del testo
vettore e tornare alla paginainiziale dell'Assistente.

39.Cliccare ovunque nell'area del modello (I'area bianca) nellafinestra
Vista 2D per deselezionare il testo vettore Castle nel livello di
vettore Testo ed il vettore circolare sul livello Recess.
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Come Creare Testo 3D

Orasi € pronti acreare caratteri tridimensionali su di un nuovo livello di
rilievo utilizzando il testo vettore creato sul livello di vettore Testo.

1. Cliccareil pulsante Nuovo ' nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Texture 2. 1| suo nome e enfatizzato in grigio scuro ad indicare che
e selezionato.

2. Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

3. Digitare Testo nella casella del nome.

4. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

5. Tenere premuto il tasto Shift sullatastierae poi cliccare per
selezionare il vettore di testo Edinburgh seguito dal vettore di testo
Castle. Entrambe | e parole diventano porpora e sono circondate da
una caselladi contenimento, ad indicare che entrambe |le parole
SONOo raggruppate e selezionate.
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6. Cliccareil pulsante Altezzza Lettere Costante Q nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare lafinestradi dialogo Altezza Costante:

' Altezza Costante

Altezza |0.5 T
Altezza Infer. |11.0 1*
‘ i~ Sezione Trasversale

‘ i* Sezione Trasversale

Raggi sullo Qoo

Modalita di Combinazione
M & Aggiungi .  Softrai
i iy

;’,\_  Unisci Super. .e!' = Unisci Infer.

oK | Cancella‘ Guida ‘

7. Digitare 0.5 nella casella Altezza Super..
8. Digitare 11.0 nellacasella Altezza Infer.

9. Selezionarel'opzione Sezione Angolare Trasversale
cliccandone il pulsante di scelta.

10.Digitare 20 nella casellaRaggio Spigolo.

11.Cliccareil pulsante OK per chiudere lafinestradi dialogo e creare
lettere ad altezza costante sul livello di rilievo Testo.
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12.Premereil tasto F3 sullatastiera per visualizzare lafinestra Vista
3D. E'possibilevedereil modoincui il livello di rilievo Testo s
combinaconi livelli Texture, Rientranza, Bordo e Base per
formare il rilievo composito:

A questo punto, anche le parole sul livello di rilievo Testo sono
pronunciate. Per assicurare cheil rilievo composito appaiacome si
desideranellafinestra Vista 3D, e necessario correggere il modo
incui il livello di rilievo Testo si combinaconi livelli Texture,
Rientranza, Bordo e Base.

13.Cliccareil pulsante di Modalitadi Combinazione di Rilievo
associatacon il livello di rilievo Testo due volte per adternare la
modalita di combinazione da Aggiungi aUnisci Superiore.

;@%j
ko
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E' possibile vedere che il modoin cui il livello di rilievo Testo si
combinaconi livelli Texture, Rientranza, Bordo e Base per
formare il rilievo composito e cambiato:

14.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per tornare alafinestra
Vista 2D.
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Come Creare la Decorazione del Cardo

Orae possibile creare un dettaglio decorativo nella placca tramite un
pezzo di rilievo clipart nellaformadi un singolo cardo. Si creerail
dettaglio di decorazione su di un nuovo livello di rilievo.

1.

Cliccareil pulsante Nuovo « nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Castle. Il suo nome e enfatizzato in grigio scuro ad indicare che e
selezionato.

Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

Digitare Cardi nella caselladel nome.

Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. . Lacaselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

Cliccareil pulsante Nuovo =« nell'area Vettori della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di vettore
denominato Livello Vettore 1 direttamente soprail livello di vettore
Testo. Il suo nome e enfatizzato in grigio scuro ad indicare che é
selezionato.

Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Vettore 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

Digitare Cardi nella caselladel nome.

Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nuovo nome al livello di
vettore. Lacaselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

=g
Cliccareil pulsante Incolla Rilievo da File =" nell'insieme
degli strumenti di Gestione di Rilievo mostrato nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare lafinestradi dialogo Incolla Rilievo.
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f Se non € possibile visualizzare questo pulsante, cliccare
I'icona lungo I'estremita destra di qualsiasi pulsante al
momento mostrato nell'area Strumenti Rilievo della
pagina iniziale dell'’Assistente per visualizzare I'insieme
degli strumenti di Gestione di Rilievo:

=% =% ﬂﬁ "'\;.-l"}
a = =y oy
| ST

e

¥

.
E' possibile anche cliccarel'icona ' all'estremita destra
dell'insieme degli strumenti per appuntare tutti i pulsanti che
lo costituiscono, nell'area Strumenti Rilievo della pagina
iniziale dell'Assistente.

10.Cliccare per selezionare il file Thistle.rIf elencato nellafinestra
dellacaselladi dialogo. Il suo nome compare nella casellaNome
file.

11.Cliccareil pulsante Apri per visuaizzare lafinestradi dialogo
Clipart 3D. Unasagomadel file Thistle.rlf e mostrata nella
finestraVista 2D.

12.Cliccareil pulsante Modalita per visualizzarne le impostazioni.
13.Assicurarsi chel'opzione Copia Linea Esterna sia selezionata.

14.Cliccareil pulsante Incolla per incollareil file Thistle.rIf sul
livello di rilievo Cardi. Una copia della sagomarossa del file
Thistlerlf mostrata nella finestra Vista 2D e creata sul livello di
vettore Cardi.

15.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere la Finestradi Dialogo
ClipArt 3D.

16.Cliccareil pulsante Anteprima Livello Rilievo ** nellabarra
degli strumenti Vista 2D per visualizzare un'immagine in scala di
grigi del livello di rilievo Cardi nellafinestraVista 2D.
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17.Cliccare per selezionare lalinea esterna creata dal file Thistle.r|f
sul livello di vettore Cardi. Il vettore diventaviola ed € circondato
da unacaselladi contenimento, ad indicare che € siaraggruppato
che selezionato.

. . . K

18.Cliccareil pulsante Esegui Offset Vettore(i) J nell'area
Strumenti Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare la pagina Offset Vettore(i).

19.Digitare 0.5 mm (0.02") nella casella Distanza Offset.

20.Néell'area Direzione Offset, selezionare |'opzione
Esterno/Destra cliccandoneil pulsante di scelta.

21.N€ell'area Offset Spigoli, selezionare I'opzione Raggiato
cliccandone il pulsante di scelta.

22.Cliccare per selezionare |I'opzione Cancella vettori originali.
Cio edovuto al fatto cheil vettore di sagomadel file Cardi.rlf non
e piu necessario dopo cheiil vettore di offset € stato creato.

23.Cliccareil pulsante Offset per creareil vettore di offset dalla
sagoma del file Cardi.rlf sul livello di vettore Thistles. Per indicare
che e selezionato, il disegno vettore e di color magenta e circondato
daunacaselladi contenimento.
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24.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.

25.Cliccareil pulsante Distorsione Avvolgimento Rilievo )E
nell'area Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'’Assistente
per visualizzare la pagina Distorsione Avvolgimento Rilievo.
Un involucro circondail vettore di offset creato sul livello di
vettore Cardi:

aey

26.Néell'areaRilievo Originale..., Selezionare |'opzione Sostituisci
Rilievo Originale (Taglia) cliccandone il pulsante di scelta.

27.Cliccarelalistaatendina Scalatura dell'Altezza in Z del
Rilievo, quindi I'opzione Mantieni Z Corrente per selezionarla

28.Cliccare per selezionare I'opzione Usa curve esistenti per
visualizzarne le impostazioni sulla pagina.

29.Assicurarsi che l'opzione Avvolgi attorno singola curva sia
selezionata cliccandone il pulsante di scelta, quindi cliccare lalista
atendina seguita dall'opzione Centrato. Cio fasi che ArtCAM
Pro posizioni il centro dell'involucro lungo il vettore selezionato.

30.Cliccareil pulsante Seleziona curva... primaoscurato. |l
pulsante Cancella é mostrato a suo posto.

31.Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto a livello di
vettore Linea Guida nell'area Vettori della paginadi Gestione
dei Livelli. E' possibile vedere che c'e un singolo vettore curvo su
questo livello.
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32.Cliccareil vettore curvo tracciato sul livello di vettore Linea Guida
mostrato nellafinestraVista 2D per definirlo come la curva sulla
guale si desidera posizionare |'involucro.

Lefrecce di direzione appaiono lungo il vettore selezionato ed il
Suo punto di partenza e mostrato in verde. || pulsante Seleziona
curva... eriattivato sullapaginaDistorsione Avvolgimento
Rilievo.

33.Néell'area Numero di copie, selezionare I'opzione Molti -
Specifica numero di copie cliccandoneil pulsante di scelta. La
casella Copie appare direttamente sotto.

34.Digitare 5 nellacasellaCopie.
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35.Cliccareil pulsante Applica per confermare queste impostazioni
per I'avvolgimento. L'involucro appare sul vettore curvo, nel quale
e possibile vedere le sagome di cinque copie della singola forma di
cardo sul livello di rilievo Thistles:

36.Cliccarel'opzione Aggiungi nell'areaCombinazione della
pagina.
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37.Cliccareil pulsante Incolla per incollare cinque copie dellaforma
del cardo lungo il vettore curvo. E' possibile vedere che cinque
copie dellaforma del cardo sono state create sul livello di rilievo
Cardi, e chetale formadi thistle chein origine é stataincollata, &
stata cancellata:

38.Cliccareil pulsante Termina per ritornare alla paginainiziale
dell'Assistente.
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39.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D.

A guesto punto, anche la decorazione del cardo sul livello di rilievo
Cardi e pronunciata. Per assicurare cheil rilievo composito appaia
come s intende nellafinestra Vista 3D, si ha bisogno di
correggere il modo in cui il livello di rilievo Cardi st combinacon i
livelli Testo, Texture, Rientranza, Bordo e Base.

40.Cliccare due volteil pulsante di Modalita di Combinazione di
Rilievo associato con il livello di rilievo Cardi per alternarela
modalita di combinazione da Aggiungi aUnisci Superiore.

;ﬁ%ﬂ
ko
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E' possibile vedere che il modo in cui il livello di rilievo Thistles si
combinaconi livelli di rilievo Testo, Texture, Rientranza, Bordo e
Base per formareil rilievo composito € cambiato:

41.Cliccare il pulsante Simmetria del Rilievo ﬂ nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare lapagina Simmetria del Rilievo.

42.Selezionare l'opzione Sinistra su destra ﬂ cliccandoneiil
pulsante di scelta.

43.Cliccareil pulsante Applica per creare una copiaa specchio della
decorazione di cardo esistente alladestradel livello di rilievo
Thistles:
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44.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare alapaginainiziae
dell'Assistente.
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Come Creare un Castello

Orasi € pronti acreare un nuovo livello di rilievo daun file che contiene
clipart di rilievo del Castello di Edimburgo. Si applichera una modalita di
combinazione del rilievo al file per controllare come interagisce con i
livelli di rilievo Cardi, Testo, Texture, Rientranza, Bordo e Base per
formareil rilievo composito del disegno della placcafinito.

1.

Cliccareil pulsante Apri = nell'area Rilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per visualizzare lafinestradi dialogo
Carica Livello Rilievo.

Cliccarelalistaatendina Tipo File, quindi I'opzione Rilievi
ArtCAM (*.rIf) per elencarei filedi rilievo ArtCAM dll'interno
dellacartella nellafinestradella casella di dialogo.

Cliccare per selezionare il file Castle.rfl nellafinestra della casella

di dialogo. Il suo nome compare nella casellaNome file.

8 Se s escelto di noninstallare la cartella Examples con
ArtCAM Pro, e possibile trovare questo file nel DVD di
installazione di ArtCAM Pro.

Assicurarsi che l'opzione Unisci Superiore siaselezionata nella
listaatendina Modalita.

Cliccareil pulsante Apri per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Castle direttamente soprail livello di rilievo Cardi. La
modalita di combinazione di rilievo Unisci Superiore € assegnata a
guesto livello di rilievo.

Assicurars chei liveli di rilievo Thistles, Text, Texture,
Rientranza, Bordo e Base siano visbili '«
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7. Cliccareil pulsante Vista lungo Z =] nella barradegli strumenti
Vista 3D per visualizzareil rilievo composito guardando lungo
I'asse Z. E' possibile vedere con cui modo in cui il livello di rilievo
Castello s combinaconi livelli di rilievo Cardi, Text, Texture,
Rientranza, Bordo e Base per formare il rilievo composito:

8. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
rilievo Texture per nasconderlo dallavista.

9. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
rilievo Texture 2 per visualizzarlo nellafinestra Vista 3D.
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E' possibile vedere il modo in cui il livello di rilievo Castle si
combinaconi livelli di rilievo Cardi, Testo, Texture 2, Rientranza,
Bordo e Base per formare il rilievo composito. Latexture in tartan
di sfondo intalerilievo composito € molto piu pronunciata:
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Tutorial Fioritura

Si utilizzeranno alcuni degli Strumenti Rilievo elafinestraModifica
della Forma per creare le varie forme differenti che costituiscono la
Fioritura. Lapaginadi Gestione dei Livelli sarautilizzata durante la
creazione di tali forme. Si utilizzerail disegno creato su diversi livelli di
vettore per generare le diverse forme su divers livelli di rilievo. Saranno
creati anchei livelli bitmap e leloro immagini saranno usate per
controllare il contenuto sui livelli di rilievo, cosi come I'aspetto del rilievo
composito mostrato nella finestra Vista 3D.

| passi che si copriranno durante il corso di questo tutorial sono:

Come Aprire il Modello Fioritura (apagina 371)

Questo passo coinvolge I'apertura di un file di modello ArtCAM
che contiene il disegno vettore necessario alla creazione della
Fioritura.

Come Correggere la Risoluzione del Modello (apagina
374)

Questo passo riguarda I'aumento della risoluzione del modello
ArtCAM usato per crearela Fioritura.

Come Creare la Fioritura (apagina 375)

Questo passo riguarda la creazione di tre forme sviluppate tramite
due linee guida e forme aggiuntive tramite |'utensile Modifica
della Forma su duediversi livelli di rilievo, unendo i livelli,
specchiandone il contenuto, creando ulteriori forme tramite
I'utensile Modifica della Forma e levigando un'area selezionata
del livello di rilievo.

Come Presentare la Fioritura (apagina 402)

Questo passo riguarda la proiezione del contenuto di un livello
bitmap sulla superficie del rilievo composito.
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Come Aprire il Modello Fioritura

Si inizieraaprendo il modello ArtCAM che s utilizzera per creare un
fiore.

1. Cliccarel'iconaApri Modello Esistente #% sullapaginadi
Partenza dell'Assistente per visualizzare lafinestradi dialogo
Apri.

2. CliccarelalistaatendinaCerca in e poi sfogliafino alla cartella
C:\Documents and Settings\All Users\Documents\ArtCAM
Files\Examples\Flourish sul proprio computer.

! Sesi utilizza Windows Vista, sfogliare fino alla cartella
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|Flourish sul
proprio computer.

! Se s escelto di noninstallare la cartella Examples con
ArtCAM Pro, e possibile trovare gquesto file nel DVD di
installazione di ArtCAM Pro.

3. Cliccare per selezionareil file Carving.art. I suo nome e
visualizzato nellacasellaNome file.
f Il suffisso *.art indica cheil file selezionato € un file di
modello ArtCAM.

4. Cliccareil pulsante Apri per chiudere lafinestradi dialogo e aprire
il file di modello.
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L a seguente immagine bitmap € mostrata nella finestra Vista 2D:

L'immagine mostrata nella finestra Vista 2D e contenuta nel
livello bitmap Foto Fioritura elencato nell'area Bitmap della
paginadi Gestione del Livelli. C'e unacolonnadi livelli vettore
nell'area Vettori dellapaginadi Gestione dei Livelli. Ognuno di
questi livelli di vettore contiene il disegno che rappresentai diversi
aspetti del disegno dei fiori sul livello bitmap Foto Fioritura. Ogni
livello vettore € stato denominato ad indicareil fine del suo
disegno in relazione a disegno generale dellafioritura.

C'eunsingolo livello di rilievo elencato nell'area Rilievi della
paginadi Gestione dei Livelli denominato Livello Rilievo.
Questo livello a momento e vuoto.
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Si utilizzeranno tutti i diversi livelli duranteil corso di taletutorial
per creareil rilievo composito seguente:
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Come Correggere la Risoluzione del
Modello

Orasi € pronti acorreggere larisoluzione del modello.

1. Cliccareil pulsante Aggiusta Risoluzione Modello %
nell'insieme degli strumenti di Modificadel Modello mostrato
nell'area Modello dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare lapagina Aggiusta Risoluzione Modello.

£

£ Senond riesce a vedere questo pulsante, cliccare I'icona
lungo il bordo destro di qualungue pulsante sia al momento
mostrato nell'area Modello della paginainiziale
dell'Assistente per visualizzare I'insieme degli strumenti di
Modifica Modello:

Modello A
& & E N 48 @107
*
E' possibile anche cliccarel'icona ' alla destra dell'insieme

degli strumenti per visualizzarli tutti stabilmente nell'area
Modello della paginainiziale dell'Assistente.

Orae possibile vedere che larisoluzione del modello corrente €
490 x 326 punti. Larisoluzione e troppo bassa per lamodellazione.

2. Cliccare etrascinare labarradi scorrimento alla destra per
accrescere larisoluzione del modello a1766 x 1178 punti.

U
“o

-

La nuovarisoluzione del modello e mostrata sotto la risoluzione
corrente nella pagina.

3. Poai cliccareil bottone Applica. Unacasella di messaggio appare
ad avvisare che gli aggiustamenti di risoluzione non possono essere
annullati e chiedere se si desidera continuare.

4. Cliccareil pulsante Si per chiudere la caselladi messaggio, tornare
allapaginainiziale dell'Assistente ed impostare la risoluzione
del modello.
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Come Creare la Fioritura

Meta del disegno Fioritura comprende forme sviluppate tramite due linee
guidacreate su livelli di rilievi separati. Si useral'utensile Modifica
della Forma per modificare le forme sviluppate tramite due linee guida
ed aggiungere alcuni dettagli aggiuntivi. Si uniranno quindi questi livelli
inun unico singolo livello di rilievo e si specchierail suo contenuto. Si
aggiungeranno acuni ulteriori dettagli e si levigherail rilievo composito
per completare il disegno Fioritura

Come Creare la Prima Forma con Due Linee Guida

Orasi creeralaprimadi due forme con due linee guida sul livello di
rilievo correntemente denominato Livello Rilievo 1. Si cambiera anche il
nome di questo livello cosi che indichi quale aspetto del disegno di
fioritura é su di creato.

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello
Ventaglio Snistro nell'area Vettori dellapaginadi Gestione dei
Livelli per visualizzare il disegno vettore su quel particolare livello
di vettore nellafinestraVista 2D.

2. Cliccarelabarradi scorrimento 2D Contrasto Bitmap nella
barradegli strumenti Vista 2D e trascinarlaasinistraper ridurreil
contrasto dell'immagine sul livello bitmap Foto Fioritura mostrato
nellafinestra Vista 2D approssimativamente al 20%.

R
€ [% )

Ridurreil contrasto nel livello bitmap Foto Fioritura rende molto
piu semplice vederei disegni vettore tracciati sul livello vettore
Left Fan. Si utilizzerail disegno vettore per creare unaforma
sviluppata con due linee guida che rappresenti il dettaglio nell'area
centrale sinistradel disegno Fioritura.

3. Cliccareil livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1 nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli. Il suo nomee
enfatizzato in grigio scuro ad indicare che e selezionato.

Questo el livello di rilievo sul quale si creeraunaforma
sviluppata con due linee guida tramite il disegno vettore tracciato
sul livello di vettore Left Fan.
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4. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

5. Digitare Ventaglio nella casella del nome.

6. Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nuovo nomeal livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

7. Tenere premuto il tasto Shift sullatastierae poi cliccare per
selezionarei vettori nel livello di vettore Left Fan mostrato nella
finestraVista 2D nell'ordine di enumerazione seguente:

e @

| vettori divengono magenta e sono circondati da una casella di
contenimento ad indicare che sono selezionati.

8. Cliccareil pulsante Due Linee Guida et nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell’Assistente per visualizzare la
paginaDue Linee Guida.

8 Se non e possibile visualizzare questo pulsante, cliccare
I'icona lungo I'estremita destra di qualsiasi pulsante al
momento mostrato nell'area Strumenti Rilievo della
paginainiziale dell'Assistente per visualizzarel'insieme di
strumenti di Modellazione di Profili:

W RO, B
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¥
E' possibile anche cliccare l'icona || all'estremita destra
dell'insieme degli strumenti per appuntare tutti i pulsanti che
lo costituiscono nell'area Strumenti Rilievo della pagina
iniziale dell'Assistente.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, lo status della
Prima Curva Guida e della Seconda Curva Guida € mostrato come
Valido. NéllafinestraVista 2D, tultti i tre vettori selezionati come
sezioni trasversali sono enumerati in rosso. Numeri rossi appaiono
lungo il vettore definito come prima curva guida. Numeri blu
appaiono lungo il vettore definito come seconda linea guida. Questi
numeri indicano la posizione di ognuna delle sezioni trasversali
relative ad ognuna delle curve guida. Le frecce di direzione
appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come curve
guida.

9. Cliccareil pulsante Imposta Posiziona ﬁ accanto al'etichetta
2 Valid nell'area Sezione Trasversale dellapagina. |l pulsante

diventaﬁ e |'etichettaPosiziona innero diventaPrima Curva
Guida in rosso.

10.Cliccare la prima posizione mostrata sotto lungo il vettore curva
selezionato come prima curva guida e poi la seconda posizione
mostrata sotto lungo il vettore lineare selezionato come seconda
curva guida cosi che entrambi il numero 2 rosso e blu siano
alineati con il vettore selezionato come seconda sezione
trasversale lungo I'asse Y.

L
La=l

-
=1

).
il - ¥

®
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Il disegno vettore selezionato per laforma sviluppata con due linee
guida appare come mostrato sotto:

J

(2]

[

b
Y
&

Il pulsante Imposta Posiziona E accanto al'etichetta 2 Valido
nell'area Sezione Trasversale della paginatorna ad essere ﬁ e
I'etichetta 1 Curva Guida inrosso tornaall'etichetta Posiziona
in nero.

11.Assicurarsi chel'opzione Scala I'Altezza con la Larghezza sia
selezionata.

12.Assicurarsi chel'opzione Aggiungi sia selezionata nell'area
Combinazione.

13.Cliccareil pulsante Calcola per creare laforma sviluppata con due
linee guida sul livello di rilievo Fan.

14.Cliccareil pulsante Chiudi per ritornare alapaginalniziale
dell'Assistente.

15.Cliccareil pulsante Vista 3D 30 nellabarra degli strumenti Vista
2D per visualizzare lafinestraVista 3D. E' possibile vederela
forma sviluppata con due linee guida che € stata creata sul livello di

rilievo Fan ed il piano zero.

f E' possibile anche premereil tasto F3 sulla propria tastiera
per visualizzare la finestra Vista 3D.

16.Cliccareil pulsante Visualizza Piano Zero (& per nascondere il
piano zero dallavista.
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E' possibile vedere chiaramente |a forma sviluppata con due linee
guida che é stata creata sul livello di rilievo Ventaglio nellafinestra

Vista 3D:

""\\w"‘

17.Cliccareil pulsante Vista 3D 20| hellabarra degli strumenti Vista
3D per tornare allafinestra Vista 2D.

! Premereil tasto F2 sulla propria tastiera per visualizzare la
finestra Vista 2D .

Come Aggiustare la Sagoma della Forma

Oras e pronti amodificare laforma sviluppata con due linee guida creata
sul livello di rilievo Fan cosi che si avvicini ulteriormente allaformadi

un ventaglio.

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
vettore Ventaglio Snistro per nascondere il disegno vettore su quel
particolare livello nellafinestra Vista 2D. Nessun disegno vettore
e attualmente mostrato nellafinestra Vista 2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita & accanto al livello di
vettore Sagome per visualizzare il disegno vettore su quel livello
nellafinestraVista 2D.

ArtCAM Pro Manuale dell'Utente Tutorial Fioritura 379



3. Cliccare per selezionare il vettore che rappresentail lato sinistro
del ventaglio tracciato sul livello di vettore Sagoma e mostrato
nellafinestraVista 2D:

Ad indicare che e selezionato, il disegno vettore e di color magenta
e circondato da una casella di contenimento.

4. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma:

Modifica della Forma

. : Altezza
= N Iniziale
: 1]
ol I
-
& ’— :
e .
l.'_\- ’— __/:
Aggiungi | Sottrai ‘ Zero |
Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |
Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

5. Cliccareil pulsante Zero Rest per riportare I'area del livello di
rilievo Ventaglio a di fuori del vettore selezionato sul livello di
vettore Sagome a zero.
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6. Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

7. Premereil tasto F3 sullapropriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere come laformadel profilo con due
linee guida creato sul livello di rilievo Ventaglio e cambiata:

b
'.lmm',w'.mwmu

Come Creare la Seconda Forma con Due Linee
Guida

Orasi e pronti a creare una seconda forma con due linee guida su di un
nuovo livello di rilievo. E' possibile anche impostare il modo in cui
questo nuovo livello di rilievo € combinato con il livello di rilievo
Ventaglio.

1. Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

2. Cliccareil pulsante Nuovo “ nell'areaRilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo 1 direttamente soprail livello di rilievo
Ventaglio. Il suo nome e enfatizzato in grigio scuro ad indicare che
e selezionato.

3. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1
per visualizzarne la caselladel nome edi pulsanti associati.

4. Digitare Curl nella caselladel nome.

5. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati. Lamodalita di combinazione di rilievo associata con il
livello di rilievo Curl per impostazione predefinitae Aggiungi.

6. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita'« accanto a livello di
vettore Outlines per nascondere il disegno vettore su quel
particolare livello nellafinestra Vista 2D. Nessun disegno vettore
e a momento mostrato nellafinestra Vista 2D.
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7. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto a livello di
vettore Ricciolo Superiore Snistro per visualizzareil disegno
vettore su quel livello nellafinestra Vista 2D.

8. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera e cliccare per
selezionare i vettori nel livello Ricciolo Superiore Snistro mostrato
nellafinestra Vista 2D nell'ordine sotto enumerato:

~ @
— @
e )

()

0

©)

| vettori diventano magenta e sono circondati da una caselladi
contenimento, ad indicare che sono selezionati.

9. Cliccareil pulsante Due Linee Guida » nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili nell'area Strumenti Rilievo
dellapaginainiziale dell'Assistente per visualizzare la pagina
Due Linee Guida.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, lo status della
Prima Curva Guida e della Seconda Curva Guida € mostrato come
Valido. NéllafinestraVista 2D, ciascuno dei quattro vettori
selezionati come sezioni trasversali € enumerato in rosso. Numeri
in rosso appaiono lungo il vettore definito come prima curva guida.
Numeri blu appaiono lungo il vettore definito come seconda curva
guida. Questi numeri indicano la posizione di ognuna delle sezioni
trasversali relative ad ognuna delle curve guida. Le frecce di
direzione appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come
curve guida.

10.Cliccareil pulsante Imposta Posizione ﬁ accanto al'etichetta
Valido 2 nell'area Sezione Trasversale dellapagina |l pulsante

diventaﬂ el'etichettaPosizione innerodivental Curva
Guida in rosso.
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11.Cliccare la prima posizione sotto mostrata lungo il vettore curvo
selezionato come prima curva guida e poi la seconda posizione
sotto mostrata lungo il vettore curvo selezionato come seconda
curva guida cosi che entrambi i numeri 2 in rosso 0 nero siano

alineati lungo |'asse X.

)

L Z
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Il disegno vettore selezionato per laforma modellata con due curve

guida appare come sotto mostrato:

Il pulsante Imposta Posizione ﬁ accanto al'etichetta 2 Valido

nell'area Sezione Trasversale della paginatorna aJ, e
I'etichetta 1 Curva Guida in rosso torna all'etichetta Posizione

in nero.
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12.Cliccareil pulsante Imposta Posizione ﬁ accanto al'etichetta
3 Valido nell'area Sezione Trasversale dellapagina. Il pulsante

diventaﬁ el'etichettaPosizione innerodivental Curva
Guida in rosso.

13.Cliccare la prima posizione mostrata sotto lungo il vettore curvo
selezionato come prima curva guida e la seconda posizione
mostrata sotto lungo il vettore lineare selezionato come seconda
linea guida cosi che entrambi il numero 3 in rosso ed in nero siano
alineati con la posizione dellaterza sezione trasversale lungo |'asse

I
Il disegno vettore selezionato per laforma sviluppata con due linee
guida appare come mostrato di seguito:

I
14.Cliccare per deselezionare I'opzione Scala I'Altezza con la
Larghezza.
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15.Assicurarsi chel'opzione Aggiungi sia selezionata nell'area
Combinazione.

16.Cliccareil pulsante Calcola per creare laforma modellata con due
linee guida sul livello di rilievo Ricciolo.

17.Cliccareil pulsante Chiudi per ritornare alapaginainiziale
dell'Assistente.

18.Assicurarsi chei livelli di rilievo Ventaglio e Ricciolo siano visibili

19.Cliccareil pulsante Vista 3D 30| ngllabarra degli strumenti Vista
2D per visualizzare lafinestraVista 3D. E' possibile vedereiil
modo in cui il livello di rilievo Ricciolo s combinaconil livello
Fan per formareil rilievo composito:

20.Cliccare due volteil pulsante della Modalita di Combinazione di
Rilievo associato con il livello di rilievo Ricciolo per alternare la
modalita di combinazione da Aggiungi aUnisci Superiore.

-?L. 3
Koz,
x2
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E' possibile vedere che il modo in cui il livello di rilievo Ricciolo si
combinaconil livello di rilievo Fan per formareil rilievo
composito e leggermente cambiato:

21.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per ritornare alla finestra
Vista 2D .

Come Creare il Terzo Profilo con Due Linee Guida

Orasi € pronti acombinare unaterzaforma sviluppata tramite due curve
guidacon le due giasul livello di rilievo Ricciolo.

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
vettore Ricciolo Superiore Snistro per nascondereil disegno
vettore su quel particolare livello nellafinestra Vista 2D. Nessun
vettore € a momento mostrato nellafinestraVista 2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Ricciolo Inferiore Snistro per visualizzare il disegno
vettore su quel livello nellafinestra Vista 2D.
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3. Tenere premuto il tasto Shift lungo la propriatastiera e cliccare
per selezionarei vettori nel livello Ricciolo Inferiore Snistro
mostrato nellafinestra Vista 2D nell'ordine sotto enumerato:

@O

——

0 @

| vettori diventano magenta e sono circondati da una casella di
contenimento ad indicare che sono selezionati.

4. Cliccareil pulsante Due Linee Guida > nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell’Assistente per visuaizzare la
paginaDue Linee Guida.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, o status della
Prima Curva Guida e della Seconda Curva Guida € mostrato come
Valido. NéllafinestraVista 2D, ognuno dei tre vettori selezionati
come sezioni trasversali € enumerato in rosso. Numeri ross
appaiono lungo il vettore definito come prima curva guida. Numeri
blu appaiono lungo il vettore definito come seconda curva guida.
Questi numeri indicano la posizione di ognuna delle sezioni
trasversali relative ad ognuna delle curve guida. Le frecce di
direzione appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come
curve guida.

5. Assicurarsi chel'opzione Unisci Superiore siaselezionata
nell'area Combinazione.

6. Cliccareil pulsante Calcola per creare laforma sviluppata con due
linee guida sul livello di rilievo Ricciolo.

7. Cliccareil pulsante Chiudi per tornare alla paginainiziale
dell'Assistente.
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8. Assicurarsi chei livelli di rilievo Ventaglio e Ricciolo siano visibili

9. Premereil tasto F3 sullapropria tastiera per visualizzare la
finestra Vista 3D. E' possibile vedere che laforma sviluppata con
due linee guida é stata combinata con il livello di rilievo Ricciolo, e
come s combinaconil livello di rilievo Ventaglio per formare il
rilievo composito:

10.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per tornare alafinestra
Vista 2D .

Come Correggere la Sagoma della Forma

Ora e possibile modificare laformadel livello di rilievo Ricciolo cosi che
sembri ulteriormente un‘arricciatura.

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita'« accanto al livello di
vettore Ricciolo Inferiore Snistro per nascondere il disegno vettore
su quel particolare livello nellafinestraVista 2D. Nessun disegno
vettore € a momento mostrato nellafinestraVista 2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Sagome per visualizzare il disegno vettore su quel livello
nellafinestraVista 2D.
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3. Cliccare per selezionare il vettore che rappresenta l'arricciatura
sinistratracciato sul livello di vettore Sagome mostrato nella
finestraVista 2D:

Ad indicare che e selezionato, il disegno vettore e di color magenta
e circondato da una casella di contenimento.

4. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma:

Modifica della Forma

. : Altezza
= N Iniziale
: 1]
ol I
-
& ’— :
e .
l.'_\- ’— __/:
Aggiungi | Sottrai ‘ Zero |
Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |
Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

5. Cliccareil pulsante Zero Rest per azzerare I'areadel livello di
rilievo Ricciolo all'esterno del vettore selezionato sul livello di
vettore Sagome.
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6. Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

7. Premereil tasto F3 sullapropriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' orapossibile vedere come laforma di entrambe le
forme sviluppate con due linee guida, creata sul livello di rilievo
Ricciolo é ora cambiata:

Come Creare il Dettaglio Ricciolo

Orae possibile aggiungere alcuni dettagli allaformacurvagiasul livello
di rilievo Ricciolo.

1. Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita!- accanto al livello di
vettore Sagome per nascondere il disegno vettore su quel
particolare livello nellafinestra Vista 2D. Nessun disegno vettore
e a momento mostrato nellafinestra Vista 2D.

3. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Dettaglio per visualizzare il disegno vettore su quel livello
nellafinestraVista 2D.
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4. Cliccare per selezionareil primo del vettori nel livello di vettore
Dettaglio mostrato nellafinestra Vista 2D come enumerato sotto:

Il vettore diventa magenta ed € circondato da una casella di
contenimento, ad indicare che il vettore e selezionato:

5. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visuaizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.

6. Cliccareil pulsante Tondo J digitare 45 nellacasellaAngolo
ed assicurarsi chel'Altezza Iniziale siaimpostataa 0.2 pollici.
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7. Selezionare |'opzione Scala all'Altezza cliccandone il pulsante di
scelta, quindi digitare 0.3 nellacasella Altezza. Lafinestradi
dialogo Modifica della Forma ora dovrebbe risultare come

Segue;

Modifica della Forma

Tau

-0

- 90

" Nessun Limite -

™ Limita All'Altezza

* Scala All'Altezza Altezzz
" Altezza Costante 03
( Solo Vettori ) ’7

Aggiungi| Sottrai ‘ Zero

Angolo

Altezza
Iniziale

T

Inisci Sl||1-er|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

8. Cliccareil pulsante Unisci Superiore per unire laforma
arrotondata con laformadella curvainferiore, nel disegno di

fiorituragiasul livello di rilievo Ricciolo.

9. Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo

Modifica della Forma.

10.Cliccare per selezionare il secondo dei vettori nel livello di vettore
Detail mostrato nellafinestra Vista 2D come enumerato sopra.

11.Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la

finestradi dialogo Modifica della Forma.

12.Cliccareil pulsante Tondo J edigitare 60 nella casella

Angolo.
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13.Assicurarsi chel'Altezza Iniziale siaimpostataa 0.2 pollici e che
I'opzione Nessun Limite siaselezionata. Lafinestradi dialogo
Modifica della Forma dovrebbe ora apparire come segue:

Modifica della Forma

B

AT

* Nessun Limite

( Solo Vettori )

Aggiungi| Sottrai ‘

rau

- 90

[~ Scala

™ Limita All'Altezza

™ Scala All'Altezza
™ Altezza Costante

-

Zero

Angolo

Altezza
Iniziale

T

Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘

Reset | Chiudi ‘

14.Cliccareil pulsante Unisci Superiore per unire laformacon
forma curvainferiore nel disegno di fioriturasul livello di rilievo
Ricciolo.

15.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

16.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere il modo in cui laformaarrotondata si
combinaconil livello di rilievo Ricciolo per formareil rilievo
composito:
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Come Unire i Livelli di Rilievo

Oras

uniranno le diverse forme sviluppate con due linee guida che sono

state create su livelli di rilievo separati, su di un singolo livello di rilievo.

1.

Assicurarsi che entrambi i livelli di rilievo nell'area Rilievi della

paginadi Gestione dei Livelli siano visibili.

f Il pulsante Inverti Visibilita dovrebbe apparire come! «
accanto ad ognuno dei livelli di rilievo in questa colonna.

Cliccareil pulsante Unione Visibile . nell'areaRilievi della
paginadi Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di
rilievo denominato Livello Unito 1 direttamente soprail livello di
rilievo Ricciolo. Il livello unito contiene una copia del contenuto
attraverso tutti i livelli di rilievo incolonnati nearea Rilievi della
paginadi Gestione dei Livelli.

Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Unito 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

Digitare Fioritura nella casella del nome.

Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

Cliccareil pulsante Passa a Tutta la Visibilita ‘.« nell'area

Rilievi dellapaginadi Gestione di Livelli per nascondere tutti i
livelli di rilievo dallavista nellafinestraVista 3D.

Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto a livello di
rilievo Fioritura per visualizzarne il contenuto nellafinestra Vista
3D.
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E' orapossibile vedere il contenuto sul livello di rilievo Fioritura:

Come Specchiare il Rilievo Unito
Orasi e pronti aspecchiareil contenuto del livello di rilievo Fioritura.

1. Cliccareil pulsante Simmetria del Rilievo ﬂ nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare lapagina Simmetria del Rilievo.

2. Selezionare |'opzione Sinistra su destra ﬂ cliccandoneiil
pulsante di scelta.

3. Cliccareil pulsante Applica per creare una copia a specchio della
meta del disegno di fioritura esistente ala destradel livello di
rilievo Fioritura:
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4. Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

Come Creare il Dettaglio Centrale

Orasi € pronti acreare alcune forme addizionali sul livello di rilievo
Fioritura utilizzando il disegno vettore sul livello Dettaglio elo
strumento Modifica della Forma. Tali forme completano il disegno di
Fioritura.

1. Cliccare per selezionare il terzo dei vettori nel livello di vettore
Detail mostrato nellafinestraVista 2D come enumerato sotto:

Il vettore diventa magenta ed € circondato da una casella di
contenimento, ad indicare che il vettore e selezionato.

2. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.
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3. Cliccareil pulsante Tondo J digitare 30 nellacasellaAngolo
eassicurars chel'Altezza Iniziale saimpostataa 0.15 pollici. La
finestradi dialogo Modifica della Forma dovrebbe orarisultare
come segue:

Modifica della Forma
[/ - 90 Angolo
: 30 E|:

_—

»*"f____-\ 0 Altezza

—_ N Iniziale
0.15]

- 90
* Nessun Limite B ddln —
" Limita All'Altezza
" Scala All'Altezza -
" Altezza Costante -
( Solo Vettori ) .

Aggiungi| Sottrai ‘ Zero |

Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

4. Cliccareil pulsante Unisci Superiore per unire laformatonda
con il disegno di fioritura specchiato, giasul livello di rilievo
Fioritura.

5. Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

6. Cliccare per selezionare il quarto dei vettori nel livello di vettore
Detail mostrato nellafinestra Vista 2D come enumerato sopra. |
vettori diventano viola e sono circondati da una casella di
contenimento, ad indicare che entrambi sono raggruppati e
selezionati.

7. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.
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8. Cliccareil pulsante Tondo J digitare 60 nella casellaAngolo
eassicurars chel'Altezza Iniziale saimpostataa 0.15 pollici. La
finestradi dialogo Modifica della Forma dovrebbe orarisultare
come segue:

Modifica della Forma

B

P

* Nessun Limite

" Limita All'Altezza
" Scala All'Altezza
" Altezza Costante

( Solo Vettori )

Aggiungi| Sottrai ‘

Fsu

- 90

[~ Scala

e

Zero

Angolo

Altezza
Iniziale

0.15

Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘

Reset | Chiudi ‘

9. Cliccareil pulsante Unisci Superiore per unire le forme tonde
con il disegno di fiorituragiasul livello di rilievo Fioritura.

10.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.
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11.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere il modo in cui le forme arrotondate si
combinano coniil livello di rilievo Fioritura per formare il rilievo
composito:

Come Levigare il Rilievo Composito

Oras € pronti ad ammorbidire la superficie del rilievo composito. S
creeraunimmaginein scaladi grigi del rilievo composito su di un nuovo
livello bitmap per poi modificarla cosi che se ne possano utilizzarei
colori per controllare I'area del rilievo composito che si desidera
addolcire.

1. Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto a livello
Dettaglio nell'area Vettori dellapaginadi Gestione dei Livelli.
Nessun disegno vettore € mostrato nella finestra Vista 2D.

3. Cliccareil pulsante Scala di grigi da Rilievo Composito
nell'area Modello dellapaginainiziale dell'Assistente per creare
unimmagine in scaladi grigi del rilievo composito mostrato nella
finestra Vista 3D su un nuovo livello bitmap denominato Scala di
Grigi direttamente soprail livello bitmap Foto Fioritura nella
colonna.

4. Cliccarelabarradi scorrimento 2D Contrasto Bitmap nella
barradegli strumenti Vista 2D e trascinarla all'estremita destra per
incrementare il contrasto a 100%.
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5.

Cliccareil colore turchino nella Tavoladei Colori sotto lafinestra
Vista 2D per selezionarlo come Colore Primario.

= m(

J 7

L

“

Cliccare con il tasto destro il colore giallo nella Tavoladei Colori
sotto lafinestraVista 2D per selezionarlo come Colore
Secondario.

Cliccareil pulsante Riempi Selettivo E nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente.

4

£ Senon e possibile visualizzare questo pulsante, cliccare
I'icona lungo I'estremita destra di qualsiasi pulsante al
momento mostrato nell'area Strumenti Bitmap della
paginainiziale dell'Assistente per visualizzare I'insieme di
strumenti di Riempimento:

N
¥
E' possibile anche cliccare l'icona || all'estremita destra
dell'insieme degli strumenti per appuntare tutti i pulsanti che
lo costituiscono, nell'area Strumenti Rilievo della pagina
iniziale dell'Assistente.
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8. Cliccare ovungue sull'area grigiadel livello bitmap Scala di Grigi
mostrato nellafinestra Vista 2D. L'area dell'immagine nellaforma
del livello di rilievo di fiorituradiventa azzurra:

9. Cliccareil pulsante Ammorbidisci Rilievo </ nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare lafinestradi dialogo Ammorbidisci Rilievo:

. Ammorbidisci Rilievo
" Intero Livello

" Vettore
t« Colore

3 Passate Ammorbidim.: |3 3:

Altezza Massima Colore: 317416

v . Altezza Minima Colore:  317.416
1) / Altezza Massima Rilieve:  317.416
i Altezza Minimo Rilievo: 317.416

Applica | Cancella |

10.Selezionare I'opzione Colore Selezionato cliccando il suo
pulsante di scelta. |1 colore selezionato come Colore Primario €
visualizzato nellafinestradi dialogo.

11.Digitare 3 nella casellaPassate Ammorbidim.

12.Cliccareil pulsante Applica per anmorbidire |'area del livello di
rilievo Fioritura sotto il colore selezionato come Colore Primario.

13.Cliccareil pulsante Cancella per chiudere lafinestradi dialogo
Ammorbidisci Rilievo.
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14.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. Il rilievo composito ora appare come segue:

Come Presentare il Disegno Fioritura

Oras € pronti acorreggere le impostazioni applicate allafinestraVista
3D cosi cheil rilievo composito assomigli davicino al disegno Fioritura
cosi come apparirebbe una volta fabbricato.

1. Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per tornare alla finestra
Vista 2D.

2. Cliccare per selezionareil livello bitmap Foto Fioritura nell'area
Bitmap dellapaginadi Gestione dei Livelli per visuaizzarneil
contenuto nellafinestraVista 2D. Il suo nome e evidenziato in
grigio scuro.

3. Cliccareil pulsante Luci e Materiali x nell'area Modello
dellapaginainiziale dell'Assistente per visualizzare la pagina
Luci e Materiali.

4. CliccarelalistaatendinaColore nell'area Materiale, quindi
I'opzione Vista 2D.

5. Poi cliccareil pulsante Applica. Il livello bitmap Foto Fioritura
mostrato nellafinestra Vista 2D é proiettato sul rilievo composito
mostrato nellafinestra Vista 3D.

6. Cliccareil pulsante Crea per ritornare alla pagina Principale
dell'Assistente.
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7. Premereil tasto F3 sullapropriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. Il rilievo composito € mostrato come segue:
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Tutorial Pendente

Si utilizzeral'utensile Raccordo 3D per creare labase del pendente, e
I'utensile Due Linee Guida per creare le forme che costituiscono
I'insegna al suo interno. Lapaginadi Gestione dei Livelli sara
utilizzata intensivamente durante la creazione di tali forme. Si utilizzerail
disegno importato in diversi livelli di vettore per generare le diverse
forme su separati livelli di rilievo. Si importera anche un elemento clipart
per completare la superficie frontale del pendente. Si creera una copia
invertita del rilievo composito che rappresenta la superficie frontale del
pendente e utilizzai duerrilievi per creare unamesh di triangoli del
pendente completo.

| passi che si copriranno durante il corso di questo tutorial sono:
= Come Creare il modello (apagina 406)

Questo passo riguarda la creazione di un file di modello ArtCAM
nel quale si creera un pendente.

» Come Preparare il Disegno Vettore (apagina 408)

Questo passo riguarda I'importazione di file di disegno vettore su
livelli di vettore e la creazione di un vettore di offset.

= Come Creare la Base del Pendente (apagina 412)

Questo passo riguarda la creazione della forma di un cuore
raccordato sul livello di rilievo preimpostato tramiteil disegno
vettor e precedentemente importato.

» Come Creare I'Insegna (apagina 415)

Questo passo riguarda la creazione di diversi aspetti della forma
di meta insegna attraverso tre nuovi livelli di rilievo tramite il
disegno vettore nel modello, consolidandoli in un singolo livello di
rilievo e specchiando il contenuto per creare una forma completa

per I'insegna.
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» Come Creare il testo (apagina 437)

Questo passo riguarda la creazione di un blocco di testo vettore, il
Suo posizionamento lungo una curva seguendo la forma
dell'insegna ed utilizzando questa per creare lettere ad altezza
costante tridimensionali su di un nuovo livello di vettore.

= Come Creare un Dettaglio di Decorazione (apagina 447)

Questo passo riguarda I'importazione di un pezzo di clipart rilievo
nella forma di un cuore con delle colombe in un nuovo livello di
rilievo.

= Come Creare un Rilievo Posteriore (apagina 450)

Questo passo riguarda la creazione di un duplicato di un livello di
rilievo contenente la forma di un cuore raccordato, tramite il suo
trasferimento sulla colonna di livello associata con il lato opposto
del rilievo del modello ed I'inversione del suo contenuto.

= Come Creare una Mesh di Triangoli (apagina 453)

Questo passo riguarda la creazione di una mesh di triangoli dai
rilievi compositi associati con entrambi i lati del rilievo nel
modello.

= Come Salvare la Mesh di Triangoli (apagina 455)

Questo passo riguarda il salvataggio della mesh di triangoli come
un file modello di triangoli chiuso, pronto per la prototipizzazione
rapida.

= Come salvare il Modello Pendente (apagina 457)

Questo passo finale riguarda il salvataggio del modello ArtCAM
che contiene il disegno del pendente finito.
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Come Creare il modello

Si inizieracreando il modello ArtCAM che si utilizzera per produrreil
disegno del Pendente.

1. Cliccarel'iconaNuovo Modello %% sullapaginadi Partenza
dell'Assistente per visuaizzare lafinestradi dialogo
Dimensioni Nuovo Modello:

Dimensioni Nuovo Modello

(5=
Risoluzione
Altezza (Y) [- -t )
30.0 % 1750 x 1750 punti
Totale: 3062500
Larghezza (X) | 300

Unita

P tx, Cliccare negli angoli o al centro del

“ mm < btapr :
j box per selezionare I'origine di lavoro

" pollici

OK Cancella

2. Assicurarsi chel'opzione mm sia selezionata nell'area Unita,
cliccandone il pulsante di scelta.

3. Digitare 30 in entrambe |le caselle Altezza (Y) e Larghezza (X).

4. Cliccare etrascinare labarradi scorrimento nell'area Risoluzione
per impostare la risoluzione del modello come 1750 x 1750 punti;
un totale di 3062500 punti.

B

"”ﬁ

S

5. Assicurarsi che l'origine siaimpostata come il centro cliccando nel
mezzo del diagramma rettangolare nellafinestra di dialogo.

"”!t

-

6. Cliccareil pulsante OK per chiudere lafinestradi dialogo e creare
un modello in relazione atali dimensioni.
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UnafinestraVista 2D riempiel'area dello spazio di lavoro
precedentemente vuota. Questa finestra rappresentail blocco di
materiale mentre visualizzato lungo I'asse Z.
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Come Preparare il Disegno Vettore

Ora che e stato creato un nuovo modello ArtCAM, si € pronti ad
importare il disegno vettore necessario acreare il pendente. Si
importeranno due File Encapsulated Postscript (*.eps) come nuovi livelli
di vettore, e si creera un vettore di offset tramiteil disegno di uno di ess.

Come importare il Disegno Vettore del Cuore

Orae possibile importare il primo pezzo di disegno vettore necessario alla
creazione del proprio pendente.

1. Cliccareil pulsante Apri = nell'area Vettori della paginadi
Gestione dei Livelli per visualizzare lafinestradi dialogo
Carica Livello Vettore:

Carica Livello Vettore

Cercair | 3 Pendant S e
[l Banner
| ;.Jb = Heart
Daocument
recenti
Desklop
Document
(=
Rizorse del
computer
Risorse direte  Mome file: I j | Apsi |
Tipo file: |File Vettore " ai” eps.” duf.” dwa." pic* dok."wmf)  w|  Anoulla

2. UtilizzarelalistaatendinaCercain oil pulsante Livello

Superiore = per navigare allacartella C:\Program
Files\ArtCAM 2008\Exampl es\Pendant sul proprio computer.

3. CliccarelalistaatendinaTipo File e poi I'opzione File Vettore
(*.al; *.eps). E' possibile anche vedere due file EPS elencati nella
finestra della casella di dialogo: Banner. eps e Heart.eps.

4. Cliccare per selezionare il file Heart.eps. Il suo nome compare
nell'areaNome file.

5. Cliccareil pulsante Apri per chiudere lafinestradi dialogo Carica
Livello Vettore ed importareil disegno vettore all'interno del file
Heart.eps come un nuovo livello di vettore.
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Un livello di vettore denominato Cuore e creato direttamente sopra
il Livello Default nellacolonna dei livelli mostrata nell'area
Vettori dellapaginadi Gestione dei Livelli. Il colore nero e
assegnato il livello di vettore Cuore elasuavisibilita e alternata
per impostazione predefinita.

Il disegno vettore sul livello di vettore Cuore appare a centro
dell'area di modello (I'area bianca) mostrata nellafinestraVista
2D come di seguito illustrato:

Come Creare il Vettore di Offset

Orasi creeraun vettore di offset utilizzando il vettore aformadi cuore
sul livello di vettore Cuore. Si userail vettore di offset creando laforma
base del pendente.

1.

o . wa

Cliccareil pulsante Esegui Offset vettore(i) J nell'area
Strumenti Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare la pagina Offset vettore(i).

Digitare 1 nellacasellaDistanza Offset.

3. Assicurarsi chel'opzione Esterno / Destra sia selezionata

nell'area Direzione Offset cliccandoneil pulsante di scelta

Assicurarsi che l'opzione Spigolo sia selezionata nell'area Offset
Spigoli cliccandoneil pulsante di scelta.

Assicurarsi che Max. Distanza Offset Spigoli siaimpostato al
100%.

Assicurarsi che l'opzione Cancella vettori originali sia
deselezionata.

Cliccareil pulsante Offset per creare un vettore di offset del
vettore aformadi cuore selezionato.
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Il disegno vettore sul livello di vettore Heart, mostrato nella
finestra Vista 2D ora appare come segue:

8. Cliccareil pulsante Chiudi per ritornare allapaginainiziale dell'
Assistente.

Come Importare il Disegno Vettore per I'ilnsegna

Primadi iniziare la creazione di forme tridimensionali che costituiscono il
pendente, & necessario importare un disegno vettore addizionale come un
nuovo livello vettore. Questo vettore € necessario per creare I'insegna nel
pendente.

1. Cliccareil pulsante Apri = nell'area Vettori della paginadi
Gestione dei Livelli per visualizzare lafinestradi dialogo
Carica Livello Vettore:

Carica Livello Vettore EI@
Cercain: | 3 Pendant ~| = Bk E-
=l Banner
\& =l Heart
Document
recent
Desktop
Daocument
CL
Rizorse del
cOmpiter
Risorse ditete  Nome file: | =l | Apii |
Tipo e |File Vettore [ ai” eps:” " dwa” pic." dgk " wrl] | Aneulla
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2. UsarelalistaatendinaCerca in oil pulsante Livello Superiore

per navigare ala cartella C:\Program Files\ArtCAM
2008\Examples\Pendant sul proprio computer.

3. CliccarelalistaatendinaTipo File el'opzione File vettore (*.ai;
*.eps). E' possibile vedere due file eps elencati nellafinestradella
caselladi dialogo: Banner. eps e Heart.eps.

4. Cliccare per selezionare il file Banner.eps. Il suo nome compare
nell'area Nome file.

5. Cliccareil pulsante Apri per chiudere lafinestradi dialogo Carica
Livello Vettore ed importareil disegno vettore al'interno del file
Banner.eps come un nuovo livello di vettore.

Un livello di vettore denominato Banner e creato direttamente
soprail livello di vettore Cuore nella colonna mostrata nell'area
Vettori dellapaginadi Gestione dei Livelli. Il colore nero e
assegnato al livello di vettore Banner e lasuavisibilita e attivata
per impostazione predefinita.

Il disegno vettore sul livello di vettore Banner compare al centro
dell'area di modello, come mostrato di seguito:

Ad indicare che e siaraggruppato che selezionato, il disegno
vettore e di color magenta e circondato da una casella di
contenimento.
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Come Creare la Base del Pendente

Orasi e pronti ad iniziare la creazione della base del proprio pendente
tramite il disegno sul livello di vettore Cuore localizzato nell'area Vettori
dellapaginadi Gestione dei Livelli. Labase del pendente e costituita
di una singola forma raccordata creata su un singolo livello di rilievo.

Come Creare la Forma Raccordata del Cuore

Orae possibile creare laformatridimensionale di un cuore raccordato su
un livello di rilievo preimpostato nel proprio modello, a momento
denominato Livello Rilievo 1. Si utilizzerail disegno sul livello di vettore
Cuore per farlo.

1. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera, quindi cliccare
per selezionare il vettore di offset del cuore seguito dal vettore
originale del cuore importato sul livello di vettore Cuore;

—_—

Entrambi i vettori diventano viola e sono circondati da una casella
di contenimento, ad indicare che sono selezionati. Orasi € pronti a
creare una forma raccordata tra questi due vettori selezionati.

2. Cliccareil pulsante Crea un Raccordo 3D g nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare lapagina Superficie di Raccordo.
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3. Assicurarsi chel'opzione Convesso sia selezionata nell'area
Profilo cliccandoneil pulsante di scelta.

4. Assicurars cheil valore nellacasellaLimite dell'area Altezze sia
impostato a 0.

5. Digitare 1 nellacasellalnterno dell'area Altezze.

6. Assicurarsi chel'opzione Limite vettore interno nell'area
Raccorda da bordo a: siaselezionata cliccandoneil pulsante di
scelta.

7. Assicurarsi chel'opzione Riempi vettore interno sia
selezionata

8. Assicurarsi cheil valore nellacasellaProporzione siaimpostato
a 100%.

9. Assicurarsi chel'opzione Aggiungi nell'areaCombinazione sia
selezionata cliccandone il pulsante di scelta.

10.Cliccareil pulsante Crea Raccordo per creare laforma
raccordata sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1.

Una barradi progresso compare sotto la Tavoladei Colori durante
il processo di di raccordo.

11.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare alla paginainiziale dell’
Assistente.

12.Premere il tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare laforma
del cuore raccordata sul livello di rilievo denominato Livello
Rilievo 1 nellafinestra Vista 3D.

13.Cliccareil pulsante Visualizza Piano Zero < alla barra degli
strumenti Vista 3D per nascondere il piano zero dallavistanella
finestraVista 3D. Laformaraccordata del cuore sul livello di
rilievo denominato Livello Rilievo 1 appare come segue:
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14.Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« associato conil livello di
rilievo Cuore nell'area Rilievi dellapaginadi Gestione dei
Livelli per nascondere laforma raccordata del cuore dallavista
nellafinestra Vista 3D.

15.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

Come Rinominare il Livello di Rilievo

Oras cambierail nome dél livello di rilievo sul quale s € creatalaforma
raccordata del cuore cosi che indichi quale aspetto del disegno pendente
generae vi € stato sopra creato.

1. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

2. Digitare Cuore nella caselladel nome.

3. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.
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Come Creare l'Insegna

Orasi € pronti acreare l'insegnanel pendente utilizzando il disegno sul
livello di vettore Banner localizzato nell'area Vettori della paginadi
Gestione dei Livelli. Meta del banner € costituito di tre separate forme
sviluppate tramite due curve guida, ognuna delle quali e creata su livelli
di rilievo separati. Questi livelli di rilievo sono quindi uniti in un livello
singolo, che € quindi specchiato per creare laformadel banner completa.

Come Separare il Disegno Vettore del Banner

Primadi poter creare le forme che costituiscono il banner, € necessario
separare il disegno vettore tracciato sul livello di rilievo Banner.

1. Cliccare ovungue nell'area del modello (I'area bianca) mostrata
nellafinestraVista 2D per deselezionareil vettore di offset del
cuore ed il vettore cuore originale importato.

2. Cliccare su ciascuno del vettori tracciato sul livello di rilievo
Banner. Tutti | vettori diventano viola e sono circondati da una
caselladi contenimento, ad indicare che sono sia raggruppati che
selezionati.
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3. Premerei tasti Ctrl + U sulla propriatastiera per separarei vettori
selezionati. | vettori diventano magenta, ad indicare che non sono

piU raggruppati.

Come creare un Nuovo Livello di Rilievo

Orasi e pronti acreare un nuovo livello di rilievo, che ospiteralaprima
delle forme tridimensionali che costituiscono il banner.

1. Cliccareil pulsante Nuovo “ nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo 1 direttamente soprail livello di rilievo
Cuore.

2. Eseguire doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello
Rilievo 1 per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti
associati.

3. Digitare Spirale 1 nella caselladel nome.

4. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.
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Come Creare la prima Forma Sviluppata con Due
Linee Guida

Orasi creeralaprimadelle forme sviluppate con due linee guida sul
livello di rilievo @ momento denominato Spirale 1 tramite un disegno
vettore tracciato sul livello di vettore Banner.

1. Assicurars cheil livello di vettore Spirale 1 sia selezionato
cliccandone il nome nella colonna dei livelli mostrata nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli. Il nome e
evidenziato in grigio scuro.

2. Cliccare ovungue nell'area del modello (I'area bianca) mostrata
nellafinestraVista 2D per deselezionare il disegno vettore sul
livello di vettore Banner.

3. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera, quindi cliccare
per selezionare i seguenti vettori tracciati sul livello di rilievo
Banner mostrato nellafinestra Vista 2D:

» il vettore diagonale all'estrema sinistra
= |l vettore diagonale all'estrema destra; e
= il pitulungo dei vettori sul fondo a destra dell'area del modello.
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4. Cliccareil pulsante Due Linee Guida et nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'’Assistente per visualizzare la
paginaDue Linee Guida.

8 Se non e possibile visualizzare questo pulsante, cliccare
I'icona lungo I'estremita destra di qualsiasi pulsante al
momento mostrato nell'area Strumenti Rilievo della
paginainiziale dell'Assistente per visualizzare I'insieme di
strumenti per la Modellazione di Profili:

B BR@ON, B
¥
E' possibile anche cliccare l'icona ' all'estremita destra
dell'insieme degli strumenti per visualizzar e stabil mente tutti
| pulsanti che lo costituiscono, nell'area Strumenti Rilievo
della paginainiziale dell'Assistente.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, o status della
Prima Linea Guida e della Seconda Linea Guida € mostrato come
Valido. NéllafinestraVista 2D, il vettore selezionato come
sezione trasversale € enumerato con un 1 rosso. Un numero 1 rosso
compare accanto al vettore definito come prima curvaguida. Un
numero 1 blu appare lungo il vettore definito come seconda linea
guida. | numeri indicano la posizione della sezione trasversale
relativaa ciascuna delle curve guida. Le frecce di direzione
appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come curve
guida.

418 « Tutorial Pendente ArtCAM Pro Manuale dell'Utente



Il disegno vettore sul livello di vettore Banner mostrato nella
finestra Vista 2D appare come mostrato di seguito:

5. Assicurarsi che solo le opzioni Tra segmenti e Scala I'Altezza
con la Larghezza siano selezionate sulla pagina.

f L'opzione Scala Altezza Finale non dovrebbe essere
selezionata,|'Altezza Iniziale dovrebbe essere impostata a 0
e nessuna delle opzioni Inverti la Direzione delle Curve
Guida dovrebbe essere selezionata.

6. Assicurarsi chel'opzione Aggiungi siaselezionata nell'area
Combinazione, cliccandone il pulsante di scelta. Cio fasi che
ArtCAM Pro aggiunga laforma sviluppata con due linee guida a
livello di rilievo Spirale 1.

7. Cliccareil pulsante Calcola per creare laforma sviluppata con due
linee guida sul livello di rilievo Spirale 1.

8. Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale dell'
Assistente.

9. Premereil tasto F3 sullapropriatastiera per visualizzare laforma
sviluppata con due linee guida sul livello di rilievo Spirale 1 nella
finestra Vista 3D.

\h.'.-L'.ﬂ.'i.1.".‘l'."|'A‘.‘u'.h'i'-'i'.'u?.h’#n‘*'.\'ﬂ-‘l'-’i']

ArtCAM Pro Manuale dell'Utente Tutorial Pendente « 419



10.Premereil tasto F2 per tornare allafinestra Vista 2D.

Come Modificare la Prima Forma Sviluppata con Due Linee
Guida

Orasi € pronti amodificare I'aspetto della forma con due linee guida sul
livello di rilievo Spirale 1 tramite un vettore sul livello di vettore Banner
el'utensile Modifica della Forma, cosi che appaia correttamente una
volta combinato con le altre due forme che costituiscono meta del banner.

1. Assicurarsi cheil livello di rilievo Spirale 1 sia selezionato nella
colonnadei livelli mostrata nell'area Rilievi della paginadi
Gestione dei Livelli. Il nome € evidenziato in grigio scuro.

2. Cliccare ovunque nell'area del modello (I'area bianca) mostrata
nellafinestraVista 2D per deselezionare il disegno vettore sul
livello di rilievo Banner.

3. Cliccare per deselezionare il vettore curvo sul livello di vettore
Banner che rappresentalaforma principale del banner, come
mostrato di seguito:

—_—

Ad indicare che e selezionato, il disegno vettore diviene magenta
ed e circondato da una casella di contenimento.

4. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.
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5. Cliccareil pulsante Zero Resto per azzeraretutto il livello di
rilievo Spirale 1 all'esterno dell'area definita dal vettore

selezionato.
Altezza
Iniziale
0

R P e ‘

[
i
b

Aggiungi| Sottrai ‘

Inisci Super|Unisci Infer.‘

Applica ‘ Reset Chiudi ‘

6. Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

7. Premereil tasto F3 sullapropriatastiera per visualizzare la nuova
formasul livello di rilievo Spirale 1 nellafinestraVista 3D.

Come Creare un Ulteriore Nuovo Livello di Rilievo

Orae possibile creare un altro nuovo livello di rilievo, che ospiterala
seconda delle forme che sono utilizzare per creare meta del banner.

1. Cliccareil pulsante Nuovo “ nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo 1 direttamente soprail livello di rilievo
Soirale 1.

2. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

3. Digitare Spirale 2 nella caselladel nome.
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4. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

Come Creare la Seconda Forma Sviluppata con
Due Linee guida

Orasi € pronti acreare la seconda delle due forme sviluppate con due
linee guida sul livello di rilievo denominato Spirale 2 tramite il disegno
vettore tracciato sul livello di vettore Banner.

1. Assicurars cheil livello di rilievo Spirale 2 sia selezionato
cliccandone il nome nella colonnadi livello dell'area Rilievi della
paginadi Gestione dei Livelli. Il nome e evidenziato in grigio
scuro.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« associato con il livello di
rilievo Spirale 1 per nasconderlo dallavista nellafinestra Vista
3D.

3. Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

4. Cliccare ovunque nell'area del modello (I'area bianca) mostrata
nellafinestraVista 2D per deselezionare il disegno vettore sul
livello di rilievo Banner.

5. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera, quindi cliccare
per selezionare i seguenti vettori sul livello di vettore Banner
mostrato nellafinestra Vista 2D:

= |l vettore diagonale al'estrema sinistra
= |l terzo vettore diagonale da sinistra: e
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» il secondo vettore piu lungo nella parte inferiore sinistra
dell'area del modello.

6. Cliccareil pulsante Due Linee Guida » nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per visuaizzarela
paginaDue Linee Guida.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, lo status della
Prima Curva Guida e Seconda Curva Guida € mostrato come
Valido. NéllafinestraVista 2D, il vettore selezionato come
sezione trasversale € enumerato con un 1 rosso. Un numero 1 rosso
appare accanto al vettore definito come prima curvaguida. Un
numero 1 blu appare lungo il vettore definito come seconda linea
guida. Questi numeri indicano la posizione della sezione
trasversale relativa a ciascuna delle curve guida. Le frecce di
direzione appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come
curve guida.
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Il disegno vettore nel livello di vettore Banner mostrato nella
finestraVista 2D appare come mostrato di seguito:

7. Assicurarsi che solo leopzioni Tra segmenti e Scala I'Altezza
con la Larghezza siano selezionate sulla pagina.

! L'opzione Scala Altezza Finale non dovrebbe essere
selezionata, I'Altezza Iniziale dovrebbe essere impostata a
0 e nessuna delle opzioni Inverti la Direzione delle Curve
Guida dovrebbe essere selezionata.

8. Assicurarsi chel'opzione Aggiungi siaselezionata nell'area
Combinazione cliccandoneil pulsante di scelta.

9. Cliccareil pulsante Calcola per creare laforma sviluppata con due
linee guida sul livello di rilievo Spirale 2.

10.Cliccareil pulsante Chiudi per ritornare alla paginainiziale dell’
Assistente.
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11.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare laforma
sviluppata con due linee guida sul livello di rilievo Spirale 2 nella
finestraVista 3D.

-'.'m-.-.-.-.m'.'.w.'.'ﬂ'u'lmlllllwllllllli.

Come Modificare la Seconda Forma Sviluppata con Due Linee
Guida

Orasi € pronti amodificare I'aspetto della forma con due linee guida sul
livello di rilievo Spirale 2 tramite un vettore sul livello di vettore Banner
e l'utensile Modifica della Forma, cosicché appaia correttamente una
volta combinato con le atre due forme che costituiscono meta del banner.

1. Assicurars cheil livello di rilievo Spirale 2 sia selezionato nella
colonnadi livelli mostrata nell'area Rilievi della pagina di
Gestione dei Livelli. Il nome € evidenziato in grigio scuro.

2. Cliccare ovunque nell'area del modello (I'area bianca) mostrato
nellafinestraVista 2D per deselezionare il disegno vettore sul
livello di rilievo Banner.
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3. Cliccare per selezionareil vettore curvo sul livello di vettore
Banner posizionato trail primo e il secondo vettore diagonale da

sinistra, come mostrato di seguito:

|

Ad indicare che e selezionato, il disegno vettore e di color magenta
ed e circondato da una casella di contenimento:

—_—

4. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.
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5. Cliccareil pulsante Zero Rest per azzeraretutto il livello di
rilievo Fold 2 all'esterno dell'area definita dal vettore selezionato.

Modifica della Forma

Altezza
Iniziale

—

R P e ‘

[
i
b

Aggiungi| Sottrai ‘

Inisci Super|Unisci Infer.‘

Applica ‘ Reset Chiudi ‘

6. Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

7. Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare laforma
sul livello di rilievo Spirale 2 nellafinestra Vista 3D.

Come Creare un Ulteriore Livello di Rilievo

Orasi e pronti acreare un atro nuovo livello di rilievo, che ospiterala
terza ed ultima delle forme che sono utiilizzare per creare meta del
banner.

1. Cliccareil pulsante Nuovo ' nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo 1 direttamente soprail livello di rilievo
Soirale 2.

2. Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

3. Digitare Spirale 3 nella caselladel nome.
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4. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

Come Creare la Terza Forma Sviluppata con Due
Linee Guida

Orasi e pronti acreare laterza e finale forma con due linee guida sul
livello di rilievo denominato Spirale 3 tramite il disegno vettore tracciato
sul livello di vettore Banner.

1. Assicurars cheil livello di vettore Spirale 3 sia selezionato
cliccandone la casella del nome nella colonna dei livelli mostrata
nell'area Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli. Il nomee
evidenziato in grigio scuro.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« associato con il livello di
rilievo Spirale 2 per nasconderlo dallavista nellafinestra Vista
3D.

3. Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per tornare allafinestra
Vista 2D .

4. Cliccare dovungue nell'area di modello (I'area bianca) mostrata
nellafinestraVista 2D per deselezionare il disegno vettore sul
livello di vettore Banner.
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5. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastierae poi cliccare
per selezionarei vettori sul livello di vettore Banner mostrato nella
finestraVista 2D nell'ordine di enumerazione seguente:

6. Cliccareil pulsante Due Linee Guida » nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per visuaizzarela
paginaDue Linee Guida.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, lo status della
Prima Linea Guida e della Seconda Linea Guida e mostrato come
Valido. NéllafinestraVista 2D, il vettore selezionato come
sezione trasversale € enumerato con un numero 1 rosso. Un numero
1 rosso appare accanto al vettore definito come prima curva guida.
Un numero 1 blu appare lungo il vettore definito come seconda
linea guida. Questi numeri indicano la posizione della sezione
trasversale relativa a ciascuna delle curve guida. Le frecce di
direzione appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come
curve guida.
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Il disegno vettore nel livello di vettore Banner mostrato nella
finestraVista 2D appare come mostrato di seguito:

7. Assicurarsi che solo leopzioni Tra segmenti e Scala I'Altezza
con la Larghezza siano selezionate sulla pagina.

8 L'opzione Scala Altezza Finale non dovrebbe essere
selezionata, I'Altezza Iniziale dovrebbe essereimpostata a
0 e nessuna delle opzioni Inverti la Direzione delle Curve
Guida dovrebbe essere selezionata.

8. Assicurarsi chel'opzione Aggiungi siaselezionata nell'area
Combinazione cliccandoneil pulsante di scelta.

9. Cliccareil pulsante Calcola per creare laforma sviluppata con due
linee guida sul livello di rilievo Fold 3.

10.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.
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11.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare laforma
sviluppata con due linee guida sul livello di rilievo Spirale 3 nella
finestraVista 3D.

Come Modificare la Terza Forma Sviluppata con Due Linee
Guida.

Oras € pronti amodificare I'aspetto della forma con due linee guida sul
livello di rilievo Spirale 3 tramite un vettore sul livello di vettore Banner
e l'utensile Modifica della Forma, cosicché appaia correttamente una
volta combinato con le altre due forme che costituiscono meta del banner.

1. Assicurars cheil livello di rilievo Spirale 3 sia selezionato nella
colonnadei livelli mostrata nell'area Rilievi della pagina di
Gestione dei Livelli. Il nome é evidenziato in grigio scuro.

2. Cliccare ovungue nell'area del modello (I'area bianca) mostrata
nellafinestraVista 2D per deselezionare il disegno vettore sul
livello di vettore Banner.
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3. Cliccare per selezionareil vettore curvo sul livello di vettore
Banner direttamentetrail secondo ed il terzo vettore del vettori
diagonali da sinistra, come mostrato di seguito:

—_—

Per indicare che é selezionato, il disegno vettore e di color magenta
e circondato da una casella di contenimento:

—_—

4. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.
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5. Cliccareil pulsante Zero Rest per azzerare tutto cio che é sul
livello di rilievo Spirale 3 all'esterno dell'area definita da un vettore

selezionato.
Altezza
Iniziale
0

R P e ‘

[
i
b

Aggiungi| Sottrai ‘

Inisci Super|Unisci Infer.‘

Applica ‘ Reset Chiudi ‘

6. Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Modifica della Forma.

7. Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare laforma
sul livello di rilievo Spirale 3 nellafinestra Vista 3D.

Mm““'-ul

Come Impostare la Modalita di Combinazione di
Rilievo

Orasi € pronti ad impostare la Modalita di Combinazione di Rilievo
associata con ognuno dei livelli di rilievo sul quale son state create le

forme, cosicché interagiscano |'unacon le atre per formare laforma
correttadi metadel banner.
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1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto ai livelli di
rilievo Spirale 2 e Spirale 1 per visualizzarne il contenuto nella
finestra Vista 3D. Ora € possibile vedere tutte le forme create su
tutti i livelli di rilievo, tranneil livello di rilievo Cuore nella
finestraVista 3D. Ci0 é definito come rilievo composito.

2. Cliccare duevolteil pulsante di Modalita di Combinazione di
Rilievo con entrambi i livelli di rilievo Spirale 3 e Spirale 2
incolonnati nell'area Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli
per dternare laModalita di Combinazione di Rilievo daAggiungi
aUnisci Superiore.

s |

-

x2

Cio fain modo che ArtCAM Pro uniscai punti piu ati nel livello
di rilievo Fold 2 con i punti nel livello di rilievo Spirale 1, ei punti
piu ati nel livello di rilievo Spirale 3 coni punti nel livello di
rilievo Spirale 2.

E' possibile vedere che il modo in cui i livelli di rilievo Spirale 3 e
Soirale 2 st combinano con il livello di rilievo Spirale 1 per
formareil rilievo composito mostrato nellafinestra Vista 3D orae
cambiato:

3. Cliccareil pulsante Vista Lungo Z jtd nella barra degli strumenti
Vista 3D per visualizzareil rilievo composito dall'asse Z. Ora e
possibile vedere chiaramente le cartelle nel banner.

4. Cliccareil pulsante Vista Isometrica gl nella barra degli
strumenti Vista 3D per visualizzare la vistaisometrica standard
del rilievo composito.
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Come Unire i Livelli di Rilievo

Orache é terminata la creazione di meta del banner nel disegno del
pendente attraverso i livelli di rilievo Spirale 1, Spirale 2 e Spirale 3, ora
s e pronti aconsolidare tutti questi livelli di rilievo in un singolo, nuovo
livello di rilievo.

1.

Assicurarsi chei livelli di rilievo Spirale 1, Spirale 2 e Spirale 3

nell'area Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli siano

visibili.

! Il pulsante Inverti Visibilita dovrebbe apparire come !«
accanto ad ognuno di questi livelli di rilievo nella colonna.

Cliccareil pulsante Unione Visibile “i nell'areaRilievi della
paginadi Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di
rilievo denominato Livello Unito 1 direttamente soprail livello di
rilievo Spirale 3 nella colonna. 1l livello unito contiene una copia
del contenuto attraverso tutti i livelli visibili del rilievo (Spirale 1,
Soirale 2 e Spirale 3) incolonnati nell'area Rilievi della paginadi
Gestione dei Livelli.

Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Unito 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

Digitare Banner nella casella del nome.

Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere un rilievo composito che comprende
I livelli di rilievo Spirale 1, Spirale 2, Spirale 3 e Banner:

WA

Cliccare due volte il pulsante Passa a Tutta la Visibilita -
nell'area Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli per
nascondere tutti i livelli di rilievo dallavistaa contempo. Oranon
e possibile vedere nulla nella finestra Vista 3D.

Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
rilievo Banner per visualizzare solo questo livello.
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Orae posshile vedere cheil contenuto dei livelli di rilievo Spirale
1, Spirale 2 e Spirale 3 € ora consolidato sul livello di rilievo
Banner. Il rilievo composito ora comprende solamenteiil livello di
rilievo Banner.

Come Specchiare il Livello di Rilievo Unito

Orasi € pronti aspecchiarei contenuti del livello di rilievo Banner al fine
di completare il banner all'interno del pendente.

1. Assicurars cheil livello di rilievo Banner sia selezionato nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli. Il nome e
evidenziato in grigio scuro.

B3

2. Cliccareil pulsante Simmetria del Rilievo = nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare lapagina Simmetria del Rilievo.

[y

3. Cliccareil pulsante Sinistra su Destra = per specchiarela
meta della forma del banner sul lato sinistro del livello di rilievo
Banner sul lato destro.

Laformacompleta del banner sul livello di rilievo Banner ora
costituisce il rilievo composito mostrato nellafinestra Vista 3D:

YA AN
4. Cliccareil pulsante Chiudi per tornare alla paginainiziale

dell'Assistente.

5. Premereil tasto F2 sullapropriatastiera per visuaizzare lafinestra
Vista 2D.
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Come Creare Il Testo

Orasi é pronti acreareil testo nel banner. Si creera un blocco di vettore
testo sul livello di vettore Banner elo si posizionerain relazione aun
nuovo Vvettore curvato, anch'esso creato da un cerchio tracciato sul livello
di vettore Banner. Si utilizzerail testo vettore per creare caratteri
tridimensionali ad altezza costante su di un nuovo livello di rilievo.

Come Creare un Cerchio

Orasi creeraun cerchio sul livello di vettore Banner. Questo vettore sara
infine utilizzato per posizionare un blocco di testo vettore relativo al
banner nel pendente.

1. Cliccare ovunque nell'area di modello (I'area bianca) mostrata nella
finestraVista 2D per deselezionare il disegno vettore sul livello di
rilievo Banner.

2. Cliccareil pulsante Crea Cerchio g nell'area Strumenti
Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente per visuaizzarela
paginaCrea Cerchio.

3. Assicurars cheil valorein entrambe le casalle X e Y nell'area
Centro del Cerchio siadefinitacome 0.

4. Selezionarel'opzione Diametro nell'areaDimensione del
Cerchio cliccandone il pulsante di scelta.

5. Digitare 10 nella casella direttamente sotto.

6. Cliccareil pulsante Crea per creareil vettore cerchio sul livello di
vettore Banner .

7. Cliccareil pulsante Chiudi per tornare ala pagina principale
dell'Assistente.

Come Modificare il Cerchio

Orasi e pronti amodificareil vettore cerchio che é stato creato sul livello
di vettore Banner a fine di convertirlo in un semicerchio. Si utilizzera poi
un semicerchio per posizionare un blocco di testo vettore in relazione al
banner nel pendente.

1. Premereil tasto N sullatastiera per attivare lamodalita di Modifica
dei Nodi.
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2. Spostareil cursore del mouse sul segmento superiore sinistro nel
vettore cerchio. 11 cursore daM diventa .

3. Cliccare conil tasto destro il menu di contesto, quindi cliccare
I'opzione di menu Rimuovi segmento per cancellareil
segmento.

% E possibile anche premere R sulla propria tastiera per
rimuovere il segmento direttamente sotto il cursore del
mouse.

4. Spostareil cursore del mouse sopra il segmento superiore destro
nel vettore cerchio. Il cursore cambiada® ab=.
5. Cliccare con il tasto destro per visualizzare il menu di contesto,

quindi cliccare I'opzione di menu Rimuovi segmento per
cancellare il segmento.
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Orae possibile vedere che ci sono solo due segmenti rimanenti dal
vettore cerchio originale. Si utilizzera questo semicerchio per
posizionare un blocco di vettore testo in relazione a banner nel
proprio pendente.

6. Premereil tasto N sulla propriatastiera per tornare allamodalita s
Selezione Vettori.

Il vettore semicerchio diventa magenta ed e circondato da una
caselladi contenimento, ad indicare che e selezionato. Ora € anche
possibile vedereil punto iniziale (green) e finale (rosso) nel
vettore.

Come Creare il Vettore Testo

Orasi € pronti acreare un blocco di testo vettore sul livello di vettore
Banner. Quindi si continuera per posizionare il testo vettore in relazione
a banner nel proprio pendente.

. : m

1. Cliccareil pulsante Crea Testo Vettore J nell'area
Strumenti Vettore dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare lapagina Strumento Testo.

2. Cliccareil pulsante Corsivo ﬂ nell'area Stile della pagina per
attivare lamodalitain corsivo.

3. CliccarelalistaatendinaTipo di carattere, quindi I'opzione
Times New Roman per selezionarlo come carattere.
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f Assicurars cheil carattere True Type Times New Roman sia
selezionato dalla lista a tendina. Questo e denotato dall'icona
T.

4. Cliccarelalistaatendinaaladestradell'area Dimensioni, quindi
I'opzione mm per selezionarla, quindi digitare 1 nella casellaa
sinistra.

5. Spostareil cursore del mouseI ovungue nell'area del modello
(I'area bianca) nellafinestra Vista 2D, quindi cliccare e digitare
John & Jane.

6. Cliccareil pulsante Crea per creareil testo vettore sul livello di
vettore Banner etornare allapaginainiziale dell'Assistente.

Il testo vettore John & Jane e viola ed é circondato da una casella
di contenimento, ad indicare che e siaraggruppato che selezionato:

Come Posizionare il Testo Vettore

Oras e pronti aposizionare il testo vettore John & Jane creato sul livello
di vettore Banner in relazione a banner, tramite il vettore semicircolare,
anch'esso tracciato sul livello di vettore Banner.

1. Cliccare ovungue nell'area di modello (I'area bianca) mostrata nella
finestraVista 2D per deselezionare il testo vettore sul livello di
vettore Banner.

2. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera, quindi cliccare
per selezionare i seguenti vettori tracciati sul livello di vettore
Banner mostrato nellafinestra Vista 2D:

440 « Tutorial Pendente ArtCAM Pro Manuale dell'Utente



= il vettore semicircolare; poi
= il vettore testo John & Jane.

Jef%m & Jane
@ ?la

Una casella di contenimento circonda entrambi i vettori
semicircolari ed il vettore testo John & Jane. Il semicerchio é color
magenta, ad indicare che non e raggruppato, mentre il vettore di
testo John & Jane e viola ad indicare che e raggruppato.

3. Cliccareil pulsante Avvolgi testo intorno ad una Curvaﬁ
nell'area Posiziona, Combina, Trimma Vettori della pagina
iniziale dell'Assistente per visualizzare la pagina Testo attorno
ad una Curva.

Il vettore di testo John & Jane e avvolto attorno al vettore
semicerchio come mostrato di seguito:
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Non s desideralasciareil vettore testo John & Jane in questa
posizione, pertanto Si utilizzeranno le impostazioni sulla pagina
Testo su una Curva per correggerne la posizione.

4. Cliccare per selezionare I'opzione Testo sull'altro lato.

5. Assicurarsi chel'opzione Specifico siaselezionatanellalistaa
tendina mostrata nell'area Posizione Testo della pagina.

6. Digitare-0.4 nella casella mostrata direttamente sotto lalistaa
tendina.

7. Assicurarsi chel'opzione Allinea alla curva sia selezionata nella
lista atendina mostrata nell'area Allineamento Testo della

pagina.
8. Assicurarsi chel'opzione Intera Frase siaselezionata nell'area
Modifica Stile della pagina cliccandone il pulsante di scelta.

9. Spostareil cursore del mouse soprail testo vettore John & Jane,
quindi cliccarlo etrascinarlo lungo il semicerchio in movimento
antiorario finchéil carattere & non e posizionato a meta nel
semicerchio.

Prima...
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Dopo...

10.Tenere premuto il tasto Alt sulla propriatastiera e poi cliccare e
trascinare ciascuna delle lettere individuali che costituiscono le
parole John e Jane aturno per correggere la spaziatura tra esse.
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Il vettore testo ora dovrebbe apparire cosi:

11.Cliccareil pulsante OK per impostare la posizione del testo e
tornare alapaginainiziale dell'Assistente.

Come Creare un Nuovo Livello di Rilievo

Oras € pronti acreare un nuovo livello di rilievo, che ospiterail testo nel
pendente.

1. Cliccareil pulsante Nuovo & nell'areaRilievi dellapaginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo 1 direttamente soprail livello di vettore
Banner.

2. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

3. Digitare Testo nella casella del nome.

4. Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

Come Creare Caratteri ad Altezza Costante

Orasi € pronti acreare del testo tridimensionale sul livello di rilievo
Testo tramite il testo vettore tracciato sul livello di vettore Banner.

1. Assicurars cheil livello di rilievo Testo sia selezionato nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli. Il nomee
evidenziato in grigio scuro.
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. Cliccare ovungue nell'area di modello (I'area bianca) mostrata nella
finestraVista 2D per deselezionare il testo vettore ed il vettore
semicerchio sul livello di vettore Banner.

. Cliccare per selezionare il testo vettore John & Jane. Ad indicare
che é selezionato, il disegno vettore € di color magenta e circondato
daunacaselladi contenimento.

. Cliccareil pulsante Lettere ad Altezza Costante Q nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'’Assistente per
visualizzare lafinestradi dialogo Altezza Costante:

' Altezza Costante

Altezza (0.1 TI
Altezza Infer. D.1| l
‘ i~ Sezione Trasversale

‘ i* Sezione Trasversale

Raggi sullo |0.0

Modalita di Combinazione
M & Aggiungi .  Softrai
i iy

;’,\_  Unisci Super. .e!' = Unisci Infer.

oK | Cancella‘ Guida ‘

. Digitare 0.1 in entrambe le caselle Altezza Super. e Altezza
Infer.

. Selezionare |'opzione Sezione Trasversale Angolare
cliccandoneil pulsante di scelta.

. Selezionare |I'opzione Aggiungi nell'area Combinazione
cliccandone il pulsante di scelta.

. Cliccareil pulsante OK per creare caratteri ad altezza costante sul
livello di rilievo Testo.

. Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Altezza Costante.
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10.Premereil tasto F3 sulla propria tastiera per visualizzare i caratteri
ad altezza costante sul livello di rilievo Testo nella finestra Vista
3D:
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Come Creare il Dettaglio di
Decorazione

Orae possibile aggiungere alcuni dettagli decorativi Si importera un
pezzo di clipart rilievo che contiene il motivo di una colomba come un
nuovo livello di rilievo. Questo livello di rilievo interagira con gli altri
nella colonna per formare il rilievo composito che rappresenta la

superficie frontale del proprio pendente.

Come Importare il Rilievo Clipart della Colomba

Non s importera un pezzo di rilievo clipart come un nuovo livello di
rilievo. Questo rilievo clipart € utilizzato come dettaglio decorativo nel

pendente.
1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '

associato con entrambi |

livelli di rilievo Testo e Banner nell'area Rilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per nasconderli dallafinestra Vista 3D.

2. Cliccareil pulsante Apri = nell'area Rilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per visualizzare lafinestradi dialogo

Carica Livello:

Carica Livello Rilievo

pis

= « @/ exE-

Risoisa dirate  Nome fie: |Dowes

Tipo file:

| Fibasi AACAM [0 =]

Modalth:
Infoemazioni Fiieva Anfepima Modello
Dimersian

30,00 30,00 mm
Min. Z -
Max 2
Dimengione 1750 x 1750

[aggung |
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3. UtilizzarelalistaatendinaCerca in oil pulsante Livello

Superiore = per navigare alla cartella C:\Program
Files\ArtCAM 2008\Exampl es\Pendant sul proprio computer.

4. Cliccare per selezionareil file Doves.rIf. 1| suo nome compare nella
caselladi testo Nome di file.

Una rappresentazione in scaladi grigio del filerilievo clipart
selezionato e visualizzato nell'area Informazioni Rilievo insieme
alle sue dimensioni in pixel.

f Quando s sceglieunrilievo clipart come un nuovo livello, la
rappresentazione in scala di grigio mostrata nell'area
Informazioni Rilievo fornisce un'indicazione della forma
che assumera il livello rilievo risultante. S consideri chele
aree piu luminose dell'immaginein scala di grigio riflettono
le aree piu elevate nel livello di rilievo risultante, mentre le
aree piu scure riflettono le aree piu basse.

5. Assicurarsi che l'opzione Aggiungi siaselezionatanellalistaa
tendina Modalita. Questo controllacomeil rilievo clipart
interagisca con gli atri livelli di rilievo gia nella colonna.

6. Cliccareil pulsante Apri per chiudere lafinestradi dialogo Carica
Livello di Rilievo ed importareil rilievo clipart.

Un nuovo livello di rilievo denominato Doves e creato direttamente

soprail livello di rilievo Testo nella colonna mostrata nell'area

Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli.

f Il pulsante Inverti Visibilita'« associato conil livello di
rilievo delle Colombe (Doves) € attivo per impostazione
predefinita.
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Orae possibile vedereil rilievo clipart della colomba sul livello di
rilievo Doves nellafinestra Vista 3D:

7. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita %' associato con entrambi
livelli di rilievo Testo, Banner e Cuore nell'area Rilievi della
paginadi Gestione dei Livelli per visuaizzarli nellafinestra
Vista 3D. Oraeé possibile vedereil rilievo composito che
rappresenta la superficie frontale del proprio pendente:
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Come Creare Il Rilievo Posteriore

Orasi e pronti acreareil rilievo composito che rappresenta la superficie
posteriore del proprio pendente. Si iniziera creando una copia duplicato
del livello di rilievo Heart nella colonna associata con il Rilievo Frontale
nel modello. Questo livello di rilievo ospitalaformaraccordata del cuore
che rappresenta la base del pendente. Quindi si trasferirail livello
duplicato sulla colonna associata con il Rilievo Posteriore nel modello.
Infine si invertiralaformadel cuore raccordato sul livello di rilievo
duplicato per formare la superficie posteriore del pendente.

Come Duplicare la Base del Pendente

Oras € pronti acreare una copia duplicato del livello di rilievo Heart. 1
livello di rilievo rappresenta solo la base del pendente.

1. Assicurars cheil livello di rilievo Cuore sia selezionato dalla
colonnadi livelli nell'area Rilievi dellapaginadi Gestione dei
Livelli cliccandone il nome. I| nome e evidenziato in grigio scuro.

2. Cliccareil pulsante Duplica * nell'area Rilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per creare una copia duplicato del livello di
rilievo Cuore. Un nuovo livello di rilievo denominato Copia Cuore
e creato direttamente soprail livello di rilievo Cuore.

Come Trasferire il Livello di Rilievo Duplicato alla
Colonna Opposta

Orasi e pronti atrasferireil livello di rilievo Copia Cuore che contiene la
copia duplicato della base del pendente alla colonna di livello associata
con il Rilievo Posteriore nel modello.

1. Assicurars cheil livello di rilievo Copia Cuore sia selezionato
nell'area Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli. Il nomeé
evidenziato in grigio scuro.
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2. Cliccareil pulsante Trasferisci su Lato Opposto % nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli per trasferireil
livello di rilievo Copia Cuore alacolonnadi livello associata con
il Rilievo Posteriore nel modello.

3. Cliccarelalistaatendinanell'area Rilievi dellapaginadi
Gestione dei Livelli, quindi I'opzione Rilievo Posteriore per
visualizzare la colonnadi livello associata con il Rilievo

Posteriore:
Rilievi ]
|Ri|iev0 Frantale :J @ i

Filiewn Frontale

Riliewo Posteriare

\g) ..1_“

E' possibile vedereil livello di rilievo predefinito, denominato
Livello Rilievo 1 in fondo alla colonna di livello ed il livello di
rilievo Heart Copy nella parte superiore della colonna di rilievo. I
livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1 e selezionato per
impostazione predefinita.

Questo livello di rilievo non e necessario, quindi e possibile
cancellarlo primadi continuare.

4. Cliccareil pulsante Cancella ¥ nell'areaRilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per cancellareil Livello Rilievo 1. 11 livello
di rilievo Heart Copy ora e selezionato e visibile.

Laformadel cuore raccordato sul livello di rilievo Copia Cuore
mostrato nellafinestra Vista 3D comprendeil rilievo composito
associato con il Rilievo Posteriore nel modello.

Come Invertire il Livello di Rilievo Duplicato

Oras e pronti ad invertire laformadel cuore raccordato sul livello di
rilievo Copia Cuore cosi che rappresenti la faccia posteriore del pendente.

1. Assicurars cheil livello di rilievo Copia Cuore sia selezionato
nell'area Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli. Il nome
viene evidenziato in grigio scuro.

2. Cliccareil pulsante Inverti Rilievo Solo Zg nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per
invertire laformadel cuore raccordato sul livello di rilievo Copia
Cuore.
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Orae possibile vedereil rilievo composito che rappresentala
superficie posteriore del proprio pendente nellafinestra Vista 3D:

Come Rinominare il Livello di Rilievo Duplicato

Orache e statainvertitalaformadel cuore raccordato sul livello di rilievo
Copia Cuore, non € piu una copia esatta del livello di rilievo Cuore
trovato nella colonna di livello associata con il Rilievo Frontale. Si
rinomineraquindi il livello di rilievo cosi che sia possibile identificare
facilmente il suo scopo in futuro.
1. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Copia Cuore per
visualizzare la sua caselladel nome ed i pulsanti associati.

2. Digitare Retro Pendente nella casella del nome.

3. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.
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Come Creare la Mesh di Triangoli

Orasi e pronti acreare unamesh di triangoli del pendente completo
tramiteil rilievo composito associato siacon il Rilievo Posteriore 0
Frontale del modello.

1. Cliccareil pulsante Crea Mesh di Triangoli @ nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare la pagina Generatore Mesh.

2. Digitare 0.001 nellacasdllaTolleranza.

3. Cliccare per selezionare I'opzione Chiuso con Rilievo
Posteriore. Cio fasi che ArtCAM Pro chiudala mesh di triangoli
tramiteil rilievo composito risultante dalla colonna di livello
associata con il Rilievo Posteriore nel modello.

Si utilizzeranno le impostazioni predefinite rimanenti sulla pagina

Generatore Mesh.

8 L'opzione Limita Triangoli non é selezionata, il Ritiro &
impostato a 0.0 &, I'opzione Argento Puro é selezionata
nella lista atendina Peso el'opzione Ombreggiato e
selezionata nella lista a tendina Disegno di Triangoli.

4. Cliccareil pulsante Crea Triangoli per creare la mesh triangolare
tramite il livello di rilievo Fronte Pendente sul lato Rilievo
Frontale del modello ed il livello di rilievo Retro Pendente sul lato
Rilievo Posteriore del modello.

Una barradi progresso appare sotto la Tavolade Colori duranteil
processo di triangolazione.
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Lamesh di triangoli calcolata e visualizzata nellafinestra Vista
3D. Ora € possibile vedere che entrambi i lati del pendente sono
visibili:
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Come Salvare la Mesh di Triangoli

Orasi salveralamesh di triangoli risultante dal Rilievo Frontale e da
guello Posteriore del modello come un modello di triangoli che pud
essere utilizzato per la prototipizzazione rapida.

1. Cliccareil pulsante Salva Triangoli... per visualizzare la finestra
di dialogo Esporta Mesh con nome...:

Export Mesh As... @@

Save in: |_} Pendant j L] ¥ B~

&

tdy Recent
Documents

Deskiop

ky Documents
8
My Computer
“;‘] File narne: | j Save |
-
My Mebwork,  Save as twpe: |.-’.‘-.[tI:.n’.‘n.M Azzembly Files [*.3da] j Cancel

Places

2. Utilizzarelalistaatendina Salva in oil pulsante Livello

Superiore =l per sfogliare fino alla cartella C:\Program
Files\ArtCAM 2008\Exampl es\Pendant sul proprio computer.

6 Se g utilizza Windows Vista, sfogliare fino alla cartella
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|Flourish sul
proprio computer.

6 Ses escelto di non installare la cartella Examples
unitamente a ArtCAM Pro, € possibile salvareil fileinvecein
una diversa locazione.

3. Digitare Pendente nella casellaNome File.

4. Cliccareil pulsante Salva per chiudere lafinestradi dialogo e
salvare il modello di triangoli del pendente comefile di
Assemblaggio ArtCAM. Il file € denominato Pendant.3da per
riferimenti futuri.
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5. Cliccareil pulsante Chiudi per tornare alapaginainiziae
dell'Assistente.
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Come Salvare il Modello Pendente

Infine, si salverail modello ArtCAM cosi che sia possibile usarlo
nuovamente in futuro.

1.

Cliccarel'opzione File > Salva con nome... dallabarradi Menu
Principale per visualizzare lafinestradi dialogo Salva con
nome:

Salva Modello con nome... EE
Salvain: | =3 Pendant ﬂ = E I:|'DE E-
"
Document
recent
@
Deskiop
Document
o7
Risoese del
compiuter
-’J Morme file: | Salva |
- r 1
Risorse direte  Salva come: Modella AnCAM (" at) j Annulla

Digitare Pendente nella casellaNome file.

Utilizzare lalistaatendina Salva in o il pulsante Livello

Superiore =l per navigare alla cartella C:\Program
Files\ArtCAM 2008\Exampl es\Pendant sul proprio computer.

Assicurarsi che l'opzione Modello ArtCAM (*.art) sia selezionata
nellalistaatendina Salva come.

Cliccareil pulsante Salva per chiudere lafinestradi dialogo e
salvare il modello.

Cliccare l'opzione File > Chiudi dallabarradel Menu Principale
per chiudere il modello Pendente e tornare alla pagina di Partenza
dell'Assistente.

ArtCAM Pro Manuale dell'Utente Tutorial Pendente « 457



Tutorial Manico di
Coltello

Si utilizzeranno alcuni degli Strumenti Rilievo elafinestraModifica
della Forma per creare le varie forme diverse che costituiscono la base
del manico di coltello ed i suoi dettagli decorativi. La paginadi
Gestione dei Livelli sara utilizzata intensivamente durante la creazione
di queste forme. Si utilizzerail disegno creato su divers livelli di vettore
per generare diverse forme su vari livelli di rilievo. Saranno creati anche
dei Livelli bitmap eleloro immagini saranno utilizzate per controllare il
contenuto sui livelli di rilievo, cosi come |'aspetto del rilievo composito
mostrato nellafinestra Vista 3D. | livelli di rilievo saranno creati su
entrambi i lati del modello, e si utilizzeranno tali livelli per creareil
modello di triangoli di un completo manico di coltello.

| passi che si copriranno duranteil corso di questo tutorial sono:
= Come Aprire il Modello Coltello (apagina 460)

Questo passo riguarda |'apertura di un file di modello ArtCAM che
contiene il disegno vettore necessario alla creazione di un manico
di coltello.

= Come Creare il Dettaglio Di Decorazione (apagina 462)

Questo passo riguarda la creazione di molte forme su livelli di
rilievo usando il disegno tracciato su diversi livelli di vettore ed
entrambi gli utensili Due Linee Guida e Modifica della
Forma. Queste forme create attraverso divers livelli di rilievo
sono consolidate in un singolo livello di rilievo che contiene tutti i
dettagli di decorazione nel manico del coltello.

» Come Creare la Base del Manico (apagina 509)

458 « Tutorial Manico di Coltello ArtCAM Pro Manuale dell'Utente



Questo passo riguarda la creazione di una forma su di un livello di
rilievo usando il disegno tracciato su diversi livelli di vettore e
I'utensile Rivoluzione. La forma risultante € parzalmente
affievolita tramite I'utensile Attenuazione Rilievo per crearela
base del manico di coltello, ed una texture e quindi applicata alla
sua superficie.

= Come Creare il Dettaglio Manico di Coltello (apagina 519)

Questo passo riguarda la creazione di varie forme su di un livello
di rilievo tramiteil disegno tracciato su diversi vettori e l'utensile
Rivoluzione. Unrilievo clipart € avolto attorno ad una di queste
forme per finireil dettaglio sul manico del coltello.

= Come Presentare il Modello Coltello (apagina 525)

Questo passo riguarda la protezione del contenuto di un livello
bitmap sulla superficie del rilievo composito al fine di distinguere
il dettaglio decorativo dal resto del manico di coltello.

» Come Creare il Rilievo Posteriore (apagina 528)

Questo passo riguarda la creazione del duplicato di un livello di
rilievo che contieneil rilievo composito, che awiene con il suo
spostamento sul lato opposto dd rilievo del modello ed la sua
inversione.

= Come Creare la Mesh di Triangoli (apagina 530)

Questo passo riguarda la creazione di un modello di triangoli da
livelli di rilievo su entrambi i lati del modello.

» Come Salvare il Modello Manico di Coltello (apagina 532)

Questo passo riguarda il salvataggio del modello del manico di
coltello ultimato.
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Come Aprire il Modello del Coltello

Si inizieraaprendo il modello ArtCAM che s utilizzera per creare un
manico di coltello.

1. Cliccarel'iconaApri Modello Esistente #= sullapaginadi
Partenza dell'Assistente per visualizzare lafinestradi dialogo
Apri .

2. CliccarelalistaatendinaCerca in e sfogliare fino alla cartella

C:\Documents and Settings\All Users\Documents\ArtCAM
Files\Examples\K nife Handle sul proprio computer.

|

££ Se g utilizza Windows Vista, sfogliare fino alla cartella
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|Knife Handle
sul proprio computer.

|

££ Se s escelto di noninstallare la cartella Examples con
ArtCAM Pro, e possibile trovare questo file nel DVD di
installazione di ArtCAM Pro.

3. Cliccare per selezionare il file Knife Handle.art. Il suo nome é
visualizzato nellacasellaNome file.
g |
! Il suffisso *.art indica cheil file selezionato € un file di
modello ArtCAM.

4. Cliccareil pulsante Apri per chiudere lafinestradi dialogo ed
aprireil file di modello.

L'immagine bitmap seguente € mostrata nella finestra Vista 2D:
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L'immagine mostrata nella finestra Vista 2D e contenuta nel
livello bitmap Bozza Coltello elencato nell'area Bitmap della
paginadi Gestione dei Livelli. C'é unacolonnadi livelli di
vettore nell'area Vettori dellapaginadi Gestione dei Livelli.
Ognuno di questi livelli di vettore contieneil disegno che
rappresentai divers aspetti del disegno del coltello sul livello
bitmap Bozza Coltello. Ogni livello di vettore e stato denominato
per indicare lo scopo del suo disegno in relazione al disegno
generae del coltello.

C'eunsingolo livello di rilievo elencato nell'area Rilievi della
paginadi Gestione dei Livelli denominata Livello Rilievo 1.
Questo livello a momento e vuoto.

Si utilizzeranno tutti i divers livelli duranteil corso di tale tutorial
per creareil rilievo composito seguente:
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Come Creare il Dettaglio Decorativo

Orasi e pronti ad iniziare la creazione del proprio coltello tramiteil
disegno sui livelli di vettore incolonnati nell'area Vettori della pagina di
Gestione dei Livelli. Orasi creano diverse forme sul livello di rilievo
a momento nel modello, utilizzando I'utensile Due Linee Guida.
Queste forme sono combinate per formare il dettaglio principale nel
disegno del coltello.

Come Creare la Prima Forma Sviluppata con Due
Linee Guida

Oras creeralaprimadelle due forme sviluppate con due linee guida sul
livello di rilievo a momento denominato Livello Rilievo 1. Si cambiera
ancheil nome di questo livello in modo che indichi quale aspetto del
disegno del coltello ésudi creato.

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto a livello
Dettaglio Curva Superiore Destra nell'area Vettori della pagina di
Gestione dei Livelli per visualizzare il disegno vettore su quel
particolare livello di vettore nellafinestra Vista 2D.

2. Cliccarelabarradi scorrimento 2D Contrasto Bitmap nella
barradegli strumenti dellaVista 2D etrascinarla asinistra per
ridurre il contrasto dell'immagine sul livello bitmap Bozza Coltello,
mostrato nellafinestra Vista 2D, approssimativamente a 20%.

Ridurreil contrasto nel livello bitmap Bozza Coltello rende molto
piu semplice vedere il designo vettore tracciato sul livello di
vettore Dettaglio Curva Superiore Destra. Si utilizzeratale disegno
vettore per creare una forma sviluppata con due linee guida che
rappresenti il dettaglio nell'area superiore destra del disegno del
coltello.

3. Cliccareil livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1 nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli. Il suo nomee
enfatizzato in grigio scuro ad indicare che e selezionato.

Questo el livello di rilievo sul quale si creeraunaforma
sviluppata con due curve guida tramite il disegno vettore tracciato
sul livello di vettore Dettaglio Curva Superiore Destra.

4. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

5. Digitare Dettaglio Coltello nella casella de nome.
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6. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

7. Tenere premuto il tasto Shift sullapropriatastiera e cliccare per
selezionarei vettori nel livello di vettore Dettaglio Curva
Superiore Destra mostrato nellafinestra Vista 2D nell'ordine di
enumerazione seguente:

m
@ ™ @
| vettori divengono magenta e sono circondati da una casella di
contenimento ad indicare che sono selezionati.

8. Cliccareil pulsante Due Linee Guida et nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'’Assistente per visuaizzare la
paginaDue Linee Guida.

8 Se non e possibile visualizzare questo pulsante, cliccare
I'icona lungo I'estremita destra di qualsiasi pulsante al
momento mostrato nell'area Strumenti Rilievo della
paginainiziale dell'’Assistente per visualizzare I'insieme di
strumenti di Modellazione di Profili:

B BR@ON, B
¥
E' possibile anche cliccare l'icona || all'estremita destra
dell'insieme degli strumenti per visualizzare stabil mente tutti
| pulsanti che lo costituiscono, nell'area Strumenti Rilievo
della paginainiziale dell'Assistente.
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Nell'area Status dellapaginaDue Curve Guida, lo status della
Prima Curva Guida e della Seconda Curva Guida e mostrato come
Valido. NélafinestraVista 2D, entrambi i vettori selezionati
come sezioni trasversali sono numerati in rosso. Numeri rossi
appaiono lungo il vettore definito come prima curva guida. Numeri
blu appaiono lungo il vettore definito come seconda curva guida.
Questi numeri indicano la posizione di ognuna delle sezioni
trasversali relative ad ognuna delle curve guida. Le frecce di
direzione appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come
curve guida.

Orasi selezionerail vettore che si utilizzera per controllare I'altezza
Z dellaforma sviluppata con due linee guida

9. Cliccare per selezionare il vettore rimanente sul livello di vettore
Dettaglio Curva Superiore Destra. |l vettore diventa magenta ad
indicare che é selezionato. E' ora possibile vederne il punto iniziale
in verde e quello finale in rosso.

10.Cliccareil pulsante Seleziona nell'area Usa Vettore di
Controllo Z per definireil vettore selezionato come quello che s
desidera usare per scalare laforma sviluppata con due linee guida
nell'asse Z per lalunghezza.

Nell'area Status, o status Usa Vettore di Controllo Z cambiada
Non Selezionato a Valido. Una lettera'Z' rossa appare accanto al
punto iniziale nel vettore selezionato.
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Il disegno vettore nel livello di vettore Dettaglio Curva Superiore
Destra mostrato nellafinestra Vista 2D appare come mostrato
sotto:

A FER U AR
2

1

11.Cliccare per selezionare I'opzione Altezza Z esatta con Vettore
di Controllo. Leopzioni Scala I'Altezza con la Larghezza e
Scala Altezza Finale sono oscurate.

12.Assicurarsi chel'opzione Aggiungi sia selezionata nell'area
Combinazione.

13.Cliccareil pulsante Calcola per creare laforma sviluppata con due
linee guida sul livello di rilievo Dettaglio Coltello.

14.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare alla paginainiziale
dell'Assistente.

15.Cliccareil pulsante Vista 3D 30 nellabarra degli strumenti Vista
2D per visualizzare lafinestraVista 3D. E' possibile vederela
forma sviluppata con due linee guida che € stata creata sul livello di
rilievo Dettaglio Coltello ed il piano zero.
8 Premereil tasto F3 sulla propria tastiera per visualizzare la
finestra Vista 3D.

16.Cliccareil pulsante Visualizza Piano Zero [ per nascondere il
piano zero dallavista.
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E' possibile vedere chiaramente |a forma svilupata con due linee
guida che é stata creata sul livello di rilievo Dettaglio Coltello nella
finestraVista 3D:

17.Cliccareil pulsante Vista 3D 20| hellabarra degli strumenti Vista
3D per visualizzare lafinestra Vista 2D.

! Premereil tasto F2 sulla propria tastiera per visualizzare la
finestra Vista 2D.

Come Creare la Seconda Forma Sviluppata con
Due Linee Guida

Orasi creeralaseconda delle forme sviluppate con due linee guida sul
livello di rilievo Dettaglio Coltello, unendolo con il primo.

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
vettore Dettaglio Curva Superiore Destra per nascondere il
disegno vettore su quel particolare livello nellafinestraVista 2D.
Nessun disegno vettore € a momento mostrato nellafinestraVista
2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Dettaglio Curva Superiore Snistra per visuaizzare il
disegno vettore su quel livello nellafinestra Vista 2D.
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3. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera e cliccare per
selezionarei vettori nel livello di vettore Dettaglio Curva
Superiore Snistra mostrato nella finestra Vista 2D nell'ordine di
enumerazione seguente:

| vettori diventano magenta e sono circondati da una casella di
contenimento ad indicare che sono selezionati.

4. Cliccareil pulsante Due Linee Guida et nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per visuaizzare la
paginaDue Linee Guida.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, lo status della
Prima Curva Guida e della Seconda Curva Guida € mostrato come
Valido. NellafinestraVista 2D, ognuno dei tre vettori selezionati
come sezioni trasversali € enumerato in rosso. Numeri rossi
appaiono lungo il vettore definito come prima curva guida. Numeri
blu appaiono lungo il vettore definito come seconda curva guida.
Questi numeri indicano la posizione di ognuna delle sezioni
trasversali relative ad ognuna delle curve guida. Le frecce di
direzione appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come
curve guida.

Oras selezionerail vettore che si utilizzera per controllare I'altezza
Z dellaforma sviluppata con due linee guida.
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5. Cliccare per selezionareil vettore rimanente sul livello di vettore
Dettaglio Curva Superiore Snistra. |l vettore diventa magenta ad
indicare che € selezionato. E' possibile vedere il suo punto iniziale
in verde e quello finale in rosso.

6. Cliccareil pulsante Seleziona nell'areaUsa Vettore di
Controllo Z per definireil vettore selezionato come quello che s
desidera usare per scalare laforma sviluppata con due linee guida,
nell'asse Z in lunghezza.

Nell'area Status, lo status Usa Vettore di Controllo Z cambia da
Non Selezionato a Valido. Unalettera'Z' rossa appare accanto al
punto iniziale nel vettore selezionato.

Il disegno vettore nel livello di vettore Dettaglio Curva Superiore
Snistra visibile nellafinestra Vista 2D appare come mostrato di

seguito:

7. Cliccare per selezionare |I'opzione Altezza Z esatta con Vettore
di Controllo. Leopzioni Scala I'Altezza con la Larghezza e
Scala Altezza Finale sono oscurate.

8. Assicurarsi chel'opzione Unisci Superiore siaselezionata
nell'area Combinazione. Cio fasi che ArtCAM Pro unisca questa
forma sviluppata con due linee guida con laforma sviluppata con
due linee guida sul livello di rilievo Dettaglio Coltello cosi che
siano mostrati solo i punti piu alti.

9. Cliccareil pulsante Calcola per creare laforma sviluppata con due
linee guida sul livello di rilievo Dettaglio Coltello.

468 « Tutorial Manico di Coltello ArtCAM Pro Manuale dell'Utente



10.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.

11.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile visualizzare entrambe |le forme sviluppate
con due linee guida che sono state create finora, sul livello di

rilievo Dettaglio Coltello.
& ,p

///

12.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

Come Creare la Terza Forma Sviluppata con Due
Linee Guida

Oras creeralaterza delle forme sviluppate con due linee guida sul
livello di rilievo Dettaglio Coltello, unendola alla prima e alla seconda.

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita's accanto a livello di
vettore Dettaglio Curva Superiore Snistra per nascondere il
disegno vettore su quel particolare livello nellafinestraVista 2D.
Nessun disegno vettore e al momento mostrato nellafinestra Vista
2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita & accanto al livello di
vettore Dettaglio Curva Centrale per visualizzare il disegno vettore
su quel livello nellafinestraVista 2D.
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3. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastierae poi cliccare
per selezionarei vettori nel livello di vettore Dettaglio Curva
Centrale mostrato nellafinestra Vista 2D nell'ordine di
enumerazione seguente:

=%

/—\_/d__\\\
| vettori diventano magenta e sono circondati da una casella di
contenimento ad indicare che sono selezionati.

4. Cliccareil pulsante Due Linee Guida et nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell’Assistente per visualizzare la
paginaDue Linee Guida.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, lo status della
Prima Curva Guida e della Seconda Curva Guida € mostrato come
Valido. NellafinestraVista 2D, ciascuno dei due vettori
selezionati come sezioni trasversali € numerato in rosso. Numeri
rossi appaiono lungo il vettore definito come prima curva guida
Numeri blu appaiono lungo il vettore definito come seconda curva
guida. Questi numeri indicano la posizione di ognuna delle sezioni
trasversali relative ad ognuna delle curve guida. Le frecce di
direzione appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come
curve guida.

Oras selezionerail vettore che da utilizzare per controllare
I'altezza Z dellaforma sviluppata con due linee guida.
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5. Cliccare per selezionareil vettore rimanente sul livello di vettore
Dettaglio Curva Centrale. || vettore diventa magenta ad indicare
che é selezionato. E' possibile vedereil puntoinizialein verde e
guello finale in rosso.

6. Cliccareil pulsante Seleziona nell'areaUsa Vettore di
Controllo Z per definireil vettore selezionato come quello che s
desidera utilizzare per scalare laforma sviluppata con due linee
guidalungo I'asse Z in lunghezza.

Nell'area Status, lo status Usa Vettore di Controllo Z cambia da
Non Selezionato a Valido. Unalettera'Z' rossa appare accanto al
punto iniziale nel vettore selezionato.

Il disegno vettore nel livello di vettore Dettaglio Curva Centrale
mostrato nellafinestra Vista 2D appare come mostrato di seguito:

7. Cliccare per selezionare |I'opzione Altezza Z esatta con Vettore
di Controllo. Leopzioni Scala I'Altezza con la Larghezza e
Scala Altezza Finale sono oscurate.

8. Assicurarsi chel'opzione Unisci Superiore sia selezionata
nell'area Combinazione. Cio fasi che ArtCAM Pro unisca queste
due forme sviluppate con due linee guida con quelle esistenti sul
livello di rilievo Dettaglio Coltello in modo da mostrare solo i
punti piu alti.

9. Cliccareil pulsante Calcola per creare laforma sviluppata con due
linee guida sul livello di rilievo Dettaglio Coltello.
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10.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.

11.Premereil tasto F3 sullapropriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E'possibile vederetutte e tre le forme sviluppate con
due linee guida finora create, sul livello di rilievo Dettaglio
Coltello:

12.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per tornare alla finestra
Vista 2D.

Come Creare la Quarta Forma Sviluppata con Due
Linee Guida

Oras creeralaquarta delle forme sviluppate con due linee guida sul
livello di rilievo Dettaglio Coltello, unendola con la prima, la seconda e
laterza

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto a livello di
vettore Dettaglio Curva Centrale per nascondereil disegno vettore
su quel particolare livello nellafinestraVista 2D. Nessun disegno
vettore e al momento mostrato nellafinestra Vista 2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Dettaglio Curva Inferiore Destra per visualizzareil disegno
vettore su quel livello nellafinestra Vista 2D.
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3. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera e cliccare per
selezionarei vettori nel livello di vettore Dettaglio Curva Inferiore
Destra mostrato nellafinestra Vista 2D nell'ordine enumerato

sotto:
“all=
T \_///@)
N
@ @

| vettori diventano magenta e sono circondati da una caselladi
contenimento ad indicare che sono selezionati.

4. Cliccareil pulsante Due Linee Guida » nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell’Assistente per visuaizzare la
paginaDue Linee Guida.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, lo status della
Prima Curva Guida e della Seconda Curva Guida € mostrato come
Valido. NélafinestraVista 2D, ciascuno dei due vettori
selezionati come sezioni trasversali € numerato in rosso. Numeri
rossi appaiono lungo il vettore definito come prima curva guida.
Numeri blu appaiono lungo il vettore definito come seconda curva
guida. Questi numeri indicano la posizione di ognuna delle sezioni
trasversali relative ad ognuna delle curve guida. Le frecce di
direzione appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come
curve guida.

Orasi selezionerail vettore da utilizzare per controllare I'altezza Z
dellaforma sviluppata con due linee guida.

5. Cliccare per selezionare il vettore rimanente sul livello di vettore
Dettaglio Curva Inferiore Destra. Il vettore diventa magenta ad
indicare che e selezionato. E' possibile vedere il suo punto iniziale
in verde e quello finale in rosso.
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6. Cliccareil pulsante Seleziona nell'area Usa Vettore di
Controllo Z per definireil vettore selezionato come quello che s
desidera utilizzare per scalare laforma sviluppata con due linee
guidalungo I'asse Z in lunghezza.

Nell'area Status, lo status Usa Vettore di Controllo Z cambiada
Non Selezionato a Valido. Unalettera'Z' compare accanto a punto
iniziale nel vettore selezionato.

Il disegno vettore nel livello di vettore Dettaglio Curva Inferiore
Destra mostrato nellafinestra Vista 2D appare come mostrato di

seguito:

7. Cliccare per selezionare I'opzione Altezza Z esatta con Vettore
di Controllo. Leopzioni Scala I'Altezza con la Larghezza e
Scala Altezza Finale sono oscurate.

8. Assicurarsi chel'opzione Unisci Superiore siaselezionata
nell'area Combinazione. Cio fasi che ArtCAM Pro unisca questa
forma sviluppata con due linee guida con le forme esistenti sul
livello di rilievo Dettaglio Coltello cosi che siano mostrati solo i
punti piu alti.

9. Cliccareil pulsante Calcola per creare laforma sviluppata con due
linee guida sul livello di rilievo Dettaglio Coltello.

10.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.
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11.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere tutte e quattro le forme sviluppate
con due linee guidafinora sul livello di rilievo Dettaglio Coltello:

12.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

Come Creare la Quinta Forma Sviluppata con Due
Linee Guida

Orasi creeralaquinta delle forme sviluppate con due linee guida sul
livello di rilievo Dettaglio Coltello, unendolo con la prima, la seconda, la
terzaelaquarta

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
vettore Dettaglio Curva Inferiore Destra per nascondere il disegno
vettore su quel particolare livello nellafinestra Vista 2D. Nessun
disegno vettore € ora mostrato nellafinestra Vista 2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Dettaglio Curva Inferiore Snistra per visualizzare il
disegno vettore su quel livello nellafinestraVista 2D.
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3. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastierae poi cliccare
per selezionarei vettori nel livello di vettore Dettaglio Curva
Inferiore Snistra mostrato nellafinestra Vista 2D nell'ordine di
enumerazione seguente:

| vettori diventano magenta e sono circondati da una caselladi
contenimento ad indicare che sono selezionati.

4. Cliccareil pulsante Due Linee Guida » nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per visuaizzare la
paginaDue Linee Guida.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida,lo status della
Prima Curva Guida e della Seconda Curva Guida € mostrato come
Valido. NéllafinestraVista 2D, ciascuno dei due vettori
selezionati come sezioni trasversali € enumerato in rosso. Numeri
rossi appaiono lungo il vettore definito come prima curva guida.
Numeri blu appaiono lungo il vettore definito come seconda curva
guida. Questi numeri indicano la posizione di ognuna delle sezioni
trasversali relative ad ognuna delle curve guida. Le frecce di
direzione appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come
curve guida.

Orasi selezionerail vettore da utilizzare per controllare I'altezza Z
dellaforma sviluppata con due linee guida.

5. Cliccare per selezionareil vettore rimanente sul livello di vettore
Dettaglio Curva Inferiore Snistra. |l vettore diventa magenta ad
indicare che é selezionato. E' possibile vedere il suo punto iniziale
in verde e quello finale in rosso.
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6. Cliccareil pulsante Seleziona nell'area Usa Vettore di
Controllo Z per definireil vettore selezionato come quello che s
desidera utilizzare per scalare laforma sviluppata con due linee
guidalungo I'asse Z in lunghezza.

Nell'area Status, lo status Usa Vettore di Controllo in Z cambiada
Non Selezionato a Valido. Una lettera'Z' rossa appare accanto al
punto iniziale nel vettore selezionato.

Il disegno vettore nel livello di vettore Dettaglio Curva Inferiore
Snistra mostrato nellafinestra Vista 2D appare come mostrato di

seguito:

7. Cliccare per selezionare |I'opzione Altezza Z esatta con Vettore
di Controllo. Leopzioni Scala I'Altezza con la Larghezza e
Scala Altezza Finale sono oscurate.

8. Assicurarsi chel'opzione Unisci Superiore siaselezionata
nell'area Combinazione. Cio fasi che ArtCAM Pro unisca questa
forma sviluppata con due linee guida, con le forme sviluppate con
due linee guida sul livello di rilievo Dettaglio Coltello in modo che
siano mostrati solo i punti piu alti.

9. Cliccareil pulsante Calcola per creare laforma sviluppata con due
linee guida sul livello di rilievo Dettaglio Coltello.

10.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.
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11.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere tutte e cinque le forme sviluppate
con due linee guida, che sono state create finora sul livello di

rilievo Dettaglio Coltello:

12.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

Come Creare il Corpo del Serpente

Oras creeraunaforma sviluppata con due linee guida sul livello di
rilievo Dettaglio Coltello. Questaforma rappresentail corpo del serpente
nel disegno del coltello. Verra unita ale forme sviluppate con due linee
guidagiasul livello di rilievo Dettaglio Coltello.

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
vettore Dettaglio Curva Inferiore Snistra per nascondere il
disegno vettore su quel particolare livello nellafinestraVista 2D.
Nessun disegno vettore e al momento mostrato nellafinestra Vista
2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Corpo Serpente per visualizzare il disegno vettore su quel
livello nellafinestra Vista 2D.
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3. Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastierae poi cliccare
per selezionare i vettori nel livello di vettore Corpo Serpente
mostrato nellafinestra Vista 2D nell'ordine di enumerazione
seguente:

| vettori diventano magenta e sono circondati da una caselladi
contenimento ad indicare che sono selezionati.

4. Cliccareil pulsante Due Linee Guida » nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell’Assistente per visuaizzare la
paginaDue Linee Guida.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, lo status della
Prima Curva Guida e della Seconda Curva Guida € mostrato come
Valido. NélafinestraVista 2D, ciascuno dei due vettori
selezionati come sezioni trasversali € enumerato in rosso. Numeri
rossi appaiono lungo il vettore definito come prima curva guida.
Numeri blu appaiono lungo il vettore definito come seconda curva
guida. Questi numeri indicano la posizione di ognuna delle sezioni
trasversali relative ad ognuna delle curve guida. Le frecce di
direzione appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come
curve guida.

Orasi selezionerail vettore da utilizzare per controllare I'altezza Z
dellaforma sviluppata con due linee guida.
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5. Cliccare per selezionareil vettore rimanente sul livello di vettore
Corpo Serpente. Il vettore diventa magenta ad indicare che €
selezionato. E' possibile vedere il suo punti iniziale e quello finale
IN rosso.

6. Cliccareil pulsante Seleziona nell'areaUsa Vettore di
Controllo in Z per definireil vettore selezionato come quello da
utilizzare per scalare laforma sviluppata con due linee guida lungo
I'asse Z in lunghezza.

Nell'area Status, lo status Usa Vettore di Controllo in Z cambiada
Non Selezionato a Valido. Unalettera'Z' in rosso appare accanto al
punto iniziale nel vettore selezionato.

Il disegno vettore nel livello di vettore Corpo Serpente mostrato
nellafinestra Vista 2D appare come mostrato sotto:

7. Cliccare per selezionare |I'opzione Altezza Z esatta con Vettore
di Controllo. Leopzioni Scala I'Altezza con la Larghezza e
Scala Altezza Finale sono oscurate.

8. Assicurarsi chel'opzione Unisci Superiore siaselezionata
nell'area Combinazione. Cio fasi che ArtCAM Pro unisca questa
forma sviluppata con due linee guida con le forme sviluppate con
due linee guida sul livello di rilievo Dettaglio Coltello cosi che
siano mostrati solo i punti piu alti.

9. Cliccareil pulsante Calcola per creare laforma sviluppata con due
linee guida sul livello di rilievo Dettaglio Coltello.
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10.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.

11.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere tutte e cinque le forme sviluppate
con due linee guida che sono state create finora sul livello di rilievo

Dettaglio Coltello:

12.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

Come Creare la Testa del Serpente

Orasi € pronti acreare un nuovo livello di rilievo ed aggiungere latesta
del serpente a questo livello tramite un file di rilievo ArtCAM salvato
precedentemente. Si imposterala modalita di combinazione di rilievo per
guesto nuovo livello di rilievo in modo da controllare come interagisce
conil livello di rilievo Dettaglio Coltello per formareil rilievo
composito.

1. Cliccareil pulsante Nuovo ! nell'areaRilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello Dettaglio
Coltello. Il suo nome e enfatizzato in grigio scuro ad indicare che e
selezionato.

2. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

3. Digitare Serpente nella casella del nome.
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4. Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

5. Assicurarsi cheil livello di vettore Corpo Serpente sia selezionato
nell'areaVettori dellapaginadi Gestione dei Livelli. Il suo
nome é enfatizzato in grigio scuro ad indicare che € selezionato.

=3
6. Cliccare per selezionareil pulsante Incolla Rilievo da File Q
nell'area Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente
per visualizzare lafinestradi dialogo Incolla Rilievo.

7. Cliccare per selezionareil file Serpent.flf nellafinestradella casella
di dialogo. Il suo nome appare nella casellaNome file.

8. Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo

Clipart 3D:
Sommaio
/iﬂx — Dimensione | Modaita | Muowi | Ruata | Scala | Deforma | Co 4| * ]
sl Y 25-3.15 ScalainZ
L % o
2 5292 ,".a ? Altezze v - | - Ao
(/ 1o Alezza [ 25,2456 ‘
¥: 50.000 Intervallo Z- 5.29233 100
Z: 0.000 Mlezza Massima 5293
. Alezza Minima 0.000 -
\-“WW - . Daiin
+& ¥ Scala automaticamente in Z ¢
Incola | Reset | chiud
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E' visualizzato anche un vettore di sagomadel file Serpent.rif nella
finestraVista 2D:

T T T

9. CliccarelalinguettaModalita per visualizzarne le impostazioni.
Assicurarsi che l'opzione Aggiungi siaselezionata nell'area
Modalita Incollo echel'opzione Copia linea esterna sia
selezionata nell'area Impostazioni.

10.Cliccareil pulsante Incolla per incollare i contenuti del file
Serpent.rif sul livello di rilievo Serpente.

11.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Clipart 3D. Unacopiadel vettore esterno del file Serpent.rif &
incollata sul livello di vettore Corpo Serpente.

12.Assicurarsi che entrambi i livelli di rilievo Dettaglio Coltello e
Serpente siano visibili I« .
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13.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare la finestra
Vista 3D. E' possibile vedereil contenuto del file Serpent.rif che e
stato incollato sul livello di rilievo Serpente e le diverse forme
sviluppate su due linee guida precedentemente create sul livello di
rilievo Dettaglio Coltello. Entrambi questi livelli di rilievo s
combinano per formareil rilievo composito:

14.Cliccare due volte il pulsante per laModalita di Combinazione di
Rilievo associatacon il livello di rilievo Serpente, per alternare la
modalitadi combinazione da Aggiungi aUnisci Superiore.

|

Yop.
X2

E' possibile vedere che il modo in cui il livello di rilievo Serpente
s combinacon il livello di rilievo Dettaglio Coltello per formareil
rilievo composito &€ cambiato:

A
=

7 by s - . i
- : - i
F _
) PN W
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15.Premete il tasto F2 sulla propriatastiera per tornare allafinestra
Vista 2D.

Come Creare le Scaglie del Serpente

Orasi e pronti acreare un nuovo livello di rilievo ed aggiungere undici
forme a cupola che rappresentano le scaglie sul corpo del serpentein
questo livello. Si imposteralamodalita di combinazione di rilievo per
guesto nuovo livello di rilievo in modo da controllare come
interagisce coni livelli Dettaglio Coltello e Serpente per formareil rilievo
composito.

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
vettore Corpo Serpente per nascondere il disegno vettore su quel
particolare livello nellafinestra Vista 2D. Nessun disegno di
vettore e al momento mostrato nellafinestra Vista 2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita & accanto a livello di
vettore Scaglie Serpente per visualizzare il disegno vettore su quel
livello nellafinestra Vista 2D.

3. Cliccareil pulsante Nuovo | nell'areaRilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Serpente. |1 suo nome e enfatizzato in grigio scuro ad indicare che
e selezionato.

4. Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzare la sua caselladel nome ed i pulsanti associati.

5. Digitare Scaglie Serpente nella casella del nome.

6. Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nuovo nomeal livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

7. Cliccare per selezionare uno qualungue dei cerchi tracciati sul
livello di vettore Scaglie Serpente mostrato nellafinestraVista
2D. Tutti i vettori tracciati sul livello di vettore Scaglie Serpente
diventano viola e sono circondati da una caselladi contenimento,
ad indicare che sono raggruppati.
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8. Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la

finestradi dialogo Modifica della Forma:

Modifica della Forma

B

e

* Nessun Limite

( Solo Vettori )

Aggiungi| Sottrai ‘

Tsu

- 90

[~ Scala

" Limita All'Altezza

" Scala All'Altezza
" Altezza Costante

e

Zero

Angolo

=

Altezza
Iniziale

—

Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘

Reset | Chiudi ‘

Ei possibile vedere che una forma a cupola con un angolo di 45
gradi € gia stato applicato ai vettori raggruppati.

9. Cliccareil pulsante Aggiungi per creare undici forme a cupola sul
livello di rilievo Scaglie Serpente utilizzando i cerchi raggruppati

sul livello di vettore Scaglie Serpente.

10.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo.
11.Assicurarsi chei livelli di rilievo Dettaglio Coltello, Serpente e

Scaglie Serpente siano visibili s .
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12.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere le undici forme a cupola che sono
state create sul livello di rilievo Scaglie Serpente:

Al fine di creare I'effetto di scala sul corpo del serpente, &
necessario creare le undici forme a cupola concave piuttosto che
convesse.

13.Cliccare unavoltail pulsante per laModalita di Combinazione di
Rilievo associataconiil livello di rilievo Scaglie Serpente per
aternare lamodalitadi combinazione da Aggiungi a Sottrai.

E' possibile vedere che il modo in cui il livello di rilievo Scaglie
Serpente si combinaconi livelli di rilievo Dettaglio Coltello e
Serpente per formareil rilievo composito € cambiato:
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14.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra

Vista 2D.

Come Creare il Primo Fiore

Orasi € pronti acreare un nuovo livello di rilievo daun filedi rilievo che
contiene il disegno di un fiore. Si applichera una modalita di
combinazione di rilievo al file per controllare come interagisce con i
livelli di rilievo Dettaglio Coltello, Serpente e Scaglie Serpente, in modo
daformareil rilievo composito.

1.

Cliccareil pulsante Apri = nell'area Rilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per visualizzare lafinestradi dialogo
Carica Livello Rilievo.

Cliccarelalistaatendina Tipo File, quindi I'opzione Rilievi
ArtCAM (*.rIf) per elencarei filedi rilievo ArtCAM dll'interno
della cartella nellafinestra della cartella di dialogo.

Cliccare per selezionare il file Fleur Top Left.rlf nellafinestradella
caselladi dialogo. Il suo nome compare nella casellaNome file.

£

£ Sed escetodi noninstallare la cartella Examples con
ArtCAM Pro, e possibile trovare questo file nel DVD di
installazione di ArtCAM Pro.

Assicurarsi che l'opzione Unisci Superiore siaselezionata nella
listaatendina Modalita.

Cliccareil pulsante Apri per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Fiorein Alto a Snistra direttamente soprail livello di
rilievo Scaglie Serpente. Lamodalita di combinazione di rilievo e
assegnata a questo livello di rilievo.

Assicurarsi chei livelli di rilievo Dettaglio Coltello, Serpente,
Scaglie Serpente e Fiorein Alto a Snistra siano visibili |-
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7. Premereil tasto F3 sullapropriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedereil modo in cui il livello di rilievo
Fiorein Alto a Snistra s combinaconi livelli di rilievo Dettaglio
Coltello, Serpente e Scaglie Serpente per formareil rilievo
composito:

r = 4 ))

8. Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.

Come Creare il Secondo Fiore

Oras e pronti acreare un nuovo livello di rilievo daun filedi rilievo che
contiene un altro disegno di un fiore. Si applichera una modalita di
combinazione di rilievo al file per controllare come questo interagisce
coni livelli di rilievo Dettaglio Coltello, Serpente, Scaglie Serpente e
Fiorein Alto a Snistra per formare il rilievo composito.

1. Cliccareil pulsante Apri = nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per visualizzare lafinestradi dialogo
Carica Livello Rilievo.

2. CliccarelalistaatendinaTipo file, quindi I'opzione Rilievi
ArtCAM (*.rIf) per elencarei filedi rilievo ArtCAM al'interno
dellacartella nellafinestradella casella di dialogo.

3. Cliccare per selezionareil file Fleur Top Right.rif nellafinestra
dellacaselladi dialogo. Il suo nome compare nella casellaNome
file.
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Ses escelto di non installare la cartella Examples con
ArtCAM Pro, e possibile trovare gquesto file nel DVD di
installazione di ArtCAM Pro.

4. Assicurars chel'opzione Unisci Superiore siaselezionata nella
listaatendina Modalita.

5. Cliccareil pulsante Apri per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Fiorein Alto a Destra direttamente soprail livello di
rilievo Fiorein Alto a Snistra. Lamodalitadi combinazione di
rilievo Unisci Superiore € assegnata a questo livello di rilievo.

6. Assicurars chei livelli di rilievo Dettaglio Coltello, Serpente,
Scaglie Serpente, Fiorein Alto a Snistra e Fiorein Alto a Destra
siano visibili I«

7. Premereil tasto F3 sullapropriatastiera per visualizzare la finestra
Vista 3D. E' possibile vedereil modo in cui il livello di rilievo
Fiorein Alto a Destra si combinacon i livelli di rilievo Dettaglio

Coltello, Serpente, Scaglie Serpente e Fiore in Alto a Snistra per
formare il rilievo composito:

8. Premereil tasto F2 sulla propriatastieraper visualizzare lafinestra
Vista 2D.

Come Creare il Dettaglio Fiore

Si creano due separate forme sviluppate con due linee guida su di un
nuovo livello di rilievo. Queste forme creano I'effetto di unione dei due
disegni del fiore che sono stati creati sui livelli di rilievo Fiorein Alto a
Snistra e Fiorein Alto a Destra.
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1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
vettore Scaglie Serpente per nascondere il disegno vettore su quel
particolare livello nellafinestra Vista 2D. Nessun disegno vettore
e a momento mostrato nellafinestra Vista 2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita & accanto a livello di
vettore Dettaglio Fiore Superiore per visualizzare il disegno
vettore su quel livello nellafinestra Vista 2D.

3. Cliccareil livello di rilievo Fiore Superiore Destro nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli per selezionarlo. Il
suo nome € enfatizzato in grigio scuro ad indicare che €
selezionato.

4. Cliccareil pulsante Nuovo | nell'area Rilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Fiorein Alto a Destra. Il suo home e enfatizzato in grigio scuro ad
indicare che e selezionato.

5. Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

6. Digitare Dettaglio Fiore Superiore nella casella del nome.

7. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

8. Tenere premuto il tasto Shift sullapropriatastierae poi cliccare
per selezionare i vettori nel livello di vettore Dettaglio Fiore
Superiore mostrato nellafinestra Vista 2D nell'ordine di
enumerazione seguente:

A
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| vettori diventano magenta e sono circondati da una casella di
contenimento ad indicare che sono selezionati.

9. Cliccareil pulsante Due Linee Guida et nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'’Assistente per visualizzare la
paginaDue Linee Guida.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, lo status della
Prima Linea Guida e della Seconda Linea Guida € mostrato come
Valido. NellafinestraVista 2D, il vettore selezionato come
sezione trasversale € enumerato in rosso. Un numero rosso appare
accanto a punto iniziale nel vettore definito come prima curva
guida. Un numero blu appare accanto a punto iniziale nel vettore
definito come seconda curva guida. Questi numeri indicano la
posizione della sezione trasversal e relativa ad ognuna delle curve
guida. Le frecce di direzione appaiono anche lungo entrambi i
vettori selezionati come curve guida.

Oras selezionerail vettore da utilizzare per controllare I'altezza Z
dellaforma sviluppata con due linee guida.

10.Cliccare per selezionare il vettore sul livello di vettore Dettaglio
Fiore Superiore direttamente soprail vettore gia selezionato come
sezione trasversale. |l vettore diventa magenta ad indicare che e
selezionato. E' possibile vederne il punto di partenzain verde e
guello finale in rosso.

11.Cliccareil pulsante Seleziona nell'area Usa Vettore di
Controllo Z per definireil vettore selezionato come quello che s
desidera utilizzare per scalare laforma sviluppata con due linee
guidalungo I'asse Z in lunghezza.

Nell'area Status, lo status di Usa Vettore di Controllo Z cambiada
Non Selezionato a Valido. Unalettera'Z' rossa appare accanto al
punto iniziale nel vettore selezionato.
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Un disegno vettore nel livello di vettore Dettaglio Superiore Fiore
mostrato nellafinestra Vista 2D, appare come mostrato sotto:

I
=

12.Cliccare per selezionare I'opzione Altezza Z esatta con Vettore
di Controllo. Leopzioni Scala I'Altezza con la Larghezza e
Scala Altezza Finale sono oscurate.

13.Assicurarsi chel'opzione Aggiungi sia selezionata nell'area
Combinazione.

14.Cliccareil pulsante Calcola per creare la primaforma sviluppata
con due linee guida sul livello di rilievo Dettaglio Fiore Superiore.

15.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.

16.Cliccare ovunque nell'area di modello per deselezionare il vettore
precedentemente utilizzato per scalare laforma sviluppata con due
linee guida.
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17.Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera e poi cliccare
per selezionare i vettori nel livello di vettore Dettaglio Fiore
Superiore mostrato nellafinestra Vista 2D nell'ordine di
enumerazione seguente:

I
\?’/<f"\
QQM

S
®

| vettori diventano magenta e sono circondati da una casella di
contenimento ad indicare che sono selezionati.

18.Cliccareil pulsante Due Linee Guida > nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell’Assistente per visualizzare la
paginaDue Linee Guida.

Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, lo status della
Prima Curva Guida e della Seconda Curva Guida € mostrato come
Valido. NéllafinestraVista 2D, il vettore selezionato come
sezione trasversale € enumerato in rosso. Un numero rosso appare
accanto a punto iniziale nel vettore definito come prima curva
guida. Un numero blu appare accanto a punto iniziale nel vettore
definito come seconda curva guida. Questi numeri indicano la
posizione della sezione trasversal e relativa ad ognuna delle curve
guida. Le frecce di direzione appaiono anche lungo entrambi i
vettori selezionati come curve guida.

Oras selezionerail vettore che sara utilizzato per controllare
I'altezza Z dellaforma sviluppata con due linee guida.

19.Cliccare per selezionare il vettore sul livello Dettaglio Fiore
Superiore direttamente soprail vettore gia selezionato come
sezione trasversale. |l vettore diventa magenta ad indicare che e
selezionato. E' possibile vedere il suo punto inizialein verde e
quello finale in rosso.
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20.Cliccareil pulsante Seleziona nell'area Usa Vettore di
Controllo Z per definireil vettore selezionato come quello che s
desidera usare per scalare laforma sviluppata con due linee guida
in lunghezza.

Nell'area Status, lo status del Vettore di COntrollo Z cambiada
Non Selezionato a Valido. Una lettera'Z' rossa appare accanto al
punto iniziale nel vettore selezionato.

Il disegno vettore nel livello di vettore Dettaglio Fiore Superiore
mostrato nellafinestra Vista 2D appare come mostrato di seguito:

\1% N

21.Cliccare per selezionare |'opzione Altezza Z esatta con Vettore
di Controllo. Leopzioni Scala I'Altezza con la Larghezza e
Scala Altezza Finale sono oscurate.

22.Assicurarsi chel'opzione Unisci Superiore siaselezionata
nell'areaCombinazione.

23.Cliccareil pulsante Calcola per creare la secondaforma
sviluppata con due linee guida sul livello di rilievo Dettaglio Fiore
Superiore.

24 .Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.

25.Assicurarsi chetutti i livelli di rilievo (Dettaglio Coltello, Serpente,
Scaglie Serpente, Fiore Superiore Snistro, Fiore Superiore Destro
e Dettaglio Fiore Superiore) siano visibili '« .
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26.Cliccare due volteil pulsante di Modalita di Combinazione di
Rilievo associato con il livello di rilievo Dettaglio Fiore Superiore
per alternare lamodalitadi combinazione daAggiungi aUnisci
Superiore.

_|"'_[ 2
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27.Premereil tasto F3 sullapropriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere che il modo in cui il livello di rilievo
Dettaglio Fiore Superiore si combina con gli altri livelli di rilievo
(Dettaglio Coltello, Serpente, Scaglie Serpente, Fiore Superiore
Snistro, Fiore Superiore Destro e Dettaglio Fiore Superiore) per
formareil rilievo composito:

o5 o

‘11 }\j

28.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per tornare alla finestra
Vista 2D .

Come Creare il Terzo Fiore

Orae possibile creareil terzo e ultimo disegno di un fiore su un nuovo
livello di rilievo. A differenzadei disegno di un fiore sui livelli di rilievo
Fiore Superiore Destro e Fiore Superiore Snistro, si creerail disegno di
guesto fiore tramite il disegno sul livello di vettore Centro del Fiore.
Tramite questi vettori, si creano due forme servendosi dell'utensile Due
Linee Guida ed atre due utilizzando |'utensile Modifica della Forma.

496 « Tutorial Manico di Coltello ArtCAM Pro Manuale dell'Utente



1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
vettore Dettaglio Fiore Superiore per nascondereil disegno vettore
su quel particolare livello nellafinestraVista 2D. Nessun disegno
vettore e al momento mostrato nellafinestra Vista 2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita & accanto a livello di
vettore Centro del Fiore per visualizzare il disegno di vettore su
quel livello nellafinestraVista 2D.

3. Cliccareil pulsante Nuovo | nell'areaRilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Dettaglio Fiore Superiore. || suo nome e enfatizzato in grigio scuro
ad indicare che é selezionato.

4. Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

5. Digitare Centro del Fiore nellarelativa caselladel nome.

6. Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nuovo nomeal livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

7. Premerei tasti Ctrl + A sullapropriatastiera per selezionare tutto
il disegno vettore tracciato sul livello di vettore Centro del Fiore.

8. Cliccareil pulsante Zoom Oggetto(i) sullabarradegli
strumenti Vista 2D per concentrarsi sui vettori selezionati.

9. Cliccare dovungue nell'area del modello per deselezionarei vettori.
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10.Tenere premuto | tasto Shift sulla propriatastiera, quindi cliccare
per selezionarei vettori nel livello di vettore Centro del Fiore,
mostrato nellafinestra Vista 2D nell'ordine di enumerazione
seguente:

| vettori diventano magenta e sono circondati da una caselladi
contenimento ad indicare che sono selezionati.

11.Cliccareil pulsante Due Linee Guida > nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell’Assistente per visuaizzare la
paginaDue Linee Guida.
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Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, lo status della
Prima Curva Guida e della Seconda Curva Guida e mostrato come
Valido. Nellafinestra Vista 2D, ciascuno dei due vettori
selezionati come sezioni trasversali € enumerato in rosso. Numeri
rossi appaiono lungo il vettore definito come prima curva guida.
Numeri blu appaiono lungo il vettore definito come seconda curva
guida. Questi numeri indicano la posizione di ognuna delle sezioni
trasversali relative ad ognuna delle curve guida. Le frecce di
direzione appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come
curve guida.

Orasi selezionerail vettore da utilizzare per controllare I'altezza Z
dellaforma sviluppata con due linee guida.

12.Cliccare per selezionare il vettore sul livello di rilievo Centro del
Fiore direttamente soprail vettore gia selezionato come sezione
trasversale. |l vettore diventa magenta ad indicare che e
selezionato. E' possibile vederne il punto di partenza e quello finale
in rosso.

13.Cliccareil pulsante Seleziona nell'area Usa Vettore di
Controllo Z per definireil vettore selezionato come quello che s
desidera utilizzare per scalare laforma sviluppata con due linee
guidalungo I'asse Z in lunghezza.

Nell'area Status, o status Usa Vettore di Controllo Z cambiada
Non Selezionato a Valido. Una lettera'Z' rossa appare accanto al
punto iniziale nel vettore selezionato.
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Il disegno vettore nel livello di vettore Centro del Fiore mostrato
nellafinestra Vista 2D appare come mostrato di seguito:

14.Cliccare per selezionare I'opzione Altezza Z esatta con Vettore
di Controllo. Leopzioni Scala I'Altezza con la Larghezza e
Scala Altezza Finale sono oscurate.

15.Assicurarsi chel'opzione Aggiungi sia selezionata nell'area
Combinazione.

16.Cliccareil pulsante Calcola per creare la primaforma sviluppata
con due linee guida sul livello di rilievo Centro del Fiore.

17.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.

18.Cliccare ovunque nell'area del modello per deselezionare il vettore
precedentemente usato per scalare laforma sviluppata con due
linee guida.
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19.Tenere premuto il tasto Shift sulla propriatastiera e poi cliccare
per selezionarei vettori nel livello di vettore Centro del Fiore
mostrato nellafinestra Vista 2D nell'ordine di enumerazione
seguente:

| vettori diventano magenta e sono circondati da una caselladi
contenimento ad indicare che sono selezionati.

20.Cliccareil pulsante Due Linee Guida > nell'insieme degli
strumenti di Modellazione di Profili mostrato nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell’Assistente per visuaizzare la
paginaDue Linee Guida.
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Nell'area Status dellapaginaDue Linee Guida, lo status della
Prima Curva Guida e della Seconda Curva Guida e mostrato come
Valido. Nellafinestra Vista 2D, ciascuno dei due vettori
selezionati come sezioni trasversali € enumerato in rosso. Numeri
rossi appaiono lungo il vettore definito come prima curva guida.
Numeri blu appaiono lungo il vettore definito come seconda curva
guida. Questi numeri indicano la posizione di ognuna delle sezioni
trasversali relative ad ognuna delle curve guida. Le frecce di
direzione appaiono anche lungo entrambi i vettori selezionati come
curve guida.

Oras selezionail vettore da utilizzare per controllare |'altezza Z
dellaforma sviluppata con due linee guida.

21.Cliccare per selezionareil vettore sul livello di vettore Centro del
Fiore direttamente soprail vettore gia selezionato come sezione
trasversale. |l vettore diventa magenta ad indicare che e
selezionato. E' possibile vederneil punto iniziale in verde e quello
finale in rosso.

22.Cliccareil pulsante Seleziona nell'areaUsa Vettore di
Controllo Z per definireil vettore selezionato come quello che s
desidera utilizzare per scalare laforma sviluppata con due linee
guidalungo I'asse Z in lunghezza.

Nell'area Status, lo status Usa Vettore di Controllo Z cambia da
Non Selezionato a Valido. Una lettera'Z' rossa accanto a punto
iniziale nel vettore selezionato.
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Il disegno vettore nel livello di vettore Centro del Fiore mostrato
nellafinestra Vista 2D appare come mostrato di seguito:

23.Cliccare per selezionare |'opzione Altezza Z esatta con Vettore
di Controllo. Leopzioni Scala I'Altezza con la Larghezza e
Scala Altezza Finale sono oscurate.

24.Assicurarsi chel'opzione Unisci Superiore siaselezionata
nell'areaCombinazione.

25.Cliccareil pulsante Calcola per creare la secondaforma
sviluppata con due linee guida sul livello di rilievo Centro del
Fiore.

26.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.
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27.Cliccare per selezionare il vettore mostrato di seguito:

Il vettore diventa magenta ed € circondato da una casella di
contenimento ad indicare che e selezionato.
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28.Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la

finestradi dialogo Modifica della Forma:

Modifica della Forma

©
L

- 90

* Nessun Limite B ddln
" Limita All'Altezza

" Scala All'Altezza
" Altezza Costante
( Solo Vettori )

Aggiungi| Sottrai ‘ Zero

Angolo

Altezza
Iniziale

—

Inisci Super|Unisci Infer.‘ Zero Resto |

Applica ‘ Reset | Chiudi ‘

Orae possibile vedere che laforma a cupola con un angolo di 90
gradi € gia stata applicata al vettore selezionato.

29.Cliccareil pulsante Unisci Superiore per unire le forme a cupola
con le due forme sviluppate con due linee guida sul livello di

rilievo Centro del Fiore.

30.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo.
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31.Cliccare per selezionare il vettore mostrato sotto:

Il vettore diventa magenta ed € circondato da una casella di
contenimento ad indicare che e selezionato.

32.Premereil tasto F12 sulla propriatastiera per visualizzare la
finestradi dialogo Modifica della Forma.

E' possibile vedere che una forma a cupola con un angolo di 90
gradi € gia stata applicata al vettore selezionato.

33.Cliccareil pulsante Unisci Superiore per unire le forme a cupola
con le forme esistenti sul livello di rilievo Centro del Fiore.

34.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo.

35.Assicurarsi chei livelli di rilievo Dettaglio Coltello, Serpente,
Scaglie Serpente, Fiore Superiore Snistro, Fiore Superiore Destro,
Dettaglio Fiore Superiore e Centro del Fiore siano visibili I

36.Cliccare due volte il pulsante di Modalita di Combinazione di
Rilievo associato con il livello di rilievo Centro del Fiore per
alternare lamodalita di combinazione da Aggiungi aUnisci
Superiore.
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37.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedereil modo in cui il livello di rilievo
Centro del Fiores combinaconi livelli di rilievo Dettaglio
Coltello, Serpente, Scaglie Serpente, Fiore Superiore Snistro,
Fiore Superiore Destro e Dettaglio Fiore Superiore per formareil
rilievo composito:

f

va

/"'.

38.Premereil tasto F2 per tornare alafinestraVista 2D.

Come Unirei Livelli di Rilievo

Orache é conclusa la creazione di tutti i diversi aspetti della decorazione
del coltello attraverso i livelli Dettaglio Coltello, Serpente, Scaglie
Serpente, Fiore Superiore Snistro, Fiore Superiore Destro, Dettaglio
Fiore Superiore e Centro del Fiore, s e pronti aconsolidarli tutti in un
singolo, nuovo, livello di rilievo.

1. Assicurarsi chetutti i livelli di rilievo nell'area Rilievi della pagina
di Gestione dei Livelli siano visibili.
6 Il pulsante Inverti Visibilita dovrebbe apparire come '«
accanto ad ognuno dei livelli di rilievo nella colonna.

2. Cliccareil pulsante Unione Visibile i nell'areaRilievi della
paginadi Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di
rilievo denominato Livello Unito 1 direttamente soprail livello di
rilievo Centro del Fiore. Tale livello unito contiene una copia del
contenuto attraverso tutti di livelli di rilievo incolonnati nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli.
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3. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Unito 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

4. Digitare Decorazione Coltello Intero nella caselladel nome.

5. Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

6. Cliccare duevolteil pulsante di Modalita di Combinazione di
Rilievo associato con il livello di rilievo Decorazione Coltello
Intero per alternare la modalitadi combinazione da Aggiungi a
Unisci Superiore.

7. Premereil tasto F3 sullapropriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere il contenuto sui livelli di rilievo
Dettaglio Coltello, Serpente, Scaglie Serpente,Fiore Superiore
Snistro, Fiore Superiore Destro, Dettaglio Fiore Superiore,
Centro del Fiore e Decorazione Coltello Intero.

8. Cliccareil pulsante Passa a Tutta la Visibilita .« nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli per nascondere tuitti
i livelli dallavistaa contempo. Oranulla e visibile nellafinestra
Vista 3D.

9. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita & accanto a livello di
rilievo Decorazione Coltello Intero per visualizzare solo questo
livello.
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Orae possibile vedere che il contenuto dei livelli di rilievo
Dettaglio Coltello, Serpente, Scaglie Serpente, Fiore Superiore
Snistro, Fiore Superiore Destro, Dettaglio Fiore Superiore e
Centro del Fiore e ora consolidato sul livello di rilievo
Decorazione Coltello Intero:

[l livello di rilievo Decorazione Coltello Intero oraformail rilievo
composito.

10.Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
rilievo Decorazione Coltello Intero per nascondereil livello dalla
vista. Oranullae visibile nellafinestra Vista 3D.

11.Premereil tasto F2 per tornare allafinestraVista 2D.

Come creare la Base del Manico del
Coltello

Orasi € pronti acreare labase del proprio coltello utilizzando il disegno
sui livelli di vettore incolonnati nell'area Vettori della paginadi
Gestione dei Livelli. Labase del manico € costituita di unaforma
rotata singola con unatexture applicata sulla sua superficie. Laforma
della base e latexture sono create su livelli di rilievo separati.

Come Creare la Forma Rotata

Si iniziera creando unaformarotata su un nuovo livello di rilievo. Questa
forma e utilizzata come la base per il disegno del coltello ultimato.
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1. Cliccareil pulsante Nuovo « nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Decorazione Coltello Intero. | suo nome € enfatizzato in grigio
scuro ad indicare che e selezionato.

2. Faredoppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

3. Digitare Base Manico nella casella del nome.

4. Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati. Lamodalita di combinazione di rilievo associata con il
livello di rilievo Base Manico per impostazione predefinita e
Aggiungi. Non e necessario cambiarlo.

5. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto a livello di
vettore Centro del Fiore per nascondereil disegno vettore su quel
particolare livello nellafinestra Vista 2D. Nessun disegno vettore
e a momento mostrato nellafinestra Vista 2D.

6. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita & accanto a livello di
vettore Base del Manico per visualizzare il disegno vettore su quel
livello nellafinestra Vista 2D.

7. Cliccare per selezionare il vettore mostrato di seguito:

@

Il vettore diventa magenta ed € circondato da una casella di
contenimento ad indicare che e selezionato.

8. Cliccareil pulsante Rivoluzione N nell'insieme degli strumenti
di Modellazione di Profilo mostrati nell'area Strumenti Rilievo
dellapaginainiziale dell'Assistente per visualizzare la pagina
Rivoluzione.
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Il disegno selezionato sul livello di rilievo Base del Manico é gia
definito come quello da utilizzare per creare la sezione trasversale
dellaformarivolta. Le frecce sono visualizzate attorno al vettore
selezionato per mostrare ladirezione dal punto iniziale aquello
finale.

9. Digitare 0.8 nellacasellaFattore Scala lungo Z. Questo el
fattore di scala applicato allaformarivolta nelladirezione dell'asse
Z.

10.Assicurarsi che l'opzione Aggiungi siaselezionata nell'area
Combinazione, cliccandoneil pulsante di scelta. Il vettore
selezionato diventa blu.

11.Cliccareil pulsante Calcola per creare laformarivoltasul livello
di rilievo Base del Manico.

12.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare alla paginainiziale dell’
Assistente.

13.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere laformarivoltasul livello di rilievo
Base del Manico:

14.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.
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Come Attenuare il Rilievo

Al momento e possibile vedere come laformarivolta che e stata creata
sul livello di rilievo Base del Manico sia piuttosto ampia per un manico di
coltello. Orasi attenueraun'areadellaformarivoltaal fine di darvi un
effetto assottigliato. Laforma ultimata sara adatta al manico del coltello.

1.

Assicurars cheil livello di rilievo Base del Manico sia selezionato
nell'area Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli.

Cliccareil pulsante Crea Bitmap in Scala di Grigi F nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli per creare
unimmaginein scaladi grigi del livello di rilievo Base del Manico
su di un nuovo livello bitmap denominato Base del Manico
nell'areaBitmap della paginadi Gestione dei Livelli.

E' possibile vedere I'immagine in scaladi grigi del livello di rilievo
Base del Manico sul livello bitmap Base del Manico nellafinestra
Vista 2D.

Cliccare ovunque nell'area del modello per deselezionare il vettore
utilizzato precedentemente per creare laformarivolta.

Cliccareil pulsante Attenuazione Rilievo J nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare lapagina Attenuazione Rilievo.

Digitare 50 nella casella Forza di Attenuazione.

Assicurarsi chel'opzione Lineare siaselezionatanell'area Tipo di
Attenuazione, cliccandoneil pulsante di scelta.

Cliccareil pulsante Inizia nell'areaUsa il Cursore per
Selezionare i Punti.

Spostare il cursore del mouse alla prima posizione mostrata
nell'immagine sottostante, quindi cliccare con il tasto sinistro.

(V/ ﬂ\
k(D \\z)

Lecoordinate X eY di questa posizione del cursore del mouse
sono visualizzate nell'area Attenua da:.
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9. Spostareil cursore del mouse alla seconda posizione mostrata
nell'immagine sopra, quindi cliccare con il tasto sinistro. Le
coordinate X eY di questa posizione del cursore del mouse sono
visualizzate nell'area Attenua a..

10.Cliccareil pulsante Crea per attenuare laformarivoltasul livello
di rilievo Base del Manico.

11.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.

12.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere laformarivolta attenuata sul livello
di rilievo Base del Manico:

Prima (Vista Lungo Y)...

[ ESEE—

Dopo (Vista Lungo Y)...

13.Premereil tasto F2 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 2D.
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Come Creare la Texture

Si creeraunimmaginein scaladi grigi del livello di rilievo Base del
Manico su di un nuovo livello di bitmap che si utilizzera per definire
I'area sulla quale si desidera applicare unatexture. Si creeralatexture
attuale su di un nuovo livello di rilievo tramite un livello di rilievo salvato
precedentemente. Quindi si correggeral'ordine nel qualei livelli di rilievo
sono incolonnati e si controllerail modo in cui questi sono combinati cosi
che latexture sia applicata ala superficie dellaformarivolta sul livello di
rilievo Base del Manico manon copreil dettaglio sul livello di rilievo
Decorazione Coltello Intero.

1.

Cliccareil pulsante Nuovo “ nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Base del Manico. Il suo nome € enfatizzato in grigio scuro ad
indicare che € selezionato.

Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

Digitare Texture nella casella del nome.

Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

Cliccareil livello di rilievo Base del Manico nell'areaRilievi della

paginadi Gestione dei Livelli per selezionarlo. Il nome e
evidenziato in grigio scuro.

Cliccare labarradi scorrimento 2D Contrasto Bitmap nella
barradegli strumenti dellaVista 2D etrascinarla al'estremita
destra per incrementare il contrasto al 100%.

L'immaginein scaladi grigi del livello di rilievo Base del Manico
sul livello di bitmap Base del Manico € mostrata come segue:

Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto a livello di
rilievo Base del Manico.
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8. Cliccare con il tasto destro sul colore nero, nellatavoladei colori
sotto lafinestraVista 2D, per selezionarlo come colore primario,
guindi cliccare con il tasto destro sul giallo per selezionarlo come
colore secondario:

- (e EE

(-

=

— -

9. Premerei tasti Ctrl + K sulla propriatastiera per collegare tutti i
colori nellatavoladei colori, tranne quello secondario, al colore
primario. Il livello di bitmap Base del Manico ora appare come
segue nellafinestra Vista 2D:

10.Cliccareil livello di rilievo Texture nell'area Rilievi della pagina di
Gestione dei Livelli per selezionarlo. Il nome e evidenziato in
grigio scuro.

11.Cliccareil pulsante Texture Rilievo % nell'area Strumenti
Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per visuaizzarela
finestradi dialogo Texture Rilievo:

12.Assicurarsi che l'opzione Colore Selezionato sia selezionata,
cliccandone il pulsante di scelta.

13.Cliccare |'opzione Da File per attivareil pulsante File... ora
oscurato.

14.Cliccareil pulsante File... per visualizzare lafinestradi dialogo
Incolla Rilievo.

15.Cliccare per selezionare il file Rocks.rif nellafinestra della casella
di dialogo. Il suo nome appare nella casellaNome file.
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f Se s escelto di noninstallare la cartella Examples con
ArtCAM Pro, e possibile trovare gquesto file nel DVD di
installazione di ArtCAM Pro.

16.Cliccareil pulsante Apri per aprireil file Rocks.rlf come una
texture e chiudere lafinestradi dialogo Incolla Rilievo.

17.Digitare 25 nella casella Larghezza dell'area Dimensione.
18.Digitare 0.5 nella casella Altezza Z.

19.Cliccareil pulsante Aggiungi per applicare latexture al livello di
rilievo Texture.

20.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo.

21.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere latexture creata sul livello di rilievo
Texture nellaformadell'areaneradel livello di bitmap Base del
Manico :
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22.Cliccareil pulsante Inverti Visibilita &/ accanto a livello di
rilievo Base del Manico. Orai livelli di rilievo Base del Manico e
Texture sono visibili nellafinestra Vista 3D. E' possibile vedere
che latexture sul livello di rilievo Texture e applicata alla
superficie dellaformarivoltasul livello di rilievo Base del Manico.

23.Cliccareil pulsante Inverti Visibilita &/ accanto a livello di
rilievo Decorazione Coltello Intero. Orai livelli di rilievo
Decorazione Coltello Intero, Base del Manico e Texture sono tutti
visibili nellafinestraVista 3D.
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Al momento, latexture che é stata creata sul livello di rilievo
Texture e applicataal dettaglio del coltello sul livello di rilievo
Decorazione Coltello Intero. Non s desideracheil rilievo
composito appaia cosi. E' necessario degradareil livello di rilievo
Texture nell'ordine di incolonnamento ed alternarne la Modalita di
Combinazione di Rilievo per risolvereil problema

24.Cliccare unavoltail pulsante Sposta Livello Sotto M nell'area
Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli per posizionareil
livllo di rilievo Texture direttamente sotto il livello di rilievo Base
del Manico.

25.Cliccare due volte il pulsante di Modalita di Combinazione di
Rilievo associato con il livello di rilievo Texture per alternare la
modalita di combinazione da Aggiungi aUnisci Superiore.

Latexture sul livello di rilievo Texture non copre piu il dettaglio
del coltello sul livello di rilievo Decorazione Coltello Intero. Il
rilievo composito ora appare come desiderato:

26.Premereil tasto F2 per tornare allafinestra Vista 2D.
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Come Creare il Dettaglio del Manico
del Coltello

Orasi e pronti ad iniziare la creazione del dettaglio sul manico del
coltello tramite il disegno sui livelli di vettore incolonnati nell'area
Vettori dellapaginadi Gestione dei Livelli.

Come Creare la Prima Forma Rivolta

1.

Cliccareil livello bitmap Bozza Coltello nell'areaBimap della
paginadi Gestione dei Livelli per visualizzarne il contenuto
nellafinestraVista 2D.

Cliccare labarradi scorrimento dell'utensile 2D Contrasto
Bitmap nellabarradegli strumenti della Vista 2D, quindi
trascinarlaasinistra per ridurreil contrasto dell'immagine sul
livello di bitmap Bozza Coltello, mostrato nellafinestra Vista 2D,
approssimativamente al 20%.

Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto a livello di
vettore Base del Manico per nascondere il disegno di vettore su
quel particolare livello nellafinestra Vista 2D. Nessun disegno di
vettore € a momento mostrato nellafinestraVista 2D.

Cliccareil pulsante Inverti Visibilita = accanto al livello di
vettore Righein Rilievo Centrali per visualizzare il disegno di
vettore sul livello nellafinestra Vista 2D.

Cliccareil livello di rilievo Base del Manico nell'area Rilievi della
paginadi Gestione dei Livelli per selezionarlo. Il suo nome e
enfatizzato in grigio scuro ad indicare che e selezionato.

Cliccareil pulsante Nuovo | nell'areaRilievi della paginadi
Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di rilievo
denominato Livello Rilievo direttamente soprail livello di rilievo
Base del Manico. Il suo nome € enfatizzato in grigio scuro ad
indicare che € selezionato.

Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Rilievo
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

Digitare Dettaglio Manico nella casella del nome.

Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nuovo nome al livello di
rilievo. Lacaselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.
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10.Cliccare per selezionare il vettore sul livello di rilievo Righein
Rilievo Centrali.

1=

11.Cliccareil pulsante Rivoluzione N, nell'insieme degli strumenti
di Modellazione di Profilo mostrati nell'area Strumenti Rilievo
dellapaginainiziale dell'Assistente per visualizzare la pagina
Rivoluzione.

Il disegno selezionato sul livello di vettore Righein Rilievo
Centrali € giadefinito come quello che si desidera utilizzare per
creare lasezione trasversale della formarivolta. Le frecce sono
visualizzate attorno al vettore selezionato per mostrare ladirezione
dal punto inizialeaquello finale.

12.Digitare 0.9 nella casella Fattore Scala lungo Z. Questo eil
fattore di scala applicato allaformarivolta nelladirezione dell'asse
Z.

13.Assicurarsi chel'opzione Aggiungi siaselezionata nell'area
Combinazione cliccandoneil pulsante di scelta. Il vettore
selezionato diventa blu.

14.Cliccareil pulsante Calcola per creare laformarivoltasul livello
di rilievo Dettaglio Manico.

15.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.

Come Creare la Seconda Forma Rivolta
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1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
vettore Righein Rilievo Centrali per nascondere il disegno di
vettore su quel particolare livello nellafinestra Vista 2D. Nessun
disegno di vettore € al momento mostrato nellafinestra Vista 2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita & accanto a livello di
vettore Righein Rilievo Inferiori per visualizzareil disegno di
vettore su quel livello nellafinestra Vista 2D.

3. Cliccare per selezionare il vettore sul livello di vettore Righein
Rilievo Inferiori:

4. Cliccareil pulsante Rivoluzione N nell'insieme degli strumenti
di Modellazione di Profilo mostrato nell'area Strumenti Rilievo
dellapaginainiziale dell'Assistente per visualizzare la pagina
Rivoluzione.

Il disegno selezionato sul livello di vettore Righein Rilievo
Inferiori € giadefinito come quello che si desidera utilizzare per
creare la sezione trasversale dellaformarivolta. Le frecce sono
visualizzate attorno al vettore selezionato per mostrare ladirezione
dal punto inizialeaquello finale.

5. Digitare 0.8 nellacasellaFattore Scala lungo Z. Questo el
fattore di scala applicato allaformarivolta nella direzione del'asse
Z.

6. Assicurarsi chel'opzione Aggiungi siaselezionatanell'area
Combinazione cliccandoneil pulsante di scelta. Il vettore
selezionato diventa blu.

7. Cliccareil pulsante Calcola per crearelaformarivoltasul livello
di rilievo Dettaglio Manico.
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8. Cliccareil pulsante Chiudi per tornare alapaginainiziae
dell'Assistente.

9. Cliccare due volteil pulsante di Modalita di Combinazione di
Rilievo associato con il livello di rilievo Dettaglio Manico per
alternare lamodalita di combinazione tra Aggiungi e Unisci
Superiore.

10.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere le formerrivolte sul livello di rilievo
Righe in Rilievo Manico.

11.Premereil tasto F2 per tornare allafinestra Vista 2D.

Come Creare le Perline

Orasi e pronti acreare le perlinelungo larigainrilievo inferiore del
manico del coltello. Si avvolgeranno perline salvate come file di rilievo
attorno all'asse Y dellaformarivoltanel livello di rilievo Dettaglio
Manico.

t=a
1. Cliccareil pulsante Incolla Rilievo da File @ nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare lafinestradi dialogo Incolla Rilievo.

2. Cliccare per selezionare il file Handle Beads.rIf nellafinestradella
caselladi dialogo. Il suo nome compare nella casellaNome file.
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Ses escelto di non installare la cartella Examples con
ArtCAM Pro, e possibile trovare gquesto file nel DVD di
installazione di ArtCAM Pro.

3. Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo
Clipart 3D.

4. Cliccarelalinguetta Modalita per visualizzarne le impostazioni.

5. Assicurarsi chel'opzione Aggiungi sia selezionata nell'area
Modalita Incolla, cliccandone il pulsante di scelta.

6. Assicurarsi chel'opzione Copia Linea Est. nell'area
Impostazioni siadeselezionata. Cio e dovuto al fatto chenon si
desidera creare un vettore esterno del file di rilievo Perline del
Manico sul livello di vettore Righe in Rilievo Inferiori.

7. Cliccareil pulsante Adagia per visualizzarne le impostazioni.

8. Cliccarel'opzione Avvolgi Y nell'area Modalita. Cio fasi che
ArtCAM Pro avvolgail filedi rilievo Perline del Manico attorno
al'asse Y dellaformarivoltainferiore nel livello di rilievo
Dettaglio Manico.

9. Assicurarsi chel'opzione centrale sia selezionata nell'area Adagia
Origine cliccandone il pulsante di scelta. Questa e |'origine attorno
allaquale é avvolto il filedi rilievo Perline del Manico.

10.Cliccareil pulsante Incolla per avvolgereil file Perline del
Manico sul livello di rilievo Dettaglio Manico.

11.Cliccareil pulsante Chiudi per chiudere lafinestradi dialogo.

12.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. E' possibile vedere il contenuto dei livelli di rilievo
Decorazione Coltello Intero, Texture, Base Manico e Dettaglio
Manico. Questi quattro livelli costituiscono il rilievo composito del
disegno del manico del coltello:
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13.Premereil tasto F2 per tornare dlafinestraVista 2D.
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Come Presentare il Modello del Coltello

Orae possibile correggere le impostazioni applicate alafinestra Vista 3D
in modo cheil rilievo composito pit vicino assomigli al manico del
coltello come apparirebbe una volta lavorato.

1. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto al livello di
vettore Righein Rilievo Inferiori per nascondere il disegno di
vettore su quel particolare livello nellafinestraVista 2D. Nessun
disegno di vettore e correntemente mostrato nella finestra Vista
2D.

2. Cliccareil pulsante Inverti Visibilita'« accanto ai livelli di
rilievo Texture e Base Manico per nasconderli dallavista. Solo i
livelli di rilievo Decorazione Coltello Intero e Dettaglio Manico
sono oravisibili. Questi duelivelli di rilievo ora costituiscono il
rilievo composito.

3. Cliccareil livello di rilievo Base Manico nell'area Rilievi della
paginadi Gestione dei Livelli per selezionarlo. Il nome é
evidenziato in grigio scuro.

4. Cliccarelabarradi scorrimento 2D Contrasto Bitmap nella
barradegli strumenti dellaVista 2D etrascinarla al'estrema destra
per incrementare il contrasto a 100%.

5. Cliccareil pulsante Scala di grigi da Rilievo Composito
nell'area Modello dellapaginainiziale dell’Assistente. Un
nuovo livello bitmap denominato Scala di grigi € creato
direttamente soprail livello di bitmap Base del Manico nell'area
Bitmap dellapaginadi Gestione dei Livelli. E' mostrato nella
finestraVista 2D:

|

O™
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6. Cliccare con il tasto destro nella Tavola del Colori sotto lafinestra
Vista 2D per selezionarlo come Colore Secondario. Il bianco e gia
selezionato come Colore Primario.

S ) (] ] [ )

il
J
7. Premerei tasti Ctrl + K sulla propriatastiera per collegare tutti i
colori nellatavolada colori, tranne il colore secondario, a colore

primario. Il livello bitmap Scala di grigi ora appare come segue
nellafinestra Vista 2D:

8. Cliccareil pulsante Luci e Materiali x nell'area Modello
dellapaginainiziale dell'Assistente per visualizzare la pagina
Luci e Materiali.

9. CliccarelalistaatendinaColore nell'area Materiale, quindi
I'opzione Vista 2D.

10.Cliccareil pulsante Applica. Il livello bitmap Scala di grigi
mostrato nellafinestra Vista 2D e proiettato sul rilievo composito
mostrato nellafinestra Vista 3D.

11.Cliccareil pulsante Chiudi per ritornare alla paginainiziale
dell'Assistente.

12.Cliccareil pulsante Inverti Visibilita '« accanto ai livelli di
rilievo Texture e Base del Manico per visuaizzarli. | livelli di
rilievo Decorazione Coltello Intero, Texture, Base Manico e
Dettaglio Manico sono oravisibili. Questi quattro livelli di rilievo
ora costituiscono il rilievo composito.
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13.Premereil tasto F3 sulla propriatastiera per visualizzare lafinestra
Vista 3D. Il rilievo composito ora appare come segue:
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Come Creare Il Rilievo Posteriore

Orasi € pronti acreare unacopiainvertitadel rilievo composito costituito
dai livelli di rilievo Dettaglio Manico, Base Manico, Texture e
Decorazione Coltello Intero sul lato opposto del modello. Quindi s
utilizzera questa copia invertita del rilievo per creareil modello
triangolare di un intero manico di coltello.

1.

Cliccareil pulsante Unione Visibile “i nell'areaRilievi della
paginadi Gestione dei Livelli per creare un nuovo livello di
rilievo denominato Livello Unito 1 direttamente soprail livello di
rilievo Dettagli Manico. Il livello unito contiene una copia del
contenuto attraverso tutti i livelli di rilievo visibili nell'area Rilievi
dellapaginadi Gestione dei Livelli.

Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Livello Unito 1
per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti associati.

Digitare Fronte Coltello nella casella del nome.

Cliccareil pulsante ¥ per applicareil nuovo nome al livello di
rilievo. La caselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.

Cliccare due volte il pulsante Passa a Tutta la Visibilita -
nell'area Rilievi dellapaginadi Gestione dei Livelli per
nascondere tutti i livelli di rilievo dallavista. LafinestraVista 3D
e oravuota

Cliccareil pulsante Passa a Tutta la Visibilita = accanto a
livello di rilievo Fronte Coltello cosi che solo questo livello sia
visibile. E' possibile vedere che il contenuto dei livelli di rilievo
Dettaglio Manico, Base Manico, Texture e Decorazione Coltello
Intero é ora consolidato sul livello di rilievo Fronte Coltello.

Assicurarsi cheil livello di rilievo Fronte Coltello sia sel ezionato.
Il suo nome € enfatizzato in grigio scuro ad indicare che e
selezionato.
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8. Cliccareil pulsante Inversione del Rilievo per Creazione del

<
Retro “® nell'area Strumenti per il Rilievo Posteriore della

paginainiziale dell'’Assistente. L'opzione Rilievo Posteriore e
selezionata nella lista atendina dell'area Rilievi della pagina di
Gestione dei Livelli elacolonnadi livelli relativaal lato
Posteriore del Rilievo del modello e mostrata. Ci sono due livelli di
rilievo nella colonna: Livello Rilievo 1 e Composito Invertito. |1
livello di rilievo Composito Invertito € mostrato nella finestra
Vista 3D come segue:

9. Fare doppio clic sul livello di rilievo denominato Composito
Invertito per visualizzarne la caselladel nome ed i pulsanti
associati.

10.Digitare Retro Coltello nella casella del nome.

11.Cliccareil pulsante ¥ per applicare il nuovo nome al livello di
rilievo. Lacaselladel nome ed i pulsanti associati non saranno piu
visualizzati.
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Come Creare la Mesh di Triangoli

Orasi e pronti acreare unamesh di triangoli utilizzando il livello di
rilievo Fronte Coltello sul lato Rilievo Frontale del modello ed il livello
di rilievo Retro Coltello sul lato Rilievo Posteriore del modello. E'
necessario ripristinare le impostazioni del materiale originale prima di
creare lamesh di triangoli in quanto non € possibile proiettareil livello di
bitmap Scala di Grigi mostrato nellafinestra Vista 2D sulla mesh.

1. Cliccareil pulsante Luci e Materiali nell'area Modello
dellapaginainiziale dell'Assistente per visualizzare la pagina
Luci e Materiali.

2. CliccarelalistaatendinaColore nell'area Materiale, quindi
I'opzione Colore Selezionato.

3. Poi cliccareil pulsante Applica. E' possibile vedere cheil livello
di bitmap Scala di grigi, mostrato nella finestra Vista 2D, non &
piu proiettato sul livello di rilievo Retro Coltello mostrato nella
finestraVista 3D:

4. Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.

5. Assicurars cheil livello di rilievo Retro Coltello sia selezionato. |1
suo nome é enfatizzato in grigio scuro ad indicare che €
selezionato.

6. Assicurars chesoloil livello di rilievo Retro Coltello siavisibile
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f S richiamera poi la visibilita del livello di rilievo Fronte
Coltello '« sul lato Rilievo Frontale del modello. Non
alternare la visibilita di questo livello cosi che divenga
nascosto.

7. Cliccareil pulsante Crea Mesh di Triangoli @ nell'area
Strumenti Rilievo dellapaginainiziale dell'Assistente per
visualizzare lapagina Generatore Mesh .

8. Cliccare per selezionare |I'opzione Chiuso con Rilievo
Posteriore.

Si utilizzeranno le rimanenti impostazioni predefinite sulla pagina
Generatore Mesh.

9. Cliccareil pulsante Crea Triangoli per creare lamesh di triangoli
tramite il livello di rilievo Fronte Coltello sul lato Rilievo Frontale
del modello ed il livello di rilievo Retro Coltello sul lato Rilievo
Posteriore del modello.

Una barradi progresso é visualizzata sotto la Tavola dei Colori
durante il processo di triangolazione. Lamesh di triangoli calcolata
e quindi visualizzata nellafinestra Vista 3D.

10.Cliccareil pulsante Salva Triangoli... per visualizzare lafinestra
di dialogo Esporta Mesh con nome... .

11.Utilizzare il menu atendina Salva in ed il pulsante Livello
Superiore = per andare alladirectory o cartellanellaquale s
desidera salvare il modello di triangoli.

12.Digitare Manico Coltello nella casellaNome file.

13.Cliccareil pulsante Salva per chiudere lafinestradi dialogo e
salvareil modello di triangoli del manico del coltello completo
come file di Assemblaggio ArtCAM. Il file & denominato Knife
Handle.3da per riferimenti futuri.

14.Cliccareil pulsante Chiudi per tornare allapaginainiziale
dell'Assistente.

ArtCAM Pro Manuale dell'Utente Tutorial Manico di Coltello « 531



Come Salvare i1l Modello del Manico del
Coltello

Oras salverail filedi modello ArtCAM.

1. Cliccarel'opzione File > Salva con nome... dalla barra del
Menu Principale per visualizzare lafinestradi dialogo Salva
Modello con nome... .

2. Digitare Manico Coltello nella casellaNome file.

3. Utilizzareil menu atendinaSalva in ed il pulsante Livello

Superiore = per andare alladirectory o cartella sul proprio
computer nellaquale s desidera salvare il modello.

4. Cliccareil pulsante Salva per chiudere lafinestradi dialogo e
salvareil file modello.

5. Cliccarel'opzione File >Chiudi Modello dallabarradel Menu
Principale per chiudere il modello Manico Coltello e tornare ala
paginadi Partenza dell'Assistente.
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